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SPURNINGIN

Eg er ad hugsa um ad heetta i vinnunni minni og fara ad vinna sjdlfstcett.

Hvernig verdur petta ar ef ég stig pad skref?
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1 Hvad & a0 gera? Sverdariddari (6fugt) / Fiskarnir
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5 Framtid Sverdadrottning / Barnid
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Spurningin og svar hjolsins

Ana, pu leggur fram spurningu sem snertir sjalfa undirstodu daglegs lifs pins og starfs:
umskiptin fra pvi ad vinna hja 60rum yfir i sjalfsteedan rekstur. Undir beinu
spurningunni um hvernig arid verdi ef pu stigur petta skref byr i raun dypri spurning
um hvort sjalfstaedid sé raunheeft og hvort pu getir stadid undir eigin rymi an verndar
fyrirteekis. Bordid svarar pessum efa med 16gn Sol da Alma-hjélsins. I pessari sérstéku
16gn eru niu hus, 16gd umhverfis lifsmidju, og tvo spil i hverri stodu: tarotspil, sem feerir
hreyfingu salreenna afla, erkitypurnar og undirliggjandi krafta, og Lenormand-spil, sem
festir lesturinn i dpreifanlegu ordi, i stadreynd ur hagnytu og beinu lifi. Yfirbragd
bordsins einkennist af gifurlegum vitsmunalegum krofum og greinilegri spennu a svidi
hugans, par sem frumefnid loft er mjog aberandi i gegnum lit Sverdanna. Algjor
fjarvera spila ar lit Myntanna, sem stendur fyrir frumefnid jord, bendir til pess ad
fjarhagshlidin og efnislegur stodugleiki hafi enn ekki tekid & sig mynd { dpreifanlegum
veruleika; malid reedst i bili & svidi deetlana, hugarpreytu og beittra dkvardana.
Heildarmyndin synir ad longunin til frelsis rekst & veruleika slits ef umskiptin eru gerd i

otima, og leidir 1 1jos ad flytir og snéggt rof eru mestu heetturnar niina.

Hvad a a0 gera?

FISKARNIR k¢,

Sverdariddari Fiskarnir
(6fugt)

Sverdariddari, sem birtist hér 6fugur, lysir atlogu sem hefur misst stefnuna eda eydist i

6parfa drasargirni og fljétfeerni. I tarotinu stendur pessi riddari fyrir hugann sem saekir
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fram an pess ad hirda um afleidingar, hvotina til ad skera & pad sem ad baki er med
skjotri og beittri ath6fn, kntinn af frumefninu lofti. Pegar hann birtist 6fugur varar
pessi stridsmadur vid pvi ad kraftur hans sé ordinn eydileggjandi eda gagnslaus;
flytirinn vid ad koma eigin verkefni af stad getur breyst 1 6skipulegt kapphlaup par sem
deetlanagerdin verdur undir i akafanum vid ad sleppa ur nuverandi stodu. Pannig birtist
orka 6polinmeedi sem skapar tvistrun og atok vid starfsumhverfid i stad pess ad opna

leidir.

Lenormand-spilid Fiskarnir feerir hins vegar jarébundin og mjog skyr skilabod um
peninga i umferd, vidskipti og efnislega gneegd. I Lenormand-stokknum stendur spilid
fyrir peninga sem streyma, tekjur sem berast og fjarhagslegan grundvoll starfsemi.
Andsteedan vid tarotspilid er augljos: & medan 6fugur riddarinn varar vid 6skipulegum
athofnum stadfesta Fiskarnir ad sjalfsteed starfsemi geti skilad ardi og ad peningarnir

geti streymt.

Samlestur spilanna tveggja synir ad pétt fjarhagslegur grundvollur sé fyrir sjalfstaeda
verkefninu & skrefid sem stiga skal ekki ad vera snoggt rof eda uppsogn i fljétfeerni.
Lenormand-spilid Fiskarnir er akkeri tarotspilsins og bendir til pess ad fjarstreymid
velti 4 kaldri daetlanagerd en ekki & hvot sem sprettur af reidi. Skrefid sem vert er ad
stiga er ad hemja hvoétina til ad slita bondin af horku og byggja fjarhagslegu umskiptin
upp af polinmeaedi og adferd, an pess ad lata kvida Sverdariddarans spilla gneegdinni

sem Fiskarnir lofa.



Veentingar

SOLIN

Sverdakongur Solin

Sverdakongur lyftir tvieggjudu sverdi sinu af festu og 6hlutdreegni og stendur fyrir
algera domgreind, 16gin, ordid sem sker ar og vitsmunalegt vald. Tarotspilid synir
personu sem rikir med hreinni rokhugsun, stefnumoétandi dsetlanagerd og koldu mati a
veruleikanum, &n talsyna eda tilfinningasemi. I husi veentinganna bendir spilid til pess
ad vonast sé til ad na fullri stjorn & akvordunum, par sem skynsemin og skyr hugsun
setja allar reglur starfsins. Par byr djup l6ngun til ad fara med logmeett vald yfir eigin

orlogum i starfi og taka akvardanir ut fra faglegu mati og vitsmunalegu sjalfsteedi.

Lenormand-spilid Soélin slaest i hop pessarar konunglegu persénu med ordi um
velgengni, algeran skyrleika og mjog sterka lifsorku. I Lenormand-stokknum er Sélin
1j6sid sem eydir ollum efa og tryggir synilegan arangur framtaks og feerir verkefnum
gifurlegan lifsprott. Petta er eitt hagstaedasta spil stokksins og bendir til skyrra

markmida og sterkrar vonar um sigur.

Saman syna pessi tvo spil ad veentingarnar sem byggdar hafa verid upp i kringum nyju
leidina eru afar miklar og bjartar. Sverdakongur og Sélin styrkja hvort annad og benda
a longun i skyra vidurkenningu, 6umdeilda forystu og drangur sem faerir virdingu og
sjalfsteedi. HUsid synir ad sa sem spyr vonast til ad finna i umskiptunum frelsandi
skyrleika og gleesilegan drangur, par sem eigid vit er helsta verkfeerid til ad 6dlast

oryggi og addaun annarra.
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Utkoma

23 MYSNAR 7+

Sverdapristur Mysnar

Sverdapristur birtist sem sart spil par sem prju sverd stinga i gegnum hjarta undir
ovedurshimni. Par sem pristurinn er fyrsta verk litarins birtist petta verk & svidi loftsins
sem sar sannleikur sem leysir upp talsyn, naudsynlegt en erfitt rof eda sar sem
vitsmunalegur skyrleiki veldur. I htisi itkomunnar bendir spilid til pess ad ef ntiverandi
leid helst Obreytt, an breyttrar afstodu, endi umskiptin i hugarkvol, vonbrigdum eda

saru rofi sem hefur bein ahrif & personulegt jafnveegi.

Lenormand-spilid Mysnar jardtengir pennan sarsauka i mjog apreifanlegum veruleika
sifellds slits, smam saman taps og orku sem er stolid. I Lenormand-stokknum standa
Mysnar ekki fyrir skyndilegan harmleik, heldur fyrir daglegt rof, smatt tjon sem safnast
upp og breytu sem étur upp kraftana an pess ad madur taki eftir pvi. bPetta er slit

undirstédunnar, peningatap vegna skorts 4 yfirsyn eda kvidi sem nagar andlega heilsu.

Samspil Sverdaprists og Musanna felur i sér gagnkveema stadfestingu og versnun og er
viokvaemasti punktur alls bordsins. Vitsmunalegur sarsauki tarotsins meetir hljodlatri
hnignun Lenormand-stokksins og synir ad prjoskan vid ad halda afram an naudsynlegs
undirbunings leidir til alvarlegrar ormognunar og til fjarhagslegs eda faglegs taps sem
erfitt er ad stodva. Utkoman sem huisid synir, ef stefnan helst 6breytt, er mynd af miklu
sliti og vonbrigdum, par sem daglegar efnislegar dhyggjur naga drauminn um sjalfstaedi

og djup tilfinning um persoénulegt sar situr eftir.
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Fortid

KONAN

Hengdi madurinn Konan

Hengdi madurinn birtist i husi fortidarinnar til ad lysa longu timabili bidstodu,

sjalfviljugrar féornar og hreyfingarleysis. Tarotspilid synir veru sem hangir & 6drum feeti
og sér heiminn & hvolfi, og pad bendir til pess ad manneskjan hafi purft ad seetta sig vid
pvingada kyrrstodu eda forn til ad 6dlast nyja syn a lif sitt. Petta stéra arkanaspil bendir
til pess ad leidin hingad hafi einkennst af vangetu til ad hafa bein dhrif & adsteedur, sem

kalladi & polinmodda bid og & ad gefa eitthvad eftir i pagu steerra markmids.

Lenormand-spilid Konan birtist vid hlid pessarar bidstodu og nefnir neerveru
motteekilegrar orku, eda tiltekinnar konu sem gegndi lykilhlutverki & pessu bidtimabili.
[ Lenormand-stokknum stendur Konan fyrir raunverulega manneskju, eda fyrir sjalfa

afstodu métteekileika, innseeis og adgerdaleysis gagnvart atburdum.

Samspil Hengda mannsins og Konunnar synir ad nylidin fortié einkenndist af
héfstillingu, polinmaedi og pvi ad melta vandamadlin innra med sér. Ytri ath6fnum var
fornad i pagu hljodlats proska, ef til vill undir dhrifum konu eda vegna parfarinnar fyrir
ad taka upp motteekilegri og sidur herskda afstodu. Samsetningin synir ad dkvordunin
nu um ad breyta um stefnu sprettur ekki upp ur engu, heldur af l1ongum medgongutima

og annarri syn a hlutina, sem safnadist upp & medan athafnirnar voru heftar.
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Framtio

13 BARNID Ga

Sverdadrottning Barnid

Sverdadrottning situr i haseeti sinu, séd fra hlid, heldur um sverdid med annarri hendi &
medan hin teygir sig til sjondeildarhringsins, og augnaradid er einbeitt og strangt.
Tarotspilid stendur fyrir algeran skyrleika, dom an talsyna og getuna til ad halda
naudsynlegri fjarleegd til ad meta stadreyndir af kulda. Sem hirdspil bendir
Sverdadrottning til pess ad framtidin kalli & ad setja skyr mork, tala af hreinskilni &n

utursnuninga og taka erfidar dkvardanir ut fra blakaldum sannleikanum.

Lenormand-spilid Barnid feerir inn 1 petta hugraena andrumsloft patt nyjungar, sakleysis
og upphafs. I Lenormand-stokknum talar Barnid um pad sem er litid, nytt, laust vid
fordéma og er enn ad taka fyrstu skrefin. betta er orka upphafsins, heilbrigdrar

einfeldni og pess ad vera laus vid fagun eda illgirni.

Samband Sverdadrottningar og Barnsins skapar mjog athyglisverda spennu milli
strangs proska og frjalsrar bernsku. Barnid mildar purrlyndi drottningarinnar, en
drottningin verndar vidkveemni Barnsins. Framtidin synir ad nyja starfsemin hefst smatt
og af litilleeti, eins og free sem parfnast einfaldrar umhirdu, en ad henni parf ad styra af
veegdarlausum skyrleika og verndarmeetti Sverdadrottningar. Husid synir ad
framtidararangur verkefnisins veltur & getunni til ad tengja ferskleika nys upphafs vio
faglegan proska og rokvisa démgreind, og skera burt allan barnaskap sem geeti stefnt

rekstrinum i heettu.
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Hindranir og otti

14  REFURINN o9s

Toframadurinn Refurinn

Toframadurinn, fyrsta stora arkanaspil tarotsins, birtist i htsi hindrananna til ad syna
ad sjalfur viljastyrkurinn og getan til ad hefja verkefni geti verid ur jafnveegi.
Toframadurinn hefur & bordi sinu 61l frumefnin til ad skapa veruleikann, en pegar hann
stendur sem hindrun bendir hann til pess ad haefileikarnir dreifist, ad til stadar sé
talsyn um almeetti eda erfidleikar vid ad beina sképunarmeettinum i dpreifanlegar
athafnir. Par byr 6tti vid ad valda ekki dskoruninni i raun eda tynast i undirbiuningnum

an pess ad hugmyndirnar verdi nokkurn tima ad veruleika.

Lenormand-spilid Refurinn faerir pessu hiusi mjog skyran tén tortryggni, keensku og
heettu 4 gildrum. I Lenormand-stokknum stendur Refurinn fyrir naudsyn ytrustu
varkarni, fyrir annarlegar hvatir eda adsteedur sem eru ekki pad sem peer synast. Hann
er viovorun um ad jarévegurinn sem pu hreyfir pig & krefjist klokinda og arvekni til ad

fordast blekkingar.

Samsetning Toframannsins og Refsins sem hindrunar synir ad helsta fyrirstadan fyrir
athofnum felst { djupu vantrausti 4 eigin getu eda & hollustu starfsumhverfisins. Ottinn
vid ad adrir blekki pig eda ad pu fallir i vidskiptagildrur lamar skopunarkraft
Toframannsins. Hsid synir ad o6ttinn vid ad beita peirri keensku sem parf til ad lifa af &
markadi sjalfsteedra adila, eda tilhneigingin til ad ofmeta eigin faglega feerni an pess ad
geeta ad hagnytum heettum, virkar ni sem ésynilegur en mjog raunverulegur mur sem

hindrar orugga framvindu verkefnisins.
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Hulin orka

' TAFASVE[NE \ ' 28 MADURINN aAw

Stafasveinn Madurinn

Stafasveinn lyftir vidarstaf sinum med badum hondum og virdir hann fyrir sér af
eldmoédi undir heidskirum himni. Sveinninn stendur fyrir sendiboda eldsins, komu nys
innblasturs, seskufjor og léngun til ad athafna sig af astridu og kjarki. I tarotinu eru
sveinarnir free moguleika, og Stafasveinn feerir orku skapandi athafna, frumkvodlastarfs
og viljans til ad préfa nyjar leidir, pott langtimareynslu skorti enn. Petta er kraftur

eldmddsins sem brennur hljodlega undir yfirbordinu.

Lenormand-spilid Madurinn birtist & pessu svidi og stendur fyrir 4berandi karlmann eda
sjalfa orku beinna athafna, rokvisi og bess ad ganga inn i veruleikann. I Lenormand-
stokknum bendir Madurinn & virkt, rokvist og dkvedid afl sem vinnur & bak vid tjoldin i

malinu.

Saman syna spilin ad hulda orkan sem heldur uppi 6llum pessum umskiptum er karlleeg
athafnahvot og mjog sterkur eldmodur, sem getur birst i karlmanni sem veitir studning
eda i pinni eigin duldu getu til ad athafna pig af kjarki og einbeitni. Stafasveinn finnur i
Manninum festu fyrir eldorku sina og synir ad til stadar er frumkvodlakraftur sem er
tilbuinn ad losna ur leedingi. HGsid bendir til pess ad pratt fyrir allar efasemdir hugans
og synilegt slit sé til stadar fordi lifsorku, frumkveedis og dstridu sem vinnur hljodlega

ad pvi ad blasa lifi i nyja verkefnid.
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Hvad a ekki ad gera?

22 VEGAMOTIN ps

Bikaraatta Vegamétin

Bikaraatta synir veru sem snyr baki i okkur og gengur med staf i hendi i att til fjallanna
og skilur eftir sig atta bikara sem hefur verid staflad upp af natni. A tilfinningasvidi
vatnsins stendur tarotspilid fyrir hljodlata brottfor, pad ad yfirgefa af fisum vilja
adstaedur sem hafa pegar gefid pad sem paer h6fdu ad gefa, en krefjast sarsaukafulls
adskilnadar. I husi pess sem ekki skal gera varar spilid berum ordum vid freistingunni
ad snua baki vid pvi sem madur hefur og fara an pess ad lita um 6xl, og yfirgefa

nuverandi undirstodur fyrir fullt og allt og i depurd.

Lenormand-spilid Vegamétin stendur fyrir val, marga kosti og naudsyn pess ad taka
dkvordun um stefnu. I Lenormand-stokknum synir spilid hvar vegurinn kvislast og

bendir til pess ad opnir kostir séu fyrir hendi sem krefjast skyrrar afstoou.

Samspil Bikaraattu og Vegamotanna i pessari stodu bannsins synir ad verstu mistokin
sem haegt er ad gera ntna eru éskipulegur flotti i gegnum fljétfeernislegt val. Ad segja
upp nuverandi starfi einungis til ad losna undan preytu eda éanaegju og velja fyrstu
leidina sem bydst an traustrar undirstodu er pad sem ber ad fordast. Pad sem ekki skal
gera er ad pvinga fram vegamoét af tilfinningalegri hvot eda i 6rveentingarfullri longun
til ad skipta um umhverfi, pvi ad pad leiddi til pess ad stefnan tyndist og undirstodur

sem geetu enn nyst i umskiptunum eydilegdust.
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Laréttar samsvaranir

Laréttu samsvaranirnar syna spennuna a milli aflanna sem takast & 4 svidi

vitundarinnar, timans og peirra hindrana sem takmarka athafnir.

Veentingar — Utkoma

SVERDAKONGUR 3 SOLIN MYSNAR 74
VENTINGAR VENTINGAR UTKOMA UTKOMA
Sverdakongur Solin Sverdapristur Mysnar

Asinn sem tengir veentingarnar vid Gtkomuna stillir bjortum skyrleika Sverdakéngs og
Sélarinnar upp andspeenis djupum sarsauka Sverdaprists og Musanna. Pessi tvo hus
afsanna hvort annad afdrattarlaust og syna gifurlega fjarleegd milli pess sem prad er og
bess sem nuverandi veruleiki getur skilad ef stefnunni er ekki breytt. A medan
veentingarnar draga upp mynd af algerri stjorn, gleestri greind og drangri sem Sélin
tryggir, varar his utkomunnar vid pvi ad hagnyt framkvaemd pessarar deetlunar, an
trausts efnislegs grunns, leidi til slits og pjaningar sem Mysnar og Sverdapristur standa
fyrir. Spennan synir ad pu gerir umskiptin um of ad hugsjon og horfir fram hja
raunverulegum kostnadi og pvi daglega erfidi sem sjalfsteett starf krefst. Vitsmunalegi
skyrleikinn sem vonast er til ad né geeti breyst i saran sannleika um fjarhagslegan

veikleika ef skrefid er stigid an tilhlydilegs undirbunings.
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Hindranir og 6tti — Hulin orka

14  REFURINN STAFASVEINN & 26 MADURINN av
HINDRANIR OG OTTI HINDRANIR OG OTTI HULIN ORKA HULIN ORKA
Toframadurinn Refurinn Stafasveinn Madurinn

A midsvidi hjblsins verdur areksturinn milli hindrananna, sem Téframadurinn og
Refurinn standa fyrir, og huldu orkunnar, sem Stafasveinn og Madurinn bera med sér.
Husin tvo syna sterka andsteedu milli Iomunarinnar sem vantraust veldur og aflsins sem
knyr til athafna. Megin hindrananna heftir keenska Refsins frumkveedi Toframannsins,
og pad gefur til kynna ad 6ttinn vid ad mistakast eda lata blekkjast komi i veg fyrir ad
heefileikarnir birtist. Hulda orkan synir hins vegar ad til stadar er mjog virkt afl og
brennandi eldmoédur, sem Stafasveinn og Madurinn standa fyrir, og vinnur undir
yfirbordinu ad pvi ad gera verkefnid mogulegt. Spennan synir ad athafnagetan er fyrir
hendi og raunveruleg, en ad 6héfleg varkarni og vantraust halda henni nu i gislingu.
Askorunin felst { pvi ad leysa pessa virku orku ur leedingi og leyfa eldmédi

Stafasveinsins ad sigrast 4 lomuninni sem vitsmunalegar efasemdir Refsins valda.

Fortid — Framtid

KONAN BARNID
FORTID FORTID FRAMTID FRAMTID
Hengdi madurinn Konan Sverdadrottning Barnio
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As timans tengir fortidina, par sem Hengdi madurinn og Konan eru, vid framtidina, sem
tekur 4 moéti Sverdadrottningu og Barninu. Husin tvo syna skyra préoun og frelsun ar
hreyfingarleysi. Fortidin einkenndist af sjalfviljugri férn og 6fugri syn Hengda
mannsins, timabili par sem pu purftir ad bida med hendur i skauti undir méttaekilegri
kvenleegri orku. Framtidin ryfur p6 pessa bidstodu med endurnyjunarorku Barnsins og
vitsmunalegu valdi Sverdadrottningar. Skyr umskipti verda frd adgerdalausri afst6du
fornar yfir i afstodu stjornar og nyrra upphafa. Pad sem ad baki er verdur undirstada
framtidarinnar, og bendir til pess ad Sverdadrottning muni ni nota viskuna sem
safnadist upp 4 bidtimanum til ad styra fyrstu skrefunum, sem eru enn sma en mjog

skyr og Barnid stendur fyrir.

Lodréttar samsvaranir

L6éoréttu samsvaranirnar syna tengslin milli pess sem prad er og hindrananna sem

standa i vegi fyrir pvi, og einnig hagnytu stefnuna sem athafnirnar eiga ad taka.

Veantingar — Hindranir og 6tti

SVERPAKONGUR 3 SOLIN 14  REFURINN 94
VZENTINGAR VENTINGAR HINDRANIR OG OTTI HINDRANIR OG OTTI
Sverdakongur Sdlin To6framadurinn Refurinn

Léorétti areksturinn milli veentinganna, med Sverdakongi og Solinni, og hindrananna,
par sem Toéframadurinn og Refurinn eru, synir hvernig framtidarsynin um velgengni
rekst & salreenar varnir pinar. Longunin til ad skina og fara med algera rokvisa stjorn,
sem einkennir Sverdakdng undir Sélinni, er heft af étta vid varnarleysi og af porfinni

fyrir ad beita keensku til ad lifa af, sem Refurinn og Toframadurinn takna. Hér birtist
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innri métsogn: & medan pu prdir hreint, skyrt og mjog synilegt starf éttastu ad purfa ad
gripa til kleekja eda maeta dheidarlegri samkeppni & markadi sjalfsteedra adila.
Hindrunin felst i erfidleikunum vid ad seetta sig vid ad til ad na bjortum tindi Sélarinnar
purfi ad ganga i gegnum hagnytan leerdém Toéframannsins og takast & vid brogd og

sleegd vidskiptaheimsins an pess ad glata heilindunum.

Utkoma — Hulin orka

L

MYSNAR T, MABDURINN  Av
UTKOMA UTKOMA HULIN ORKA HULIN ORKA
Sverdapristur Mysnar Stafasveinn Madurinn

I dalki itkomunnar stendur Sverdapristur med Musunum andspaenis huldu orku
Stafasveinsins med Manninum. Samsvorunin synir ad pétt likleg itkoma sé slit og
hugarkvol ef hlutirnir eru gerdir an deetlunar, byr sterkt endurnyjunarafl & bak vid
tjoldin sem getur sntid myndinni vid. Karlleeg athafnaorka Mannsins og eldmédur
Stafasveinsins eru verkfeerin sem geta unnid gegn rofinu sem Mysnar valda. Spennan
hér bendir til pess ad 6rvaenting og preyta itkomunnar verdi adeins umflunar ef virka
og astridufulla aflid sem er hulid feer réttan farveg. I stad pess ad lata orkuna eydast i
ofrjoar dhyggjur eettir pu ad nota frumkvodlakraft Stafasveinsins til ad byggja

reksturinn upp af krafti og med hagnyta einbeitingu.
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Hvad & a0 gera? — Hvad a ekki ad gera?

34 FISKARNIR Ky, 22 VEGAMOTIN s
HVAD A AD GERA? HVAD A AD GERA? HVAD A EKKI AD GERA? HVAD A EKKI AD GERA?
Sverdariddari Fiskarnir Bikaraatta Vegamotin
(6fugt)

As beinna athafna stillir upp skrefinu sem stiga skal, sem 6fugur Sverdariddari og
Fiskarnir marka, andspaenis pvi sem fordast skal, par sem Bikaraatta og Vegamotin eru.
betta er mikilvaegasta samsvorunin fyrir akvordunina sem blasir vid. Pad sem pu eettir
ad gera er ad hemja blindan flyti 6fugs Sverdariddarans og vernda gneegdarstraum
Fiskanna med hofstilltari og markvissari afstodu. bad sem bu eettir alls ekki ad gera er
aod fara i 6tima og dreifa kroftunum & adrar leidir 4n deetlunar, sem Bikaraatta og
Vegamétin standa fyrir. Hasin tvo eru sammala um ad algerlega naudsynlegt sé ad
halda stodugleikanum i brad. Baedi vara vid pvi ad flytirinn vid ad flyja naverandi starf
sé versti 6vinur framtidarvelseeldar. Rétta athofnin felst 1 pvi ad pvinga ekki fram
brottfér og brenna ekki bryr ad baki sér fyrr en jardvegurinn er fullbtinn til ad taka &

moéti frjdsomum votnum Fiskanna.

Bordid 1 hnotskurn

bPegar vid litum & allt bordid er pad fyrsta sem vekur athygli ad stéru arkanaspilin
vantar neer alveg 1 jadarstodurnar; adeins Hengdi madurinn i fortidinni og
Toframadurinn i hindrununum eru par. bPad pydir ad lausn malsins er ekki had 6flum
orlaganna eda adsteedum sem eru 6hadar vilja pinum; hin raedst & vettvangi smarra
daglegra akvardana, faglegrar skipulagsheefni og skynsamlegrar stjéornar a
tilfinningunum. Frumefnid loft reedur rikjum 4 bordinu med fjérum Sverdaspilum, og

pad bendir til pess ad 6hofleg hugarstarfsemi, kvidi og éhlutbundin dsetlanagerd séu

www.soldaalma.pt Sida 15



pau 6fl sem vega pyngst & pessu stigi. Fjarvera Myntanna synir ad petta verkefni
skortir jord: enn er engin traust efnisleg undirstada, engin raunheef fjarhagsaeetlun og
enginn tryggdur vidskiptavinahépur sem stendur undir skrefinu. A Lenormand-svidinu
syna mannsmyndir eins og Konan og Madurinn, dsamt taknum haettu og slits eins og
Refnum og Musunum, ad ytra umhverfid er samkeppnishardt og krefst domgreindar svo
ad fjarmunirnir, sem Fiskarnir standa fyrir, renni ekki ut i sandinn. Heildarhreyfing
bordsins bendir til pess ad pu komir fra timabili hreyfingarleysis og féornar sem vakti
djapa longun til frelsis. Neesta framtid bendir p6 & mjog smatt og vidkveemt upphaf sem
krefst gifurlegrar verndar og kaldrar skarpskyggni til ad lifa af slit markadarins. Bordid
varar mjog hreinskilnislega vid pvi ad ef skrefid er stigid af hvatvisi eda til ad flyja
Obeegilega stodu verdi gjaldid andleg og fjarhagsleg 6rmognun; ef frumkvodlakrafturinn
sem byr undir nidri er hins vegar notadur til ad byggja umskiptin upp i rélegheitum er

gneegdin fyllilega innan seilingar.

R&0

Hvad a ad gera?

Hemdu pegar i stad hverja hvot til snoggs rofs eda rifrildis & naverandi vinnustad, pvi
aod flytirinn vid ad losna feerir bér adeins tjén. Einbeittu pér ad pvi ad koma fjadrmalunum
ilag i kyrrpey og leyfou orku Fiskanna ad streyma i1 gegnum strangan sparnad og
trausta 4deetlun um lausafé 4dur en pu stigur nokkurt endanlegt skref. Arangur pinn

veltur 4 pvi ad halda ré pinni pegar l6ngunin til ad halda afram verdur sterkust.

Veentingar

Mundu ad gleesileg velgengni og alger stjérn, sem pu sérd fyrir pér i framtidarrekstri
pinum, verda ekki ad veruleika & fyrsta degi. Notadu domgreind Sverdakongs til ad
meta veentingar binar hlutleegt og svipta peer hvers kyns barnalegri talsyn eda longun i
skjota vidurkenningu. Sélin skin adeins stodugt ef deetlanagerd pin hvilir & raunsasejum

grunni, laus vid hugsjonaglyju.



Utkoma

Taktu vidvaranirnar um slit og tap sem merki um ad andleg og fjarhagsleg heilsa bin
eigi ad hafa algeran forgang i pessum umskiptum. Leyfou ekki flytinum ad leida pig i
stodu par sem sjalfsteeda starfid breytist i uppsprettu stodugs kvida og daglegs tjons. Ef
pu finnur ad preytan er farin ad éta pig upp skaltu staldra vid pegar i stad og

endurskipuleggja fjarmalin til ad stodva orkutapio.

Fortio

Pakkadu fyrir timabil bidstodu og fornar sem pu gekkst i gegnum, pvi ad pad gerdi pér
kleift ad sja veruleikann i nyju 1josi og lata 16ngunina til breytinga proskast. Afneitadu
ekki timanum pegar allt st60 kyrrt; notadu viskuna sem safnadist & pessu hoéfstillta
timabili til ad endurtaka ekki somu matsmistokin 1 framtidinni. Polinmaedin sem pu

reektadir i fortidinni er pin dyrmeetasta eign i natidinni.

Framtio

Buou pig undir ad taka & moéti nyja verkefninu sem einhverju mjog smau og vidkveemu
sem parfnast daglegrar umhyggju og audmyktar til ad vaxa. Reyndu ekki ad haga pér
eins og storfyrirteeki fyrir timann; taktu upp afstodu leerlingsins, eins og Barnid, en
verndadu pessa vidkveemni med veegdarlausum skyrleika Sverdadrottningar og getu
hennar til ad setja mork. Framtidin krefst pess ad pu synir i senn verndandi umhyggju

og mikid raunsaei um raunverulega getu pina.

Hindranir og otti

Leyfou ekki 6ttanum vid ad gera mistok eda vantrausti a fyrireetlunum annarra ad lama
getu bina til ad skapa og hefja ny verkefni. Toframadurinn synir ad pu hefur pau
bjargrdd sem parf, en Refurinn varar vid pvi ad pu purfir ad syna varkarni an pess ad
lata tortryggnina nd tokum & pér. Leerdu reglur markadarins og verndadu hugmyndir

pinar an pess ad lata 6ttann vid gildrur hindra pig i ad syna heiminum haefileika pina.



Hulin orka

Treystu a virka aflid og eldmédinn sem brenna innra med pér, pvi ad pad er hinn
raunverulegi hreyfill sem gerir verkefnid pitt mogulegt til frambudar. begar krofur
ferlisins & hugann draga ur pér kjarkinn skaltu tengjast upphaflegu astridunni sem fékk
pig til ad vilja breyta um lif, sem Stafasveinn stendur fyrir. Notadu pessa karllaegu
athafnaorku til ad vinna apreifanleg verk og stiga hagnyt skref i stad pess ad tyna pér i

hugsunum sem fara i hringi.

Hvad a ekki ad gera?

Segodu ekki upp i hvatvisi og snudu ekki baki vid ntverandi starfi & stund
tilfinningalegrar mettunar, pvi ad slikur hljédlatur flétti veeru alvarleg misték. Fordastu
a0 dreifa kroftunum & marga vidskiptakosti eda taka dkvardanir um stefnu an traustrar
og vel uppbyggdrar varadsetlunar. bPetta er ekki rétti timinn til ad velja flytileidir eda

audveldar leidir adeins til ad 1étta & prystingi nutidarinnar.

Lokaraoid

R4&0din & pessu bordi benda i sameiningu & eina skyra stefnu fyrir pig, Ana: umskiptin
yfir i sjalfsteett starf eiga ad gerast i afébngum, par sem pu heldur 6ryggi niverandi
starfs & medan pu byggir upp efnislegar undirstodur nyju starfseminnar utan vinnutima
eda med tilfallandi verkefnum. Flytir og tilfinningalegur flétti eru verstu 6vinir pinir;

kold skipulagning og fjarhagslegur sparnadur eru bestu bandamenn pinir.

A neestu vikum verdur merkid um ad pt sért 4 réttri leid geta pin til ad setja saman
ndkveema vidskiptadeetlun og safna varasjodi i rolegheitum, og tilfinningin um ad
kvidinn minnki eftir pvi sem daetlunin skyrist. Ef pu finnur hins vegar fyrir freistingu til
ad segja upp eftir erfidan vinnudag, eda ferd ad dreifa kréftunum a margar olikar
hugmyndir &n pess ad hrinda nokkurri peirra i framkveemd, er pad skyr vidvorun um ad
pu sért ad lata undan eydileggjandi flyti og ad pu eettir ad staldra vid pegar i stad til ad

endurheimta skynsamlega domgreind.



Kjarni malsins og svarid sem salin faerir

36 KROSSINN 6«

SOL SALARINNAR SOL SALARINNAR
Bikaratia Krossinn

I rimfraedilegri og andlegri midju lagnarinnar, par sem pad kemur i ljés sem
raunverulega er i htfi undir spurningu Onu, finnum vid Bikaratiu 4samt Lenormand-
spilinu Krossinum. Bikaratia er spil fjolskyldusamhljomsins, regnbogans sem krynir
tilfinningalegan stédugleika, og sameiginlegrar vellidanar i samfélagi. I tarotinu
stendur bessi tia fyrir fyllingu tilfinningalifsins, hugarré og 6ryggid sem fylgir bvi ad
vera a réttum stad, med peim sem vid elskum allt 1 kring. Vid hlid hennar ris b6
Krossinn, Lenormand-spil pungans, skyldunnar, erfidrar profraunar og byrdarinnar

sem barf ad bera vegna Orlaga eda personulegrar abyrgdar.

Samspil pessara tveggja svo 6liku afla synir ad kjarni malsins er ekki adeins starfsval
eda fjarhagsleg umskipti; hér er um ad reeda djupa togstreitu 4 milli longunarinnar i
hamingju og personulegan samhljém, sem Bikaratia stendur fyrir, og tilfinningarinnar
um byrdi og punga skyldu sem nuverandi starf eda nuverandi lifsmynstur leggur 4, og
Krossinn tédknar. Pad sem raunverulega er 1 hifi er naudsyn pess ad leysa einkalif pitt
og fjolskyldulif undan of miklum punga sem bu hefur borid, og leita jafnvaegis par sem

skyldan keefir ekki lifsgledina.

Lausnin sem sal Onu feerir til ad leysa bessa pattstédu felst i getunni til ad endurheimta
innri samhljom Bikaratiu med bvi ad taka medvitad & moti profraunum Krossins, an
uppreisnar og an flytis. Sdlin veit ad leidin til raunverulegs sjalfstaedis liggur ekki 1 pvi

aod flyja dbyrgdina, heldur i pvi ad umbreyta edli byrdarinnar sem pu berd. Innri
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krafturinn sem leysir pbennan hnut er geta pin til ad halda athyglinni & tilfinningalegri
vellidan og fridi fjolskyldunnar og nota pennan samhljom sem attavitann sem visar
hagnytum dkvordunum veginn. Med pvi ad gera hamingju pina og hugarré ad
endanlegu markmidi sem ekki verdur samid um tekst pér, Ana, ad bera timabundnar
fornir umskiptanna af reisn og styrk sem afvopna hverja hindrun. Pad er b6 bitt ad
dkveda nakveemlega hveneaer pu leggur gamla krossinn fra pér til ad byrja ad teikna upp

pinn eigin fridarboga.

Um myndirnar d spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmali spilanna, sem er pad sem gefur
pvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan big. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefébundnu merkingu.

KA&0i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn 16gn” &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur & somu stadi, og padan getur pbi bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa logn ---

tiragem: sol_geral

baralho: tarot_casa+cigano

cartas: C10, G36, E12*, G34, E14, G31, E3, G23, M12, G29, E13, G13, M1, G14, P11, G28, C8, G22

pergunta: Eg er ad hugsa um ad heetta i vinnunni minni og fara ad vinna sjalfsteett. Hvernig verdur petta ar ef ég stig pad

skref?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hondum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjétiu og dtta mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og mdlverkid efst d forsiou

vefsins. Sol da Alma-Lenormand - mdlverk gerd frd grunni fyrir pessa vefsiou.
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