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Spurningin og svar hjólsins

Ana, þú leggur fram spurningu sem snertir sjálfa undirstöðu daglegs lífs þíns og starfs:

umskiptin frá því að vinna hjá öðrum yfir í sjálfstæðan rekstur. Undir beinu

spurningunni um hvernig árið verði ef þú stígur þetta skref býr í raun dýpri spurning

um hvort sjálfstæðið sé raunhæft og hvort þú getir staðið undir eigin rými án verndar

fyrirtækis. Borðið svarar þessum efa með lögn Sol da Alma-hjólsins. Í þessari sérstöku

lögn eru níu hús, lögð umhverfis lífsmiðju, og tvö spil í hverri stöðu: tarotspil, sem færir

hreyfingu sálrænna afla, erkitýpurnar og undirliggjandi krafta, og Lenormand-spil, sem

festir lesturinn í áþreifanlegu orði, í staðreynd úr hagnýtu og beinu lífi. Yfirbragð

borðsins einkennist af gífurlegum vitsmunalegum kröfum og greinilegri spennu á sviði

hugans, þar sem frumefnið loft er mjög áberandi í gegnum lit Sverðanna. Algjör

fjarvera spila úr lit Myntanna, sem stendur fyrir frumefnið jörð, bendir til þess að

fjárhagshliðin og efnislegur stöðugleiki hafi enn ekki tekið á sig mynd í áþreifanlegum

veruleika; málið ræðst í bili á sviði áætlana, hugarþreytu og beittra ákvarðana.

Heildarmyndin sýnir að löngunin til frelsis rekst á veruleika slits ef umskiptin eru gerð í

ótíma, og leiðir í ljós að flýtir og snöggt rof eru mestu hætturnar núna.

Hvað á að gera?

Sverðariddari
(öfugt)

Fiskarnir

Sverðariddari, sem birtist hér öfugur, lýsir atlögu sem hefur misst stefnuna eða eyðist í

óþarfa árásargirni og fljótfærni. Í tarotinu stendur þessi riddari fyrir hugann sem sækir
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fram án þess að hirða um afleiðingar, hvötina til að skera á það sem að baki er með

skjótri og beittri athöfn, knúinn af frumefninu lofti. Þegar hann birtist öfugur varar

þessi stríðsmaður við því að kraftur hans sé orðinn eyðileggjandi eða gagnslaus;

flýtirinn við að koma eigin verkefni af stað getur breyst í óskipulegt kapphlaup þar sem

áætlanagerðin verður undir í ákafanum við að sleppa úr núverandi stöðu. Þannig birtist

orka óþolinmæði sem skapar tvístrun og átök við starfsumhverfið í stað þess að opna

leiðir.

Lenormand-spilið Fiskarnir færir hins vegar jarðbundin og mjög skýr skilaboð um

peninga í umferð, viðskipti og efnislega gnægð. Í Lenormand-stokknum stendur spilið

fyrir peninga sem streyma, tekjur sem berast og fjárhagslegan grundvöll starfsemi.

Andstæðan við tarotspilið er augljós: á meðan öfugur riddarinn varar við óskipulegum

athöfnum staðfesta Fiskarnir að sjálfstæð starfsemi geti skilað arði og að peningarnir

geti streymt.

Samlestur spilanna tveggja sýnir að þótt fjárhagslegur grundvöllur sé fyrir sjálfstæða

verkefninu á skrefið sem stíga skal ekki að vera snöggt rof eða uppsögn í fljótfærni.

Lenormand-spilið Fiskarnir er akkeri tarotspilsins og bendir til þess að fjárstreymið

velti á kaldri áætlanagerð en ekki á hvöt sem sprettur af reiði. Skrefið sem vert er að

stíga er að hemja hvötina til að slíta böndin af hörku og byggja fjárhagslegu umskiptin

upp af þolinmæði og aðferð, án þess að láta kvíða Sverðariddarans spilla gnægðinni

sem Fiskarnir lofa.
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Væntingar

Sverðakóngur Sólin

Sverðakóngur lyftir tvíeggjuðu sverði sínu af festu og óhlutdrægni og stendur fyrir

algera dómgreind, lögin, orðið sem sker úr og vitsmunalegt vald. Tarotspilið sýnir

persónu sem ríkir með hreinni rökhugsun, stefnumótandi áætlanagerð og köldu mati á

veruleikanum, án tálsýna eða tilfinningasemi. Í húsi væntinganna bendir spilið til þess

að vonast sé til að ná fullri stjórn á ákvörðunum, þar sem skynsemin og skýr hugsun

setja allar reglur starfsins. Þar býr djúp löngun til að fara með lögmætt vald yfir eigin

örlögum í starfi og taka ákvarðanir út frá faglegu mati og vitsmunalegu sjálfstæði.

Lenormand-spilið Sólin slæst í hóp þessarar konunglegu persónu með orði um

velgengni, algeran skýrleika og mjög sterka lífsorku. Í Lenormand-stokknum er Sólin

ljósið sem eyðir öllum efa og tryggir sýnilegan árangur framtaks og færir verkefnum

gífurlegan lífsþrótt. Þetta er eitt hagstæðasta spil stokksins og bendir til skýrra

markmiða og sterkrar vonar um sigur.

Saman sýna þessi tvö spil að væntingarnar sem byggðar hafa verið upp í kringum nýju

leiðina eru afar miklar og bjartar. Sverðakóngur og Sólin styrkja hvort annað og benda

á löngun í skýra viðurkenningu, óumdeilda forystu og árangur sem færir virðingu og

sjálfstæði. Húsið sýnir að sá sem spyr vonast til að finna í umskiptunum frelsandi

skýrleika og glæsilegan árangur, þar sem eigið vit er helsta verkfærið til að öðlast

öryggi og aðdáun annarra.
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Útkoma

Sverðaþristur Mýsnar

Sverðaþristur birtist sem sárt spil þar sem þrjú sverð stinga í gegnum hjarta undir

óveðurshimni. Þar sem þristurinn er fyrsta verk litarins birtist þetta verk á sviði loftsins

sem sár sannleikur sem leysir upp tálsýn, nauðsynlegt en erfitt rof eða sár sem

vitsmunalegur skýrleiki veldur. Í húsi útkomunnar bendir spilið til þess að ef núverandi

leið helst óbreytt, án breyttrar afstöðu, endi umskiptin í hugarkvöl, vonbrigðum eða

sáru rofi sem hefur bein áhrif á persónulegt jafnvægi.

Lenormand-spilið Mýsnar jarðtengir þennan sársauka í mjög áþreifanlegum veruleika

sífellds slits, smám saman taps og orku sem er stolið. Í Lenormand-stokknum standa

Mýsnar ekki fyrir skyndilegan harmleik, heldur fyrir daglegt rof, smátt tjón sem safnast

upp og þreytu sem étur upp kraftana án þess að maður taki eftir því. Þetta er slit

undirstöðunnar, peningatap vegna skorts á yfirsýn eða kvíði sem nagar andlega heilsu.

Samspil Sverðaþrists og Músanna felur í sér gagnkvæma staðfestingu og versnun og er

viðkvæmasti punktur alls borðsins. Vitsmunalegur sársauki tarotsins mætir hljóðlátri

hnignun Lenormand-stokksins og sýnir að þrjóskan við að halda áfram án nauðsynlegs

undirbúnings leiðir til alvarlegrar örmögnunar og til fjárhagslegs eða faglegs taps sem

erfitt er að stöðva. Útkoman sem húsið sýnir, ef stefnan helst óbreytt, er mynd af miklu

sliti og vonbrigðum, þar sem daglegar efnislegar áhyggjur naga drauminn um sjálfstæði

og djúp tilfinning um persónulegt sár situr eftir.
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Fortíð

Hengdi maðurinn Konan

Hengdi maðurinn birtist í húsi fortíðarinnar til að lýsa löngu tímabili biðstöðu,

sjálfviljugrar fórnar og hreyfingarleysis. Tarotspilið sýnir veru sem hangir á öðrum fæti

og sér heiminn á hvolfi, og það bendir til þess að manneskjan hafi þurft að sætta sig við

þvingaða kyrrstöðu eða fórn til að öðlast nýja sýn á líf sitt. Þetta stóra arkanaspil bendir

til þess að leiðin hingað hafi einkennst af vangetu til að hafa bein áhrif á aðstæður, sem

kallaði á þolinmóða bið og á að gefa eitthvað eftir í þágu stærra markmiðs.

Lenormand-spilið Konan birtist við hlið þessarar biðstöðu og nefnir nærveru

móttækilegrar orku, eða tiltekinnar konu sem gegndi lykilhlutverki á þessu biðtímabili.

Í Lenormand-stokknum stendur Konan fyrir raunverulega manneskju, eða fyrir sjálfa

afstöðu móttækileika, innsæis og aðgerðaleysis gagnvart atburðum.

Samspil Hengda mannsins og Konunnar sýnir að nýliðin fortíð einkenndist af

hófstillingu, þolinmæði og því að melta vandamálin innra með sér. Ytri athöfnum var

fórnað í þágu hljóðláts þroska, ef til vill undir áhrifum konu eða vegna þarfarinnar fyrir

að taka upp móttækilegri og síður herskáa afstöðu. Samsetningin sýnir að ákvörðunin

nú um að breyta um stefnu sprettur ekki upp úr engu, heldur af löngum meðgöngutíma

og annarri sýn á hlutina, sem safnaðist upp á meðan athafnirnar voru heftar.
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Framtíð

Sverðadrottning Barnið

Sverðadrottning situr í hásæti sínu, séð frá hlið, heldur um sverðið með annarri hendi á

meðan hin teygir sig til sjóndeildarhringsins, og augnaráðið er einbeitt og strangt.

Tarotspilið stendur fyrir algeran skýrleika, dóm án tálsýna og getuna til að halda

nauðsynlegri fjarlægð til að meta staðreyndir af kulda. Sem hirðspil bendir

Sverðadrottning til þess að framtíðin kalli á að setja skýr mörk, tala af hreinskilni án

útúrsnúninga og taka erfiðar ákvarðanir út frá blákaldum sannleikanum.

Lenormand-spilið Barnið færir inn í þetta hugræna andrúmsloft þátt nýjungar, sakleysis

og upphafs. Í Lenormand-stokknum talar Barnið um það sem er lítið, nýtt, laust við

fordóma og er enn að taka fyrstu skrefin. Þetta er orka upphafsins, heilbrigðrar

einfeldni og þess að vera laus við fágun eða illgirni.

Samband Sverðadrottningar og Barnsins skapar mjög athyglisverða spennu milli

strangs þroska og frjálsrar bernsku. Barnið mildar þurrlyndi drottningarinnar, en

drottningin verndar viðkvæmni Barnsins. Framtíðin sýnir að nýja starfsemin hefst smátt

og af lítillæti, eins og fræ sem þarfnast einfaldrar umhirðu, en að henni þarf að stýra af

vægðarlausum skýrleika og verndarmætti Sverðadrottningar. Húsið sýnir að

framtíðarárangur verkefnisins veltur á getunni til að tengja ferskleika nýs upphafs við

faglegan þroska og rökvísa dómgreind, og skera burt allan barnaskap sem gæti stefnt

rekstrinum í hættu.
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Hindranir og ótti

Töframaðurinn Refurinn

Töframaðurinn, fyrsta stóra arkanaspil tarotsins, birtist í húsi hindrananna til að sýna

að sjálfur viljastyrkurinn og getan til að hefja verkefni geti verið úr jafnvægi.

Töframaðurinn hefur á borði sínu öll frumefnin til að skapa veruleikann, en þegar hann

stendur sem hindrun bendir hann til þess að hæfileikarnir dreifist, að til staðar sé

tálsýn um almætti eða erfiðleikar við að beina sköpunarmættinum í áþreifanlegar

athafnir. Þar býr ótti við að valda ekki áskoruninni í raun eða týnast í undirbúningnum

án þess að hugmyndirnar verði nokkurn tíma að veruleika.

Lenormand-spilið Refurinn færir þessu húsi mjög skýran tón tortryggni, kænsku og

hættu á gildrum. Í Lenormand-stokknum stendur Refurinn fyrir nauðsyn ýtrustu

varkárni, fyrir annarlegar hvatir eða aðstæður sem eru ekki það sem þær sýnast. Hann

er viðvörun um að jarðvegurinn sem þú hreyfir þig á krefjist klókinda og árvekni til að

forðast blekkingar.

Samsetning Töframannsins og Refsins sem hindrunar sýnir að helsta fyrirstaðan fyrir

athöfnum felst í djúpu vantrausti á eigin getu eða á hollustu starfsumhverfisins. Óttinn

við að aðrir blekki þig eða að þú fallir í viðskiptagildrur lamar sköpunarkraft

Töframannsins. Húsið sýnir að óttinn við að beita þeirri kænsku sem þarf til að lifa af á

markaði sjálfstæðra aðila, eða tilhneigingin til að ofmeta eigin faglega færni án þess að

gæta að hagnýtum hættum, virkar nú sem ósýnilegur en mjög raunverulegur múr sem

hindrar örugga framvindu verkefnisins.
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Hulin orka

Stafasveinn Maðurinn

Stafasveinn lyftir viðarstaf sínum með báðum höndum og virðir hann fyrir sér af

eldmóði undir heiðskírum himni. Sveinninn stendur fyrir sendiboða eldsins, komu nýs

innblásturs, æskufjör og löngun til að athafna sig af ástríðu og kjarki. Í tarotinu eru

sveinarnir fræ möguleika, og Stafasveinn færir orku skapandi athafna, frumkvöðlastarfs

og viljans til að prófa nýjar leiðir, þótt langtímareynslu skorti enn. Þetta er kraftur

eldmóðsins sem brennur hljóðlega undir yfirborðinu.

Lenormand-spilið Maðurinn birtist á þessu sviði og stendur fyrir áberandi karlmann eða

sjálfa orku beinna athafna, rökvísi og þess að ganga inn í veruleikann. Í Lenormand-

stokknum bendir Maðurinn á virkt, rökvíst og ákveðið afl sem vinnur á bak við tjöldin í

málinu.

Saman sýna spilin að hulda orkan sem heldur uppi öllum þessum umskiptum er karllæg

athafnahvöt og mjög sterkur eldmóður, sem getur birst í karlmanni sem veitir stuðning

eða í þinni eigin duldu getu til að athafna þig af kjarki og einbeitni. Stafasveinn finnur í

Manninum festu fyrir eldorku sína og sýnir að til staðar er frumkvöðlakraftur sem er

tilbúinn að losna úr læðingi. Húsið bendir til þess að þrátt fyrir allar efasemdir hugans

og sýnilegt slit sé til staðar forði lífsorku, frumkvæðis og ástríðu sem vinnur hljóðlega

að því að blása lífi í nýja verkefnið.
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Hvað á ekki að gera?

Bikaraátta Vegamótin

Bikaraátta sýnir veru sem snýr baki í okkur og gengur með staf í hendi í átt til fjallanna

og skilur eftir sig átta bikara sem hefur verið staflað upp af natni. Á tilfinningasviði

vatnsins stendur tarotspilið fyrir hljóðláta brottför, það að yfirgefa af fúsum vilja

aðstæður sem hafa þegar gefið það sem þær höfðu að gefa, en krefjast sársaukafulls

aðskilnaðar. Í húsi þess sem ekki skal gera varar spilið berum orðum við freistingunni

að snúa baki við því sem maður hefur og fara án þess að líta um öxl, og yfirgefa

núverandi undirstöður fyrir fullt og allt og í depurð.

Lenormand-spilið Vegamótin stendur fyrir val, marga kosti og nauðsyn þess að taka

ákvörðun um stefnu. Í Lenormand-stokknum sýnir spilið hvar vegurinn kvíslast og

bendir til þess að opnir kostir séu fyrir hendi sem krefjast skýrrar afstöðu.

Samspil Bikaraáttu og Vegamótanna í þessari stöðu bannsins sýnir að verstu mistökin

sem hægt er að gera núna eru óskipulegur flótti í gegnum fljótfærnislegt val. Að segja

upp núverandi starfi einungis til að losna undan þreytu eða óánægju og velja fyrstu

leiðina sem býðst án traustrar undirstöðu er það sem ber að forðast. Það sem ekki skal

gera er að þvinga fram vegamót af tilfinningalegri hvöt eða í örvæntingarfullri löngun

til að skipta um umhverfi, því að það leiddi til þess að stefnan týndist og undirstöður

sem gætu enn nýst í umskiptunum eyðilegðust.
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Láréttar samsvaranir

Láréttu samsvaranirnar sýna spennuna á milli aflanna sem takast á á sviði

vitundarinnar, tímans og þeirra hindrana sem takmarka athafnir.

Væntingar — Útkoma

VÆNTINGAR
Sverðakóngur

VÆNTINGAR
Sólin

ÚTKOMA
Sverðaþristur

ÚTKOMA
Mýsnar

Ásinn sem tengir væntingarnar við útkomuna stillir björtum skýrleika Sverðakóngs og

Sólarinnar upp andspænis djúpum sársauka Sverðaþrists og Músanna. Þessi tvö hús

afsanna hvort annað afdráttarlaust og sýna gífurlega fjarlægð milli þess sem þráð er og

þess sem núverandi veruleiki getur skilað ef stefnunni er ekki breytt. Á meðan

væntingarnar draga upp mynd af algerri stjórn, glæstri greind og árangri sem Sólin

tryggir, varar hús útkomunnar við því að hagnýt framkvæmd þessarar áætlunar, án

trausts efnislegs grunns, leiði til slits og þjáningar sem Mýsnar og Sverðaþristur standa

fyrir. Spennan sýnir að þú gerir umskiptin um of að hugsjón og horfir fram hjá

raunverulegum kostnaði og því daglega erfiði sem sjálfstætt starf krefst. Vitsmunalegi

skýrleikinn sem vonast er til að ná gæti breyst í sáran sannleika um fjárhagslegan

veikleika ef skrefið er stigið án tilhlýðilegs undirbúnings.
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Hindranir og ótti — Hulin orka

HINDRANIR OG ÓTTI
Töframaðurinn

HINDRANIR OG ÓTTI
Refurinn

HULIN ORKA
Stafasveinn

HULIN ORKA
Maðurinn

Á miðsviði hjólsins verður áreksturinn milli hindrananna, sem Töframaðurinn og

Refurinn standa fyrir, og huldu orkunnar, sem Stafasveinn og Maðurinn bera með sér.

Húsin tvö sýna sterka andstæðu milli lömunarinnar sem vantraust veldur og aflsins sem

knýr til athafna. Megin hindrananna heftir kænska Refsins frumkvæði Töframannsins,

og það gefur til kynna að óttinn við að mistakast eða láta blekkjast komi í veg fyrir að

hæfileikarnir birtist. Hulda orkan sýnir hins vegar að til staðar er mjög virkt afl og

brennandi eldmóður, sem Stafasveinn og Maðurinn standa fyrir, og vinnur undir

yfirborðinu að því að gera verkefnið mögulegt. Spennan sýnir að athafnagetan er fyrir

hendi og raunveruleg, en að óhófleg varkárni og vantraust halda henni nú í gíslingu.

Áskorunin felst í því að leysa þessa virku orku úr læðingi og leyfa eldmóði

Stafasveinsins að sigrast á lömuninni sem vitsmunalegar efasemdir Refsins valda.

Fortíð — Framtíð

FORTÍÐ
Hengdi maðurinn

FORTÍÐ
Konan

FRAMTÍÐ
Sverðadrottning

FRAMTÍÐ
Barnið
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Ás tímans tengir fortíðina, þar sem Hengdi maðurinn og Konan eru, við framtíðina, sem

tekur á móti Sverðadrottningu og Barninu. Húsin tvö sýna skýra þróun og frelsun úr

hreyfingarleysi. Fortíðin einkenndist af sjálfviljugri fórn og öfugri sýn Hengda

mannsins, tímabili þar sem þú þurftir að bíða með hendur í skauti undir móttækilegri

kvenlægri orku. Framtíðin rýfur þó þessa biðstöðu með endurnýjunarorku Barnsins og

vitsmunalegu valdi Sverðadrottningar. Skýr umskipti verða frá aðgerðalausri afstöðu

fórnar yfir í afstöðu stjórnar og nýrra upphafa. Það sem að baki er verður undirstaða

framtíðarinnar, og bendir til þess að Sverðadrottning muni nú nota viskuna sem

safnaðist upp á biðtímanum til að stýra fyrstu skrefunum, sem eru enn smá en mjög

skýr og Barnið stendur fyrir.

Lóðréttar samsvaranir

Lóðréttu samsvaranirnar sýna tengslin milli þess sem þráð er og hindrananna sem

standa í vegi fyrir því, og einnig hagnýtu stefnuna sem athafnirnar eiga að taka.

Væntingar — Hindranir og ótti

VÆNTINGAR
Sverðakóngur

VÆNTINGAR
Sólin

HINDRANIR OG ÓTTI
Töframaðurinn

HINDRANIR OG ÓTTI
Refurinn

Lóðrétti áreksturinn milli væntinganna, með Sverðakóngi og Sólinni, og hindrananna,

þar sem Töframaðurinn og Refurinn eru, sýnir hvernig framtíðarsýnin um velgengni

rekst á sálrænar varnir þínar. Löngunin til að skína og fara með algera rökvísa stjórn,

sem einkennir Sverðakóng undir Sólinni, er heft af ótta við varnarleysi og af þörfinni

fyrir að beita kænsku til að lifa af, sem Refurinn og Töframaðurinn tákna. Hér birtist
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innri mótsögn: á meðan þú þráir hreint, skýrt og mjög sýnilegt starf óttastu að þurfa að

grípa til klækja eða mæta óheiðarlegri samkeppni á markaði sjálfstæðra aðila.

Hindrunin felst í erfiðleikunum við að sætta sig við að til að ná björtum tindi Sólarinnar

þurfi að ganga í gegnum hagnýtan lærdóm Töframannsins og takast á við brögð og

slægð viðskiptaheimsins án þess að glata heilindunum.

Útkoma — Hulin orka

ÚTKOMA
Sverðaþristur

ÚTKOMA
Mýsnar

HULIN ORKA
Stafasveinn

HULIN ORKA
Maðurinn

Í dálki útkomunnar stendur Sverðaþristur með Músunum andspænis huldu orku

Stafasveinsins með Manninum. Samsvörunin sýnir að þótt líkleg útkoma sé slit og

hugarkvöl ef hlutirnir eru gerðir án áætlunar, býr sterkt endurnýjunarafl á bak við

tjöldin sem getur snúið myndinni við. Karllæg athafnaorka Mannsins og eldmóður

Stafasveinsins eru verkfærin sem geta unnið gegn rofinu sem Mýsnar valda. Spennan

hér bendir til þess að örvænting og þreyta útkomunnar verði aðeins umflúnar ef virka

og ástríðufulla aflið sem er hulið fær réttan farveg. Í stað þess að láta orkuna eyðast í

ófrjóar áhyggjur ættir þú að nota frumkvöðlakraft Stafasveinsins til að byggja

reksturinn upp af krafti og með hagnýta einbeitingu.
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Hvað á að gera? — Hvað á ekki að gera?

HVAÐ Á AÐ GERA?

Sverðariddari
(öfugt)

HVAÐ Á AÐ GERA?
Fiskarnir

HVAÐ Á EKKI AÐ GERA?
Bikaraátta

HVAÐ Á EKKI AÐ GERA?
Vegamótin

Ás beinna athafna stillir upp skrefinu sem stíga skal, sem öfugur Sverðariddari og

Fiskarnir marka, andspænis því sem forðast skal, þar sem Bikaraátta og Vegamótin eru.

Þetta er mikilvægasta samsvörunin fyrir ákvörðunina sem blasir við. Það sem þú ættir

að gera er að hemja blindan flýti öfugs Sverðariddarans og vernda gnægðarstraum

Fiskanna með hófstilltari og markvissari afstöðu. Það sem þú ættir alls ekki að gera er

að fara í ótíma og dreifa kröftunum á aðrar leiðir án áætlunar, sem Bikaraátta og

Vegamótin standa fyrir. Húsin tvö eru sammála um að algerlega nauðsynlegt sé að

halda stöðugleikanum í bráð. Bæði vara við því að flýtirinn við að flýja núverandi starf

sé versti óvinur framtíðarvelsældar. Rétta athöfnin felst í því að þvinga ekki fram

brottför og brenna ekki brýr að baki sér fyrr en jarðvegurinn er fullbúinn til að taka á

móti frjósömum vötnum Fiskanna.

Borðið í hnotskurn

Þegar við lítum á allt borðið er það fyrsta sem vekur athygli að stóru arkanaspilin

vantar nær alveg í jaðarstöðurnar; aðeins Hengdi maðurinn í fortíðinni og

Töframaðurinn í hindrununum eru þar. Það þýðir að lausn málsins er ekki háð öflum

örlaganna eða aðstæðum sem eru óháðar vilja þínum; hún ræðst á vettvangi smárra

daglegra ákvarðana, faglegrar skipulagshæfni og skynsamlegrar stjórnar á

tilfinningunum. Frumefnið loft ræður ríkjum á borðinu með fjórum Sverðaspilum, og

það bendir til þess að óhófleg hugarstarfsemi, kvíði og óhlutbundin áætlanagerð séu
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þau öfl sem vega þyngst á þessu stigi. Fjarvera Myntanna sýnir að þetta verkefni

skortir jörð: enn er engin traust efnisleg undirstaða, engin raunhæf fjárhagsáætlun og

enginn tryggður viðskiptavinahópur sem stendur undir skrefinu. Á Lenormand-sviðinu

sýna mannsmyndir eins og Konan og Maðurinn, ásamt táknum hættu og slits eins og

Refnum og Músunum, að ytra umhverfið er samkeppnisharðt og krefst dómgreindar svo

að fjármunirnir, sem Fiskarnir standa fyrir, renni ekki út í sandinn. Heildarhreyfing

borðsins bendir til þess að þú komir frá tímabili hreyfingarleysis og fórnar sem vakti

djúpa löngun til frelsis. Næsta framtíð bendir þó á mjög smátt og viðkvæmt upphaf sem

krefst gífurlegrar verndar og kaldrar skarpskyggni til að lifa af slit markaðarins. Borðið

varar mjög hreinskilnislega við því að ef skrefið er stigið af hvatvísi eða til að flýja

óþægilega stöðu verði gjaldið andleg og fjárhagsleg örmögnun; ef frumkvöðlakrafturinn

sem býr undir niðri er hins vegar notaður til að byggja umskiptin upp í rólegheitum er

gnægðin fyllilega innan seilingar.

Ráð

Hvað á að gera?

Hemdu þegar í stað hverja hvöt til snöggs rofs eða rifrildis á núverandi vinnustað, því

að flýtirinn við að losna færir þér aðeins tjón. Einbeittu þér að því að koma fjármálunum

í lag í kyrrþey og leyfðu orku Fiskanna að streyma í gegnum strangan sparnað og

trausta áætlun um lausafé áður en þú stígur nokkurt endanlegt skref. Árangur þinn

veltur á því að halda ró þinni þegar löngunin til að halda áfram verður sterkust.

Væntingar

Mundu að glæsileg velgengni og alger stjórn, sem þú sérð fyrir þér í framtíðarrekstri

þínum, verða ekki að veruleika á fyrsta degi. Notaðu dómgreind Sverðakóngs til að

meta væntingar þínar hlutlægt og svipta þær hvers kyns barnalegri tálsýn eða löngun í

skjóta viðurkenningu. Sólin skín aðeins stöðugt ef áætlanagerð þín hvílir á raunsæjum

grunni, laus við hugsjónaglýju.
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Útkoma

Taktu viðvaranirnar um slit og tap sem merki um að andleg og fjárhagsleg heilsa þín

eigi að hafa algeran forgang í þessum umskiptum. Leyfðu ekki flýtinum að leiða þig í

stöðu þar sem sjálfstæða starfið breytist í uppsprettu stöðugs kvíða og daglegs tjóns. Ef

þú finnur að þreytan er farin að éta þig upp skaltu staldra við þegar í stað og

endurskipuleggja fjármálin til að stöðva orkutapið.

Fortíð

Þakkaðu fyrir tímabil biðstöðu og fórnar sem þú gekkst í gegnum, því að það gerði þér

kleift að sjá veruleikann í nýju ljósi og láta löngunina til breytinga þroskast. Afneitaðu

ekki tímanum þegar allt stóð kyrrt; notaðu viskuna sem safnaðist á þessu hófstillta

tímabili til að endurtaka ekki sömu matsmistökin í framtíðinni. Þolinmæðin sem þú

ræktaðir í fortíðinni er þín dýrmætasta eign í nútíðinni.

Framtíð

Búðu þig undir að taka á móti nýja verkefninu sem einhverju mjög smáu og viðkvæmu

sem þarfnast daglegrar umhyggju og auðmýktar til að vaxa. Reyndu ekki að haga þér

eins og stórfyrirtæki fyrir tímann; taktu upp afstöðu lærlingsins, eins og Barnið, en

verndaðu þessa viðkvæmni með vægðarlausum skýrleika Sverðadrottningar og getu

hennar til að setja mörk. Framtíðin krefst þess að þú sýnir í senn verndandi umhyggju

og mikið raunsæi um raunverulega getu þína.

Hindranir og ótti

Leyfðu ekki óttanum við að gera mistök eða vantrausti á fyrirætlunum annarra að lama

getu þína til að skapa og hefja ný verkefni. Töframaðurinn sýnir að þú hefur þau

bjargráð sem þarf, en Refurinn varar við því að þú þurfir að sýna varkárni án þess að

láta tortryggnina ná tökum á þér. Lærðu reglur markaðarins og verndaðu hugmyndir

þínar án þess að láta óttann við gildrur hindra þig í að sýna heiminum hæfileika þína.
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Hulin orka

Treystu á virka aflið og eldmóðinn sem brenna innra með þér, því að það er hinn

raunverulegi hreyfill sem gerir verkefnið þitt mögulegt til frambúðar. Þegar kröfur

ferlisins á hugann draga úr þér kjarkinn skaltu tengjast upphaflegu ástríðunni sem fékk

þig til að vilja breyta um líf, sem Stafasveinn stendur fyrir. Notaðu þessa karllægu

athafnaorku til að vinna áþreifanleg verk og stíga hagnýt skref í stað þess að týna þér í

hugsunum sem fara í hringi.

Hvað á ekki að gera?

Segðu ekki upp í hvatvísi og snúðu ekki baki við núverandi starfi á stund

tilfinningalegrar mettunar, því að slíkur hljóðlátur flótti væru alvarleg mistök. Forðastu

að dreifa kröftunum á marga viðskiptakosti eða taka ákvarðanir um stefnu án traustrar

og vel uppbyggðrar varaáætlunar. Þetta er ekki rétti tíminn til að velja flýtileiðir eða

auðveldar leiðir aðeins til að létta á þrýstingi nútíðarinnar.

Lokaráðið

Ráðin á þessu borði benda í sameiningu á eina skýra stefnu fyrir þig, Ana: umskiptin

yfir í sjálfstætt starf eiga að gerast í áföngum, þar sem þú heldur öryggi núverandi

starfs á meðan þú byggir upp efnislegar undirstöður nýju starfseminnar utan vinnutíma

eða með tilfallandi verkefnum. Flýtir og tilfinningalegur flótti eru verstu óvinir þínir;

köld skipulagning og fjárhagslegur sparnaður eru bestu bandamenn þínir.

Á næstu vikum verður merkið um að þú sért á réttri leið geta þín til að setja saman

nákvæma viðskiptaáætlun og safna varasjóði í rólegheitum, og tilfinningin um að

kvíðinn minnki eftir því sem áætlunin skýrist. Ef þú finnur hins vegar fyrir freistingu til

að segja upp eftir erfiðan vinnudag, eða ferð að dreifa kröftunum á margar ólíkar

hugmyndir án þess að hrinda nokkurri þeirra í framkvæmd, er það skýr viðvörun um að

þú sért að láta undan eyðileggjandi flýti og að þú ættir að staldra við þegar í stað til að

endurheimta skynsamlega dómgreind.
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Kjarni málsins og svarið sem sálin færir

SÓL SÁLARINNAR
Bikaratía

SÓL SÁLARINNAR
Krossinn

Í rúmfræðilegri og andlegri miðju lagnarinnar, þar sem það kemur í ljós sem

raunverulega er í húfi undir spurningu Önu, finnum við Bikaratíu ásamt Lenormand-

spilinu Krossinum. Bikaratía er spil fjölskyldusamhljómsins, regnbogans sem krýnir

tilfinningalegan stöðugleika, og sameiginlegrar vellíðanar í samfélagi. Í tarotinu

stendur þessi tía fyrir fyllingu tilfinningalífsins, hugarró og öryggið sem fylgir því að

vera á réttum stað, með þeim sem við elskum allt í kring. Við hlið hennar rís þó

Krossinn, Lenormand-spil þungans, skyldunnar, erfiðrar prófraunar og byrðarinnar

sem þarf að bera vegna örlaga eða persónulegrar ábyrgðar.

Samspil þessara tveggja svo ólíku afla sýnir að kjarni málsins er ekki aðeins starfsval

eða fjárhagsleg umskipti; hér er um að ræða djúpa togstreitu á milli löngunarinnar í

hamingju og persónulegan samhljóm, sem Bikaratía stendur fyrir, og tilfinningarinnar

um byrði og þunga skyldu sem núverandi starf eða núverandi lífsmynstur leggur á, og

Krossinn táknar. Það sem raunverulega er í húfi er nauðsyn þess að leysa einkalíf þitt

og fjölskyldulíf undan of miklum þunga sem þú hefur borið, og leita jafnvægis þar sem

skyldan kæfir ekki lífsgleðina.

Lausnin sem sál Önu færir til að leysa þessa pattstöðu felst í getunni til að endurheimta

innri samhljóm Bikaratíu með því að taka meðvitað á móti prófraunum Krossins, án

uppreisnar og án flýtis. Sálin veit að leiðin til raunverulegs sjálfstæðis liggur ekki í því

að flýja ábyrgðina, heldur í því að umbreyta eðli byrðarinnar sem þú berð. Innri
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krafturinn sem leysir þennan hnút er geta þín til að halda athyglinni á tilfinningalegri

vellíðan og friði fjölskyldunnar og nota þennan samhljóm sem áttavitann sem vísar

hagnýtum ákvörðunum veginn. Með því að gera hamingju þína og hugarró að

endanlegu markmiði sem ekki verður samið um tekst þér, Ana, að bera tímabundnar

fórnir umskiptanna af reisn og styrk sem afvopna hverja hindrun. Það er þó þitt að

ákveða nákvæmlega hvenær þú leggur gamla krossinn frá þér til að byrja að teikna upp

þinn eigin friðarboga.

Um myndirnar á spilunum

Lýsing hvers spils í þessari skýrslu fylgir hefðbundnu myndmáli spilanna, sem er það sem gefur

því merkingu. Spilastokkarnir endurspegla það ekki alltaf til fulls: smáatriði sem lýst er í

textanum sést ef til vill ekki á málverkinu fyrir framan þig. Í því tilviki er það textinn sem spilið er

lesið eftir — hann ber hina hefðbundnu merkingu.

Kóði þessarar lagnar

Þessi kafli leggur borðið upp aftur. Afritaðu hann og límdu hann inn undir „Líma inn lögn“ á

www.soldaalma.pt: spilin fara aftur á sömu staði, og þaðan getur þú beðið um þessa skýrslu aftur án

þess að draga þau á ný.

--- til að endurheimta þessa lögn ---
tiragem: sol_geral
baralho: tarot_casa+cigano
cartas: C10, G36, E12*, G34, E14, G31, E3, G23, M12, G29, E13, G13, M1, G14, P11, G28, C8, G22
pergunta: Ég er að hugsa um að hætta í vinnunni minni og fara að vinna sjálfstætt. Hvernig verður þetta ár ef ég stíg það 
skref?

Spilin sýna tilhneigingar og öfl að verki, ekki tryggðar staðreyndir.

Ábyrgðin og ákvörðunin eru alltaf í höndum þess sem spyr.

Sol da Alma-tarot · sjötíu og átta málverk gerð frá grunni fyrir þessa vefsíðu, í sama stíl og málverkið efst á forsíðu

vefsins. Sol da Alma-Lenormand · málverk gerð frá grunni fyrir þessa vefsíðu.
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