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Vidtakandi: Inés

Sambandid - 17. september 2026

SPURNINGIN
Vid Jodo hofum verid saman 1 prju dr og mér finnst vid hafa fjarlaegst.

Hvad er ad gerast d milli okkar?

1 Sé& sem spyr Myntasveinn

2 Hin manneskjan Sverdafimma (6fugt)
3 DPad sem tengir Sverdaatta

4 bad sem pu leggur til Hengdi madurinn
5 Pad sem hin manneskjan leggur til Bikarafjarki

6 DPad sem vantar Myntadrottning

7 Hvert stefnir Myntaatta
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Spurningin og svar lagnarinnar

Inés, spurningin pin um fjarleegdina sem pu finnur fyrir i sambandinu vid Joao eftir
priggja ara samleid dregur fram efa sem neer langt ut fyrir einfaldan 6tta vid fjarleegd.
Undir pessari tilfinningu er pad sem bordid svarar i raun hvort pessi tengsl hafi enn
getu til ad neera ykkur, eda hvort pau hafi breyst i byggingu sem adeins vaninn og
oryggi hins kunnuglega halda uppi. Lognin synir mjog skyrt ad vandinn nu felst ekki i
opnum atékum eda yfirvofandi sambandsslitum, heldur i djapri stodnun og varnarpégn

sem hefur sest ad & milli ykkar.

Almennt yfirbragd bordsins synir ad malid raedst neer alfarid & vettvangi hversdagsins
og hagnytra akvardana, par sem adeins eitt stort arkanaspil er i pessari sjo spila 1ogn.
Rikjandi frumefni er jordin, i gegnum Myntirnar, og pad segir okkur ad samband ykkar
na hvilir ad miklu leyti 4 efnislegu 6ryggi, sameiginlegri ratinu og tima sem lidur heegt,
en med heettulegum skorti & krafti. Frumefnid eldur, sem Stafirnir standa fyrir, er
algerlega fjarverandi & bordinu, og pad stadfestir ad ykkur skortir astridu, l1ongun til
frumkvaedis, skapandi skodanaskipti og orkuna sem knyr til athafna. Pad er mikil
uppbygging og mikil dagleg vinna, en hlyjuna sem gefur pessari somu uppbyggingu lif
vantar, og pad skilur ykkur eftir i pattstodu par sem hvorugur adilinn vill rugga batnum

af 6tta vid ad missa stodugleikann sem pid hafid byggt upp.

S4 sem spyr

Myntasveinn opnar lognina til ad lysa afstodu pinni ntina innan
pessa priggja ara sambands. Mynd spilsins synir ungan mann
standa & frjésomum akri, halda einum gullpeningi med badum
héndum og horfa 4 hann af algerri athygli, ndnast &n pess ad
skeyta um heiminn 1 kringum sig. Sem spil ir Myntunum, sem
tilheyra frumefninu jord, og sem sveinn, sem stendur fyrir stig

leerlingsins og fraesins, bendir spilid til pess ad afstada pin hafi

1 - Myntasveinn einkennst af nakveemri athugun, hljédlatri ihugun og tvofoldu

ataki til ad skilja hvad er ad bregdast.
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bu hegdar pér hér eins og idinn nemandi sem reynir ad rada i sambandid med koldu
mati & stadreyndum, einblinir um of & hagnyt smdatridi og & ad vidhalda pvi sem pegar

hefur verid byggt, i stad pess ad gefa pig tilfinningunum & vald.

Spilid 1 pessari stodu synir ad an pess ad taka eftir pvi hefur pu tekid ad pér hlutverk
stédugrar voktunar og mats, og pad skapar fjarlaegd beedi i hugsun og tilfinningum. I
stad pess ad lifa sambandid ertu ad rannsaka pad, og pu heldur um brot sameiginlegs
lifs ykkar af sému varad og sveinninn heldur um peninginn sinn, af étta vid ad minnsta
snogga hreyfing lati hann falla. Pessi afstada varkars leerlings ber vissulega vott um
mikla virdingu fyrir skuldbindingunni, en hin hindrar sjalfsprottna hegdun og
tilfinningalega nand og breytir sambandinu i verkefni sem parf ad vakta i sifellu. bPessi
hlédraega og ndkveema greining tengist beint peim proska sem krafist er i stodu pess
sem vantar, par sem Myntadrottning situr, og synir ad leid pin mun liggja 1 pvi ad heetta

a0 horfa adeins 4 og taka i stadinn upp hlylegra hlutverk.

A0 sveinninn skuli vera svo nidursokkinn i sinn litla jardneska fjarsj6d synir ad pu hefur
beint orku pinni ad pvi ad vidhalda 6ryggi, en gleymt pvi ad samband er ekki adeins
sattmali um stodugleika, heldur lifandi vera sem parf ad fa ad anda. Spilid svarar
spurningu pinni med pvi ad syna ad bitt eigid framlag til fjarleegdarinnar er pessi
tilhneiging til ad skynsemisveaeda veentumpykjuna og fara med kreppuna eins og hagnytt
stjornunarvandamadl sem leysist med polinmaedi og pogn. Pessi stoduga voktun veldur
preytuy, tilfinningu um ad pu berir alla byrdina af pvi ad greina allt &n nokkurrar hjalpar,

0og pad neerir ad lokum einangrunina sem pu 6ttast svo mjog.



Hin manneskjan

vwniavaaaas | ) Sverdafimma birtist 6fug i stodunni sem lysir pvi hvadan Joao
horfir & sambandid ntina. Upprétt synir petta spil loftsins, sem
tengist atokum og huga, mynd af beiskum sigri par sem
stridsmadur safnar saman sverdum hinna sigrudu sem hverfa
audmyktir & braut. Par sem spilid er 6fugt er betta afl ataka og

vitsmunalegrar keppni heft eda snyr inn 4 vid, og pad bendir til

o d‘!l 4 pbess ad Joao hafi ekki lengur orku til ad rifast og hafi kosid ad

2 Sverdafimma leggja nidur vopn og hverfa af vigvellinum til ad fordast frekara
(6fugt)
slit. Petta er vopnahlé sem sprettur ekki af gagnkveemum
skilningi, heldur af 6rmognun og djupri longun til ad fordast hvers

kyns 6seetti sem geeti 6gnad syndarfridnum & heimilinu.

Spilid i pessari stodu synir ad Joao er slitinn eftir fyrri dgreining, raunverulegan eda
imyndadan, og ad vidbrogd hans nu eru varnarpogn. Hann kys ad snerta ekki & erfidum
malum, hefja ekki samtol um st6du sambandsins og loka sig inni i afstodu sem virdist
bera vott um satt, en felur i raun mikla innri gremju. Ad spilid sé 6fugt synir ad
arasargirni hans eda 6anagja birtist ekki i hropum eda kréfum, heldur i 6synilegum
mur afskiptaleysis og adgerdalausrar undanlatssemi, par sem hann sampykkir allt

adeins til ad rifrildinu ljuki fljott.

betta pydir ad fyrir Joao virkar fjarleegdin sem verndarskjéldur gegn sarsauka
atakanna; hann kys tom fjarlaeegdarinnar fremur en heettuna 4 nyju rifrildi sem afhjupar
veikleika ykkar beggja. Hann er likamlega til stadar, en hugur hans og ord eru geymd,
eins og sverd sem vilja ekki lengur saera en verja heldur ekki lengur sameiginlegt
landsveedi ykkar. bPessi beiska pogn og hugreena undanhald Joaos styrkir og naerir
salreena fangelsid sem birtist i Sverdaattu, og til verdur vitahringur par sem pogn

annars stadfestir einangrun hins.
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Pad sem tengir

Sverdaatta skipar midju lagnarinnar sem aflid sem skilgreinir
tengslin sem nu eru 4 milli ykkar. Mynd spilsins synir bundna
konu med bundid fyrir augun, umkringda atta sverdum sem
stungid er i forugan jardveginn; hun virdist 6faer um ad sleppa,

poétt reipin sem halda henni séu slok og leidin ad baki henni greid.
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Sem 4atta i lit Sverdanna, sem tilheyra frumefninu lofti, stendur

spilid fyrir ystu mork hugarstarfsins, lomunina sem ofgnott
3 - Sverdaatta hugsana, efasemda og getgatna veldur og reisir fangelsi sem er

eingongu salreent.

Spilid 1 stodu pess sem tengir ykkur synir, af skurdleeknisndkveemni, ad hin
raunverulegu bond sem halda ykkur saman i dag eru sameiginleg tilfinning um
innilokun og ad engin leid sé ut. Pad eru hvorki ytri adsteedur né skortur & ast sem
skilja ykkur ad, heldur ésynilegt net forsendna, 6sagdra hluta og gagnkveems 6tta sem
kemur i veg fyrir ad pid bregdist skyrt vid. Ykkur badum lidur eins og fongum i pessari
stodu, en hvorugur adilinn porir ad stiga fyrsta skrefid til ad taka bindid fra augunum
eda leysa bondin; bid kjosid frekar ad standa kyrr i kunnuglegri pjaningu en ad heetta a

sarsauka hins 6pekkta.

betta pydir ad sambandid hefur breyst i sdttmala um sameiginlega l6mun, par sem
Ottinn vid ad bregdast eda seera hinn adilann hefur & endanum fryst latbragd ykkar og
ord. Nu sameinist pid i pbogninni, { somu poglu angistinni og i sameiginlegri vangetu til
ad sja ad dyr klefans eru opnar og ad audvelt er ad leysa bondin ef kjarkur finnst til ad
tala af sannleika. Pessi hugarlomun sem sameinar ykkur er grunnurinn sem heldur uppi
og réttleetir pa algeru kyrrst6du sem sja ma i spili Hengda mannsins, og htn synir ad

pattstadan eins og hun er ntina neerist fra ykkur badum.
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Pad sem pu leggur til

Hengdi madurinn birtist { st6du bess sem bu leggur til
sambandsins og er eina stéra arkanaspilid i l1ogninni. Hefdbundna
myndin synir mann sem hangir & hvolfi & 66rum feeti, med
hendurnar bundnar fyrir aftan bak, en andlit hans er rélegt og
kyrrt, umlukid gylltum ljésbaug. Petta arkanaspil stendur fyrir

sjalfviljuga kyrrstodu, pad ad taka a sig timabundna férn til ad

00last nyja syn a hlutina, og viskuna sem felst 1 pvi ad kunna ad

4 - Hengdi madurinn bida an pess ad pvinga fram atburdi.

Med pvi ad feera Hengda manninn inn i sambandid synir pu ad pua
hefur viljad forna eigin tafarlausri fullnaegju fyrir lif parsins, og saett pig vid ad lifa i
bidstodu og polinmodri bid. Af pinni halfu rikir uppgjof, sa tra ad petta erfida timabil sé
naudsynleg profraun sem beri ad pola an kvartana, i von um ad timinn leysi pad sem
beinar adgerdir hafa ekki ndd ad leekna. Pessi afstada feerir sambandinu mikid pol, en
lika heettulegt adgerdaleysi, par sem pu kyst frekar ad horfa 4 lifi¢ lida a hvolfi en ad

purfa ad taka endanlega dkvordun.

betta pydir ad framlag Ditt til samspilsins eins og pad er nina er polinmaedi sem er
farin ad breytast i pogult pislarveetti, par sem pu leggur sjalfio til hlidar i von um ad
Joao taki eftir forn pinni. Heettan vid petta stéra arkanaspil 1 pessari stodu er ad
bidstadan verdi varanlegur lifsmati, par sem pu venst pvi ad sja allt & hvolfi og telja ad
hreyfingarleysi sé eini 6rugga kosturinn. bPessi kyrrstada sem bu kemur med finnur
fullkominn hljémgrunn i Bikarafjarka, sem hin manneskjan leggur til, og til verdur

speglaleikur par sem undirgefin bid pin meetir sinnuleysi hans.
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Pad sem hin manneskjan leggur til

Bikarafjarki synir hvad Jodo leggur til pessara priggja ara tengsla
og leidir okkur fyrir sjénir hvernig honum er innanbrjdsts nina.
Myndin synir ungan mann sitja undir tré, med krosslagda arma og
nidurlitt augnarad, einbeittan ad premur bikurum sem standa i
grasinu fyrir framan hann, & medan dularfull hond teygir sig at ur
skyi og réttir honum fjérda bikarinn, sem hann neitar jafnvel ad

lita 4. Sem fjarki i lit Bikaranna, sem reedur frumefninu vatni og

5 - Bikarafjarki heimi tilfinninganna, stendur spilid fyrir tilfinningalegan
stodugleika sem hefur urkynjast i leida, sadningu sem hefur

breyst i dhugaleysi og vangetu til ad meta pad sem madur 4.

Jodo feerir sambandinu orku sinnuleysis, tilfinningalegrar preytu og oyrta hofnun a
nyjum tilbodum um naleegd eda breytingu. Hann er lokadur inni i eigin 6anaegju, starir
4 pad sem for urskeidis i fortidinni eda & einhaefni nutidarinnar, an orku til ad sja
teekifeerin til endurnyjunar sem honum bjédast. I honum byr leidi og tregda til ad leggja
a sig pad sem parf til ad blasa lifi i 4stina & ny, eins og honum finnist ekkert i pessu

sambandi geta komid honum 4 6vart eda veitt honum fullneegju framar.

betta pyoir ad afstada hans einkennist af adgerdalausri tilfinningalegri stiflu: hann
tekur ekki frumkveedi ad pvi ad slita sambandinu, en gerir heldur ekkert til ad beeta
pad, og leetur sér naegja ad hafna, med pogn eda afskiptaleysi, tilraunum pinum til ad
na sambandi. Hann feerir sambandinu daudan punga pess sem er saddur en
ohamingjusamur, nerveru sem gefur sig ekki og neitar ad lata virkja sig til nokkurra
sameiginlegra athafna. Petta sinnuleysi Jodaos stendur i skarpri andstodu vid einbeittu
og endurteknu vinnuna sem birtist i Myntaattu, og synir ad & medan hann lokar sig inni
i 6dneegju sinni verdur framtid sambandsins adeins knuin afram af vélreenu erfidi

rutinunnar.
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bPad sem vantar

Myntadrottning birtist i stodu pess sem vantar i sambandid, og
pbad er skyrasta og dyrmaetasta visbending allrar lagnarinnar.
Mynd drottningarinnar synir proskada konu sem situr i hdseeti
skreyttu frjdsemistaknum, umkringd groskumikilli nattiru, og
heldur blidlega a stérum gullpeningi i kjoltu sér og horfir 4 hann

af hagnytri, hlyrri og verndandi ast. Sem drottning frumefnisins

MYNTADROTTNING jardar er hin imynd getunnar til ad neera, skapa likamleg
6 - Myntadrottning beegindi, styra lifinu af orleeti og veita tilfinningalegan

stodugleika med apreifanlegum ath6fnum.

bad sem petta samband skortir er einmitt orka pessarar drottningar: getan til ad skapa
andramsloft hlyju, 6ryggis og gagnkveemrar neeringar sem naer lengra en ad deila paki
eda skipulagdri ratinu. Pad vantar snertingu, peegindi daglegrar umhyggju, einfalda
gledi yfir neerveru hins og pann andlega rausnarskap sem heldur ekki békhald yfir pad
sem gefid er eda pegid. Tengsl ykkar hafa skraelnad af pvi ad pau breyttust i sefingu 1
andlegri lifsbarattu og gleymdu mikilveegi pess ad neera likamann, likamlega nautn og

pa einfoldu nand sem Myntadrottning stendur svo vel fyrir.

betta pyoir ad til ad komast yfir fjarleegdina er brynt ad bid leggid i sameiningu til
hlidar kalt mat og varnarpogn og endurheimtié dnaegjuna af pvi ad vera saman a
apreifanlegasta svidi lifsins. Pad vantar ad feera inn i hversdaginn pa veentumbpykju sem
birtist i raunverulegum athofnum, i peegindum heimilisins, i sameiginlegum stundum
likamlegrar nautnar og hvildar 4n krafna, og breyta oryggi ykkar i uppsprettu anaegju
en ekki 1 fangelsi. bessi proski Myntadrottningar er markmidid sem ungi
Myntasveinninn, sem stendur fyrir afstodu pina ntna, parf ad na til ad sambandid geti

loks blomstrad.
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Hvert stefnir

Myntadatta lokar l16gninni i st6du framtidarinnar og peirrar stefnu
sem sambandid tekur ef ekkert breytist i samspili ykkar eins og
pbad er nuina. Myndin & spilinu synir handverksmann sem er
nidursokkinn i verk sitt og sker af polinmeedi og alud Ut rod af
gullnum fimmstjérnum, og nokkrar peirra hanga begar uppi a

vegg til vitnis um daglegt og endurtekid erfidi hans. Sem éatta i lit

Myntanna stendur spilid fyrir strangt erfidi, nostur vid smaatridi
7 - Myntadtta og rutinu sem endurtekur sig dag eftir dag til ad fullkomna verk,
en lika fyrir skort & innblaestri eda sjalfsprottinni skapandi

astriodu.

Stefnan sem samband ykkar tekur er i 4tt ad eingéngu teeknilegri og vélraenni
skuldbindingu, par sem pid haldid dfram ad sinna daglegum skyldum ykkar og vidhalda
umgjord sameiginlegs lifs af fyrirmyndar alud, en &n nokkurs tilfinningaloga.
Sambandid verdur ad vel reknu fyrirteeki, fullkomnu gangverki sameiginlegra venja,
greiddra reikninga og unninna verka, par sem hvor adili veit ndkveemlega vid hverju er
ad buast af hinum, en par sem skylda sambudarinnar hefur komid i stad dstarinnar.

betta er algjor stodugleiki, keyptur pvi verdi ad tilfinningarnar teemast.

bessi leid synir ad likamlegur adskilnadur er ekki bad sem blasir vid; pvert & moti
bendir Myntaatta & framhald og prautseigju i pvi ad halda sambandinu gangandi. Hin
varar po vid pvi ad ef pid feerid ekki inn hlyjuna og neeringuna sem vantar, munid pid
ey0a naestu arum i ad strita i tomri byggingu, endurtaka somu hreyfingarnar og somu
samtolin an pess ad neitt nytt gerist. Framtidin sem bidur ykkar er stodug og orugg, en
hun krefst pess ad pid seettid ykkur vid ad lifa 1 grarri ratinu par sem astridunni og

raunverulegri ndnd hefur verid fornad endanlega fyrir 6ryggi heimilisins.

Lesturinn 1 heild

bPegar vio litum & lognina i heild skiljum vid strax byggingu kreppunnar sem hefur sest

ad & milli pin og Jodos eftir pessi prju ar. Hlutfall storra arkanaspila & bordinu er afar



lagt, adeins Hengdi madurinn, og pad segir okkur ad pessi fjarleegd sé hvorki
afleiding 6umflyjanlegra orlaga né afla sem pbid hafid ekki stjérn 4. Vandi ykkar reedst
alfarid a vettvangi hversdagsins, smau daglegu dkvardananna og pess hvernig pid
styrid rutinunni og samskiptunum. Mikil yfirburdastada frumefnisins jardar, sem
Myntaspilin prju standa fyrir, stadfestir ad samband ykkar er traust efnislega og ad allri

umgjord, en ad pad lidur fyrir of mikinn punga, heegd og raunhyggju.

Pad sem gerir l16gnina sérstaklega afhjupandi er ad Stafina, frumefnid eld, vantar
algerlega. Hér er engin astrida, engin longun, enginn neisti sem knyr til breytinga eda
til hreinsandi skodanaskipta. Kreppa ykkar er ekki gerd ar hréopum, heldur ur pungri
bogn og gifurlegri tregdu. A méti pessum skorti & eldi kemur mjég skyr as
endurtekningar og hugarfangelsis, sem sést & pvi ad tveer attur eru a bordinu:
Sverdaatta og Myntaatta. Pessar tveer attur mynda hreedilega kraftlinu og syna
hvernig l0mun hugsunarinnar og 6ttinn vid ad adhafast, sem sameinar ykkur i
Sverdaattu, birtist & hagnyta svidinu i vélraenni og sdlarlausri rutinu Myntaattu. bid
erud fangar 1 gangverki sem pid hafid skapad ykkur og haldid afram ad neera dag hvern

af étta vid ad rjufa pbagnarsamkomulag ykkar.

Hreyfingin i tima synir ad pessi stada héfst med stodugleika sem vard of mikill, par sem
Joao lokadi sig inni 1 sinnuleysi Bikarafjarkans og pu tokst upp fornarafstodu Hengda
mannsins i von um ad timinn leysti mélin. Pessi samsetning adgerdaleysis leiddi ykkur
inn 1 hugarfangelsi Sverdaattunnar, par sem ykkur badum finnst pid einmana og langt &
milli ykkar, en hreyfid ykkur samt ekki. Beint svar vid spurningu pinni er ad fjarleegdin
a milli ykkar er afleiding 6medvitads sattmdala um ad fordast arekstra. bid hafid kosid ad
halda i hagnytt 6ryggi sameiginlegrar umgjardar ykkar (Myntirnar) fremur en ad heetta
4 0peegindin sem fylgja heidarlegu og tilfinningariku samtali um pad sem bid
raunverulega finnid og praid. Gjaldid fyrir ad halda afram & pessari braut er ad
samband ykkar breytist endanlega i liflausa ratinu, par sem bid verdid tveir skilvirkir

vinnufélagar, en afar einmana undir sama paki.



R&ao

Rofin pogn greiningarinnar

Fyrsta skref bitt setti ad vera ad lata af afstodu Myntasveinsins, sem eydir timanum i ad
rannsaka vandann ur fjarleegd og greina hvert smaatridi sambandsins i pogn. Heettu ad
reyna ad rada i Joao eda vakta hegdun hans eins og hun veeri gogn i steerdfreedipraut.
bogul greining eykur adeins fjarlaeegdina; pad sem sambandid parfnast ntina er ad pu
berir upp efasemdir pinar og raunverulegar tilfinningar, an 6tta vid ad rjufa pann

tilbina samhljom sem bid hafid haldid uppi.

Hlutverki pislarvottsins hafnad

R40id sem sprettur af Hengda manninum er ad pu heettir ad saetta pig vid ad hamingja
pin sé sett & bid eins og naudsynleg forn til ad halda stodugleika sambandsins.
Polinm6d pogn pin bjargar ekki tengslunum; hun lengir adeins kvolina og venur Joao
vid adgerdaleysi bitt. Syndu ad bidtima pinum sé lokid og ad pu seettir pig ekki vid ad
lifa &fram i sambandi par sem tilfinningalegar parfir pinar eru sifellt settar i annad

saeti.

Likamleg ndnd endurheimt

R46i0, sem sprettur af pvi ad Myntadrottningu vantar, er ad pu feerir aftur dpreifanlega
umhyggju, snertingu og likamlega nautn inn i daglegt lif ykkar, i stad pess ad 61l
samskipti ykkar snuist um heimilisrekstur og samtol um skyldur. Skapadu stundir
peeginda og nandar sem krefjast hvorki vitsmunalegra rokraedna né lausna a
vandamalum; stundum er fljétlegasta leidin til ad rjufa fjarleegd hugans hly snerting,
maltid sem er eldud af alid og sameiginleg hvild an prystings um ad purfa ad dkveda

framtidina.

Krafan um virka nerveru
Andspeenis Bikarafjarkanum sem Joao leggur til er r4did ad pu neerir ekki sinnuleysi
hans med meiri tilslokunum eda med bvi ad draga pig i hlé. Pegar hann lokar sig inni i

pbogn eda afskiptaleysi skaltu ekki taka 0ll verkin & pig eda reyna ad fylla tomid sem



hann skilur eftir; 1attu hann horfast i augu vid pessa fjarveru & beinan hatt en an
arasargirni, og syndu honum ad samband tveggja krefst virkrar patttoku beggja og ad

afskiptaleysi hans hefur raunveruleg ahrif & vilja pinn til ad vera afram vid hlid hans.

Merkin sem vert er ad fylgjast med

A neestu vikum, Inés, skaltu fylgjast vel med vidbrégdum Jodos pegar pu reynir ad
innleida pessar litlu breytingar & afstodu pinni. Merkid um ad leidin til bata sé feer
verdur ad hann geti rofid pognina og tjad pad sem hann raunverulega finnur, jafnvel
poétt pad gerist fyrst med einhverjum pirringi eda 6peegindum, og synt pannig ad honum
sé enn nogu annt um sambandid til ad takast & um pad. Ef hann heldur hins vegar
afram ad leita skjols i sama pogla sinnuleysinu og hafna snertingu eftir tilraunir pinar
til likamlegrar nalaegdar og heidarlegs samtals, er pad skyrt merki um ad hann hafi
pegar yfirgefid sambandid tilfinningalega og ad adeins vaninn haldi honum eftir. Pad er
pitt ad akveda hvort pu vilt halda afram ad vinna ad verki sem hefur ekki lengur neina

hlyju ad bjoda.

Um myndirnar d spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmadli spilanna, sem er pad sem gefur
pvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & mélverkinu fyrir framan big. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefébundnu merkingu.
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K66i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn 16gn” &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og padan getur pt bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa l16gn ---
tiragem: relacao

baralho: tarot_casa

cartas: O11, E5*, E8, M12, C4, 013, 08

pergunta: Vid Jodo héfum verid saman i prji &r og mér finnst vid hafa fjarlaegst. Hvad er ad gerast & milli okkar?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hondum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjotiu og dtta mdlverk gerd frd grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og mdlverkid efst d forsidu

vefsins.
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