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Piramidinn - 17. september 2026

SPURNINGIN

Eg geri alltaf sému mistokin med peninga og skil ekki hvadan pau koma.

Hver er rétin ad pessu?

1 Grunnurinn Adstipresturinn (6fugt)
2 Tilfinningin Stafaatta

3 Hugsunin Fiflio

4 bad sem sameinast Réttlaeti

5 DPad sem streitist & moti Bikarasexa

6 Merkingin Bikaraas
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Spurningin og svar lagnarinnar

Carlos, spurning pin um hvers vegna pu gerir alltaf somu mistokin med peninga, og
snertir par med sar sem pér tekst ekki ad loka, felur dypri sannleika en einfaldan skort
4 deetlanagerd eda rangt val a fjarfestingum. Undir efasemdum pinum um
fjdrmalastjorn synir bordid ad raunveruleg spurning pin er tilfinningalegs edlis og snyst
um hollustu vid fjolskylduna. Pad sem pud spyrd i raun um er hvada ésynilegu reglum ur
fortid pinni pt hlydir enn pegar pu grefur undan efnislegum stédugleika pinum, og
hvernig peningarnir verda ad tjaldi sem varpad er & atokum sem medvitadur hugur pinn
hefur enn ekki nad ad vinna ar. Lognin svarar pessum vanda skyrt: htn kippir fotunum
undan venjulegu afsokununum og synir ad rét vandans liggur ekki i skorti &4 fjarmunum,
heldur i pvi hvernig pt notar pa fjdrmuni til ad semja um eigid gildi og pina nanustu

tengsl.

Heildarbleer bordsins er évenju dkafur, og pad sést a sterkri neerveru stéru arkananna,
sem eru helmingur spilanna i pessum piramida. Petta bendir til pess ad malid leysist
ekki med einfoldu toflureikningsskjali eda vidtali vid fjadrmalaradgjafa, pvi pad hreyfir
vid djupum grunnpattum sjalfsmyndar pinnar, 6flum sem daglegt taumhald bitt neer
ekki til og krefjast algerrar endurskipulagningar innra med pér. Rikjandi frumefni a
bordinu er Vatn, i gegnum bikaralitinn, sem stadfestir ad peningar eru hér farvegur
fyrir tilfinningar, minningar og leit ad ast eda pvi ad tilheyra. Pad sem vekur b6 mesta
athygli er alger fjarvera frumefnisins Jardar, myntalitarins, sem reedur yfir efninu,
raunverulegum peningum og haegum tima saningar og uppskeru. Ad engar myntir séu i
16gn um fjarmal er pad sem segir mest af 6llu: pad synir ad pi medhondlar peningana
nuna ekki sem apreifanlegt efni, heldur sem éhlutbundid takn fyrir eitthvad annad.
Loftid, sverdaliturinn, vantar lika, og pad ber vott um skort & kaldri greiningu og
skynsamlegri fjarleegd pegar dkvordun er tekin. Bordid synir ad pu tekur dkvardanir

med hjartanu og af hvatvisi og skilur rokhugsunina eftir utan vid ferlid.



Grunnurinn

7 ZEdstipresturinn, sem birtist hér 6fugur, tdknar efnislegan og

stadreyndalegan grunn malsins. A hefdbundinni mynd spilsins
sjadum vid andlegan valdsmann sem situr & milli tveggja stulna

musteris, med prefalda kérénu & hofodi og veldissprota i vinstri
hendi, & medan hann blessar med beirri haegri tvo vigslunema
sem krjupa frammi fyrir honum. Petta er fimmta spil stéru

arkananna, tala umskipta, kennslu og vidtekinna reglna sem

1 - Agstipresturinn tryggja reglu i samfélagi og fjolskyldu.
(6fugt)

begar betta spil birtist 6fugt i grunni lagnarinnar gefur pad til
kynna ad stadreyndagrunnur peningavanda pins liggi i rofi vid hefdbundin valdakerfi
eda, pvert & moti, i blindri og 6medvitadri undirgefni vid kreddur fjolskyldunnar sem

pbjona ekki lengur leid pinni eins og hun er nt.

betta spil, & pessum tiltekna stad sem er apreifanlegur jardvegur spurningarinnar, synir
ad hegdun pin i fjarmalum & reetur i 6synilegum arfi hugmynda um hvad peningar séu,
hvad peir merki og hver hafi rétt til ad eiga pa. Ofugur ZEdstipresturinn synir ad pu
geetir verid ad reyna ad gera uppreisn gegn stifri fyrirmynd ar fjolskyldunni med pvi ad
ey0a stjérnlaust til ad sanna frelsi pitt, eda ad pu sért, 6fugt vid pad, ad refsa pér fyrir
a0 standa ekki undir veentingunum sem forfedur pinir bundu vié pig. Ad betta afl birtist
heft og snuid inn & vid pydir ad samband pitt vid reglur efnisheimsins er bjagad: pu
neitar ad gangast undir vald einfoldustu l6gmala fjadrmalanna, eins og pau attu ekki vid
um pig eda eins og pad ad fylgja pessum reglum jafngilti svikum vid eigin djupu
sjalfsmynd. Pessi métstada tengist beint naerveru Réttleetis, sem ofar i l0gninni kemur

og krefst uppgjors vié veruleikann.
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Tilfinningin

Stafaatta skipar seeti tilfinningarinnar og feerir bordinu orku asa
og hrada. A myndinni sjdum vid atta vidarstafi pjéta um heidan
himin { att til jardar & miklum hrada, an pess ad sjaist nein hond
sem kastar peim. Petta er stafaliturinn, tengdur frumefninu Eldi,
sem reedur athofnum, 16ngun, flyti og lifskrafti, og talan atta

tdknar ad pessari orku sé beint ad skjétu markmidi, ad engar

STARAATTA | hindranir séu i veginum og ad areksturinn sé yfirvofandi. A
2 - Stafaatta tilfinningasvidi pinu synir petta spil ad innri vidbrogd pin
gagnvart peningum einkennast af hradakvida og knyjandi hvot

sem gefur pér ekkert svigrium til ad anda.

A0 upplifa petta mal i gegnum Stafaattu pydir ad pu upplifir fjairhagslegar akvardanir
sem neydartilvik & sidustu stundu sem krefjist tafarlausra adgerda, og pad kemur i veg
fyrir ad tilfinningin fai ad proskast. Pegar peningar berast pér i hendur, eda pegar pu
stendur frammi fyrir fjdrhagslegu vali, hleypur i pig adrenalin sem knyr pig til ad leysa
malid eins fljétt og audid er, hvort sem pad er med pvi ad kaupa, fjarfesta an
umhugsunar eda einfaldlega losa pig vid peningana til ad 1étta & innri spennunni. bPessi
tilfinningahradi kemur i veg fyrir ad pa dveljir i ntiinu og skynjir hvad pu finnur i raun
undir pessum asa. Tilfinningin er ekki tilfinning stodugleika, heldur stodugs straums
sem & a heettu ad steypast fram af bruninni, hr6dun sem finnur heettulegan endurém i

unggaedingslegri hvatvisinni sem birtist rétt vid hlidina, i huganum, med Fiflinu.
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Hugsunin

Fiflid birtist i stodu hugsunarinnar og synir ad hugur pinn tekst a
vid efnisleg mal med pvi ad flyja alvoruna. Spilid synir ungan
gongumann sem gengur afram med hofudid hatt og horfir til
himins med léttu brosi, & medan hann stigur skref i att ad
hyldypinu sem opnast fyrir framan hann, grunlaus um heettuna og
hundinn sem glefsar i buxur hans til ad vara hann vid. Hann ber

adeins litinn boggul & priki, takn pess sem ferdast an farangurs og

an fortidar.

Sem arkaninn an t6lu, eda med toluna null, tdknar Fiflid hreina
moguleika og algert frelsi, en lika abyrgdarleysi, hofnun allra takmarkana og pa
barnalegu tri ad heimurinn sjai um hann an pess ad hann purfi ad leggja neitt 4 sig eda

hugsa fyrir morgundeginum.

AJ betta spil radi hugsun pinni um fjarmal skyrir fullkomlega hvers vegna mistokin
endurtaka sig. Hugur pinn huggar sig vid pa frasdogn ad peningar séu eitthvad litilveegt,
ad sannt frelsi felist i pvi ad hafa ekki dhyggjur af morgundeginum og ad & endanum
leysist allt & einhvern tofrandi hatt. Petta er hugsun pess sem neitar ad reikna vegna
pess ad honum finnst deetlanagerd vera fangelsi fyrir andann, og kys fremur
draumsynina um stodugt nytt upphaf. bPessi hugarafstada er bein vidbrogd vid stifninni
sem Ofugur ZEdstipresturinn varpar 4 grunn lagnarinnar: til ad flyja kigun
fjolskyldureglnanna tileinkar hofud pitt sér afstodu ferdalangsins an afangastadar sem &
ekkert og skuldar engum neitt. En pessi 1éttid i hugsun, sem pér virdist frelsandi, er i
raun gildran sem kemur i veqg fyrir ad pu festir reetur og takir dbyrgd a eigin oryggi, og

hun tengist naid barnslegri fortidarpranni sem vid finnum i Bikarasexu.

www.soldaalma.pt Sida 5



Pad sem sameinast

Réttleeti ris 1 stodu pess sem sameinast og synir aflid sem sprettur
af samruna priggja fyrri aflanna. A pessari mynd sjaum vid
kvenveru sem situr i steinhdseeti og horfir beint fram, med vog i
jafnveegi i vinstri hendi og upprétt sverd i beirri haegri. betta
attunda spil stéru arkananna tdknar l6gmal orsakar og
afleidingar, porfina & jafnveegi, hlutleegan sannleika og

naudsynlegt rof vid blekkingar svo ad regla komist aftur 4. Ad

4 - Réttleeti petta spil spretti af samruna uppreisnar 6fugs Zdstaprestsins,
asa Stafaattu og dbyrgdarleysis Fiflsins synir ad lifid faerir pér

stodugt reikninginn fyrir gerdir pinar svo ad pu leerir ad sja hlutina eins og peir eru.

Aflid sem stada pin hefur pegar getid af sér er krafa um raunseei sem ekki verdur
frestad. Réttleeti segir pér ad samsetning ouppgerdra fjolskyldukreddna, tilfinningalegs
asa og afneitunar i huganum leidir alltaf til 6hjakveemilegs areksturs vid efnislegan
veruleika. Vog bessa spils leetur gédan asetning eda tilfinningalegar afsakanir ekki hafa
ahrif & sig; hun vegur stadreyndirnar. Peningarnir sem fara Ut eru peningarnir sem
vantar, og hvert hvatvist val hefur steeréfraedilega afleidingu. bPetta spil sleest i for med
pér til ad syna pér ad endurtekin mistok eru i raun tilraun til ad knyja fram jafnveegiod
sem pu neitar ad koma & af eigin rammleik. Lifi¢ skilar pér noktum sannleikanum i
gegnum fjarhagserfidleika til ad neyda big til ad horfa & fjarmal pin af sama skyrleika
og konan & spilinu horfir 4 pann sem virdir hana fyrir sér, og pessi porf fyrir ndkveemni

tengist hindruninni sem Bikarasexa setur a tilfinningasvidinu.

www.soldaalma.pt Sida 6



Pad sem streitist & moti

Bikarasexa birtist i stodu pess sem streitist & moéti og synir hvar
framvindan er stiflud um pessar mundir. Myndin & spilinu er full
af fortidarpra: barn réttir 60ru barni bikar fullan af hvitum
blémum, i umhverfi sem minnir & 6ryggi gamals gards eda
midaldakastala sem verndar pau fyrir umheiminum.

Bikaraliturinn, tengdur Vatni, reedur tilfinningum og minningum,

#IkARASERS. 3 og talan sex talar um samhljém, leit ad 6ryggi og afturhvarf til
5 - Bikarasexa hins kunnuglega. I pessari st6du métstodunnar varar spilid vid pvi
a0 steersta hindrunin fyrir fjarhagslegum proska pinum sé 6héfleg

fastheldni vid fortidina og dmedvitud neitun um ad fullordnast.

bessi métstada synir ad pu notar peninga sem verkfeeri til ad reyna ad endurheimta
sakleysid, 0ryggid eda astiidina sem pér finnst pu hafa misst i bernsku. Ad eyda
peningum til ad gledja adra, versla til ad fylla upp i tilfinningalegt tom eda fordast ad
taka abyrgd & fjarmalum sinum eru barnaleg hegdunarmynstur sem leitast vid ad
endurskapa verndandi andramsloft Bikarasexu. Afl pessa spils snyr hér ad fortidinni og
virkar eins og akkeri sem kemur i veg fyrir ad pu komist afram. bu streitist & moti pvi
ao fullordnast og bera abyrgd & eigin efnislegu lifi vegna pess ad innst inni tengir pua
fjarhagslega dbyrgd vid missi astar eda grda einsemd. Pessi hollusta vid fortidina og
leitin ad tilfinningalegu skjoéli i gegnum peningafeerslur er stori hniturinn sem parf ad

leysa svo ad pu komist ad fyrirheitinu um endurnyjun sem birtist i Bikaraasi.
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Merkingin

Bikaraas situr & toppi piramidans sem spilid sem synir djupa
merkingu bessa leerdéms. A spilinu er einn stér bikar sem fimm
vatnsbunur fleeda Ur nidur i tjorn pakta liljum, & medan hvit dufa
svifur ofan frd og leggur oblatu i bikarinn, tdkn um 6prjétandi
uppsprettu astar, innsais og andlegrar endurnyjunar. Sem as
taknar petta spil hreint free litar sins, upphaf nyrrar

tilfinningalegrar hringrasar, uppgotvun auds sem ekki er meeldur

6 - Bikaraas i peningum heldur i getunni til ad finna til og meta eigid gildi

innan fra.

Merking pessarar endurteknu kreppu med peningana er ad kenna pér ad raunverulegt
oryggi pitt og gildi rddast ekki af pvi sem bu att eda eydir, heldur af getu pinni til ad
taka & méti eigin tilfinningum &n pess ad purfa ad deyfa peer med neyslu eda
fjarhagslegri éreidou. Bikarads bydur bér ad fylla innri bikar pinn af raunverulegri astug,
sjalfsvirdingu og satt, i stad pess ad reyna ad nota peninga til ad kaupa pér sess i
hépnum eda beaeta upp gamlan skort ur fjolskyldusogu pinni. Pegar pu skilur ad
tilffinningalegur stodugleiki pinn er 6hadur stodunni & bankareikningnum, og ad pu
parft ekki ad grafa undan efnislegu lifi pinu til ad halda tryggd vid barnid innra med
pér, haetta mistokin ad gegna hlutverki i lifi pinu. Laeerdomurinn sem pessi 1ogn feerir
pér er ad peningar eigi aftur ad verda bara peningar, hlutlaus audlind i pjénustu lifs
pins, svo ad naemni pin og ast geti runnid um réttu farvegina an pess ad trufla efnislega

afkomu pina.

Lesturinn 1 heild

Talna- og formgreining pessarar lagnar leidir i lj6s raunverulegt gangverk vanda pins,
Carlos. bar sem helmingur bordsins er skipadur stéru arkénunum er ljést ad endurtekin
fjarhagsmistok pin eru ekki einfalt hversdagslegt keeruleysi, heldur svidsetning djupra
afla sem na 1t fyrir pig. Ad bikaraliturinn sé svo sterkur en myntir og sverd vanti

algerlega segir okkur allt sem pu parft ad vita um gangverk pessa ferlis. bu ert ad
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reyna ad leysa efnislegan vanda an pess ad nota verkfeeri efnisins. bPig skortir Jord
myntanna, sem myndi faera pér raunseei, polinmeedi og virdingu fyrir efnislegum
morkum veruleikans; og pig skortir Loft sverdanna, sem myndi gefa pér getuna til ad
greina tolurnar pinar af yfirvegun, segja nei vid hvotunum og gera aeetlanir af
hyggindum. I stadinn fleedir Vatn yfir bordid, sem pydir ad peningum pinum er styrt af

tilffinningastraumum, gamalli sektarkennd og flottahvotum.

Kraftlinur lagnarinnar syna reiptog milli fortidar og nutidar. I grunninum skapar 6fugur
ZFdstipresturinn dulda hofnun & leikreglum efnisheimsins, sem birtist i huganum sem
abyrgdarlaus afstada Fiflsins. Pessi hugsun pess sem hefur engu ad tapa virkar sem
grima fyrir sdrsaukann sem Bikarasexa felur i métstodunni. bu eydir eda missir tok a
fjarmalunum vegna bess ad innst inni hagar pu pér enn eins og barnid sem bidur pess
ad vera bjargad eda reynir ad kaupa sér inngongu i fjolskylduhép sem pu hafnar
reglunum hja. En 1ifid, sem laetur ekki blekkjast, faerir pér stodugt Réttleeti. betta spil
ris 4 midjum piramidanum til ad skera, med beittu sverdi sinu, & draumsyn Fiflsins og
neyda pig til ad horfast 1 augu vid raunverulegar afleidingar gerda pinna i gegnum skort

eda fjarhagsprengingar.

Hreyfingin i tima synir ad petta mal & raetur i bernsku eda fjolskyldusogu par sem
peningar tengdust stjornun, stifum kreddum eda voru gjaldmidill i tilfinningalegum
skiptum. I nttidinni glimir bt vid asa Stafaattu og afneitun Fiflsins og stekkur fréa einni
hvot til annarrar til ad purfa ekki ad horfast i augu vid sarsaukann 1 motstodu pinni.
Merkingin sem lognin bendir & er pé 6trulega falleg og frelsandi. Ef pu tekur vid
uppgjorinu vid Réttlaeti og axlar stadreyndalega abyrgd a fjarmalum pinum, an
leikreenna tilprifa og an pess ad gera pig ad barni, getur pu loksins nad til Bikaraass.
Hreinskilna svarid vid spurningu pinni er petta: mistokin med peningana spretta af
6medvitadri tilraun til ad nota efnid til ad greeda sar astleysis og hofnunar i
fjolskyldunni. Gjaldid fyrir ad halda afram a pessari braut er ad hugarré pin fer
forgordum og pu parft stodugt ad reida pig 4 adra; gjaldid fyrir ad breyta til er erfidid
sem fylgir pvi ad fullordnast, horfa & tolurnar af skyrleika og seetta sig vid ad gildi pitt

sem manneskju hvorki vex né minnkar med st6dunni & veltureikningnum.



R&ao

Ad losna undan reglum cettarinnar

Vidurkenndu ad takmarkandi hugmyndirnar um peninga sem pu erfdir tilheyréu sogu
eettingja pinna og purfa ekki ad rdda orlogum pinum nud. Skrifadu a blad frasana um
peninga sem pu heyrdir i bernsku og eiga raetur i 6fugum Zdstaprestinum, og akveddu
medvitad ad sleppa peim, i fullvissu um ad pér getur vegnad vel an pess ad pad séu svik

vid sbgu pina.

Hilé Stafaadttu

I hvert sinn sem bt finnur knyjandi hvét til ad eyda, fjarfesta eda taka skjota
fjarhagslega akvordun skaltu setja pér skylduhlé i fjorutiu og atta klukkustundir. Pessi
beina adgerd stodvar asa Stafadttu og kemur i veg fyrir ad tilfinningakvidi

augnabliksins breytist 1 efnisleg mistok sem pu att eftir ad sja eftir.

Uppgjorid vid vogina

Opnadu reikningana pina og horfdu & raunverulegu tolurnar i hverri viku, an afsakana
eda frestunar. Pessi reglubundna venja festir orku Réttleetis i hversdagslifi pinu, neydir
huga binn til ad lata af afneitun Fiflsins og vidurkenna ad steerdfraedilegur skyrleiki er

eina verkfeerid sem getur varid pig gegn oreidunni.

Ad skilja @ milli astudar og efnis

Heettu ad nota peninga til ad kaupa pér félagsskap, bidjast afsokunar eda sanna ast
pina fyrir peim sem eru i kringum pig, mynstur sem sprettur af métstodu Bikarasexu.
begar pu finnur freistinguna til ad eyda peningum til ad gledja einhvern eda létta a

sektarkennd skaltu 1 stadinn gefa neerveru pina, athygli og tima, og hafa veskid lokad.

Sjalfsraekt an neyslu
Finndu leidir til ad fylla tilfinningabikar pinn med athéfnum sem kosta engin fjaratlat,

og gefdou pannig orku Bikaradss rymi. Reektadu kyrrdarstundir, samveru vid nattiruna

eda einleega nand med 60rum sem faera pér tilfinningu fyrir innri audi og neegjusemi an



pess ad pu purfir ad eyda einni krénu i pad.

Merki proskans

Carlos, merkin um ad pu sért & réttri leid fara ad birtast 4 limskan hatt & neestu vikum.
Fyrsta merkid verdur ad pu hrekkur ekki lengur vid og finnur ré pegar pu skodar
stoduna & reikningnum, sem synir ad asi Stafaattu er ad vikja fyrir stodugleika
Réttleetis. Annad skyrt merki verdur geta bin til ad segja nei vid 6parfa utgjoldum an
pess ad finnast pu svipta pig astud eda frelsi, oruggt takn pess ad bikar Bikaraass sé
farinn ad fyllast innan fra. Ef pu tekur hins vegar eftir pvi ad pu felur reikninga eda
frestar pvi ad skoda fjarmalin veistu ad motstada Bikarasexu og afneitun Fiflsins eru
aftur ad reyna ad na tokum. Akvordunin um ad fullordnast og endurskrifa fijarhagssogu

pina er alfarid pin.

Um myndirnar a spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmali spilanna, sem er pad sem gefur
pbvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan pig. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefdbundnu merkingu.

KA&di pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn l16gn“ &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur & somu stadi, og padan getur pu bedid um pessa skyrslu aftur an

pbess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa logn ---
tiragem: piramide

baralho: tarot_casa

cartas: M5%*, P8, MO, M11, Cé6, C1

pergunta: Eg geri alltaf sému mistékin med peninga og skil ekki hvadan pau koma. Hver er rétin ad pessu?
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Spilin syna tilhneigingar og ofl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hondum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjotiu og dtta mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og mdlverkid efst a forsidu

vefsins.
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