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S P U R N I N G I N
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Spurningin og svar lagnarinnar

Fyrirtækið þitt opnaði fyrir átta mánuðum, Sofia, og spurning þín ber merki líkamlegrar

og andlegrar þreytu þess sem ýtir á undan sér allt of þungri hindrun án þess að fá

samsvarandi til baka. Undir þessum efa um hvort þrekið dugi í eitt ár til viðbótar spyr

sál þín í raun hvort erfiðið núna hafi raunverulegan tilgang eða hvort þú sért aðeins að

fresta óhjákvæmilegu tapi af þrjósku. Augljóst slit er á orku þinni, og lögnin svarar

þessum áhyggjum mjög beint: hún sviptir aðstæðurnar tálsýnum og dregur fram

þörfina á kaldri og skynsamlegri úttekt á því hvort verkefnið þitt sé lífvænlegt.

Heildarblær borðsins einkennist af sterkum hagnýtum og hugrænum þætti, þar sem

jörð og loft mætast í sífellu, á meðan eldurinn frá upphafinu er orðinn veikur og vatnið

er hulið. Með aðeins eitt spil úr stóru arkönunum á borðinu gefur lögnin til kynna að

þetta mál sé ekki undir áhrifum örlagaafla eða þátta sem þú ræður ekki við; þetta er

spurning um stjórnun, daglegt val og persónuleg mörk. Borðið sýnir að fyrirtækið krefst

af þér stöðugrar jafnvægislistar sem gleypir frið þinn og einkalíf. Svarið sem spilin

gefa, í heild, er að áframhald verkefnisins í núverandi mynd sé ekki sjálfbært og að ef

haldið er áfram á sömu braut án djúpra breytinga leiði það til sársaukafulls rofs.

Fortíðin

Stafasveinn opnar lögnina í stöðu fortíðarinnar og sýnir orkuna

sem þetta verkefni var hugsað og hafið með fyrir átta mánuðum.

Á myndinni sjáum við ungan sendiboða sem heldur fast um

viðarstaf þar sem lítil græn lauf eru farin að spretta. Hann horfir

á stafinn af aðdáun og ákafa, þar sem hann stendur á

gróðursnauðu og fjöllóttu landi undir heiðum himni. Stafaliturinn

táknar frumefnið Eld, kraft viljans, frumkvæði og eldmóðinn sem

lætur hluti fæðast, en sveinninn er stig fræsins, upphaf náms og

það að helga sig nýjum málstað af fúsum vilja.

1 · Stafasveinn
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Í þessari stöðu sýnir spilið að fyrirtækið fæddist af sannri ástríðu og sköpunarhvöt.

Mikill vilji var til að láta hlutina gerast, orka uppgötvunar og trú á að viljastyrkur þinn

dygði til að sigrast á erfiðleikum jarðvegsins, sem þegar mátti sjá að væri rýr.

Sveinninn bendir þó líka á ákveðinn skort á hagnýtum þroska, skort á vandaðri

áætlanagerð og að traustan grunn vantaði sem gæti haldið upphaflega eldinum lifandi

þegar hversdagsleikinn tæki við. Þetta eldfræ er það sem bar þig hingað, en loginn

brennur hratt upp þegar hann finnur ekki nægan eldivið, og það tengist beint kalda

skýrleikanum sem þú mætir nú í nútíðinni með Sverðaási.

Nútíðin

Sverðaás birtist í nútíðinni eins og beitt egg sem sker á tálsýnir

og krefst ótvíræðrar afstöðu. Á myndinni kemur föst hönd út úr

hvítu skýi og heldur á tvíeggjuðu sverði sem stendur lóðrétt,

krýndu lárviðarsveig sem ólífu- og pálmagreinar hanga úr, á

bakgrunni grárra og berra fjalla. Sverðaliturinn tilheyrir

frumefninu Lofti og ræður vitsmunum, skýrri hugsun, nöktum

sannleika og þeim átökum sem nauðsynleg eru til að setja mörk.

Sem ás táknar spilið fræ skynjunarinnar, stund opinberunar og

þörfina á að beita skynseminni ofar allri tilfinningasemi.

2 · Sverðaás

Í nútíðinni gefur spilið til kynna að þú standir nú þar sem ekki er lengur hægt að fegra

hlutina eða líta fram hjá tölulegum staðreyndum fyrirtækisins. Sverðið krefst þess að

þú horfir á fjárhagslegan og rekstrarlegan veruleika af algerri yfirvegun og skerir burt

afsakanirnar og falsvonirnar sem hafa nært þrautseigju þína. Nærvera spilsins sýnir að

skýrleikinn er þegar til staðar í huga þínum, jafnvel þótt þú reynir enn að forðast hann;

þú veist nákvæmlega hvar brestirnir liggja og hvað þarf að skera burt til að þú getir

lifað af. Þessi hugræna og afgerandi orka nútíðarinnar er mótvægi við ósýnilega slitið

sem Bikaratía sýnir í næstu stöðu.
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Það sem ekki sést

Bikaratía skipar stöðu þess sem ekki sést og leiðir í ljós hinn

ósýnilega toll sem þessar rekstraraðstæður taka af nánasta

umhverfi þínu. Spilið sýnir fjölskyldu undir regnboga tíu gullinna

bikara, á grænum völlum með hús í bakgrunni, tákn

heimilissamhljóms, fjölskyldufriðar og tilfinningalegrar sáttar.

Sem lokastig hringrásar vatnslitarins táknar Bikaratía fyllingu

tengslanna og það skjól sem einkalífið á að vera hverri

manneskju.3 · Bikaratía

Að þetta spil sé í stöðu þess sem ekki sést gefur til kynna að þú

hafir einbeitt þér svo að því að halda fyrirtækinu á lífi að þú takir ekki eftir því hvernig

leit þín að tilfinningalegum og fjölskyldulegum stöðugleika bíður skaða. Heimili þitt og

ástvinir, sem ættu að vera friðarregnboginn þinn, eru látnir víkja eða settir í annað sæti

vegna örmögnunar í vinnunni. Spilið varar við því að djúp þrá þín eftir friði og hamingju

á heimilinu sé að eyðast í starfinu, og að sannur árangur fyrir þig á þessari stundu felist

ef til vill ekki í sigri í rekstrinum, heldur í því að varðveita þennan hulda samhljóm.

Þessi þörf á að vernda vellíðan þína á heimilinu rekst beint á orku hindrunarinnar sem

kemur næst.
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Hindrunin

Vagninn birtist í stöðu hindrunarinnar og táknar gildruna sem

felst í því að reyna að sigra með blindum viljastyrk og óhóflegri

stjórnsemi. Á spilinu sjáum við krýndan stríðsmann sem stýrir

vagni skreyttum himintáknum, sem tveir sfinxar í gagnstæðum

litum draga, og horfa þeir hvor í sína áttina. Stríðsmaðurinn

heldur ekki um taumana, heldur stjórnar dýrunum aðeins með

sprota sínum og krafti nærveru sinnar, sem krefst stöðugrar

spennu og algerrar árvekni. Vagninn er sjöunda spil stóru

arkananna og táknar sigur sjálfsins, einbeitni og getuna til að

beina stríðandi öflum að einu markmiði.

4 · Vagninn

Sem hindrun sýnir Vagninn að sú þrákelkni þín að halda fyrirtækinu opnu hvað sem það

kostar sé í raun sprottin af stolti og af því hve erfitt er að viðurkenna að stundum þurfi

að breyta um stefnu. Þú eyðir gríðarlegri orku í að reyna að halda saman öflum sem

vilja skiljast að, eins og sfinxarnir sem toga í gagnstæðar áttir. Spilið gefur til kynna að

hindrunin núna sé þinn eigin asi eftir sigri og sú trú að það að stöðva eða hörfa jafngildi

persónulegum ósigri. Þessi stífa afstaða hindrar eðlilegt flæði skiptanna, sem ættu að

vera liprari, eins og sjá má á framkomu fólksins í kringum þig.

www.soldaalma.pt Síða 5



Annað fólk

Myntatvistur skipar stöðu annarra og lýsir því hvernig

viðskiptavinir, samstarfsaðilar eða markaðurinn sjálfur koma fram

gagnvart fyrirtæki þínu. Myndin sýnir ungan mann í dansstellingu

sem heldur jafnvægi á tveimur stórum myntum í höndunum,

umluktum borða í lögun óendanleikatáknsins, á meðan tveir bátar

sigla í bakgrunni á hafi með háum og óstöðugum öldum.

Myntaliturinn táknar Jörð, peninga, efnisleg viðskipti og hagnýtan

tíma, en tvisturinn gefur til kynna tvíhyggju, þörf á aðlögun,

sveiflur og jafnvægislistina sem þarf til að takast á við tvennt í

senn.

5 · Myntatvistur

Spilið sýnir að aðrir líta á fyrirtæki þitt sem eitthvað óstöðugt eða tímabundið, eða að

viðskiptavinir þínir og samstarfsaðilar gangi sjálfir í gegnum erfiðleika og séu að leika

fjárhagslegar jafnvægislistir, sem gerir tekjur verkefnisins óreglulegar og

ófyrirsjáanlegar. Enginn traustur stuðningur kemur frá öðrum; fólkið í kringum þig er

upptekið af eigin sveiflum og getur ekki veitt þér það öryggi sem þú þarft. Þessi

óstöðugleiki utan frá neyðir þig til stöðugrar aðlögunar sem tæmir bjargir þínar, og

krefst þess að ráðinu um jafnvægi, sem næsta spil táknar, sé fylgt.

Ráðið

Myntasexa birtist sem hagnýtt ráð fyrir stöðu þína og bendir á

þörfina á að taka upp stranga stefnu gagnkvæmni og sanngjarns

mats á bjargráðum þínum. Myndin sýnir efnaðan mann í

purpuraskikkju sem heldur á vog í annarri hendi en útdeilir með

hinni peningum til tveggja betlara sem krjúpa við fætur hans.

Myntaliturinn, á stigi sexunnar, talar um sanngjarna skiptingu, að

gefa og þiggja, hóflegt örlæti og viðurkenningu á ójafnvæginu í

efnislegu lífi.6 · Myntasexa
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Ráð spilsins er að þú gerir stranga úttekt á orku þinni og fjármagni. Þú verður að hætta

að gefa fyrirtækinu meira en þú færð frá því; vogin verður að vera í jafnvægi. Ef

verkefnið krefst alls tíma þíns, heilsu og peninga án þess að skila þér nógu til að lifa

með reisn og í friði, er flæðið rofið. Myntasexa ráðleggur þér að leita stuðnings utan

frá, endursemja um samninga, innheimta af festu það sem þér ber og hætta að setja

meira af eigin fé í botnlausan brunn. Ef þér tekst ekki að koma jafnvægi á þessa vog

strax verður útkoman sem teiknast upp við sjóndeildarhringinn óumflýjanleg.

Útkoman

Sverðaþristur lýkur lögninni í stöðu líklegustu útkomunnar ef

blind þrákelkni þín helst óbreytt. Myndin á þessu spili er ein sú

harðasta í tarotinu: stórt rautt hjarta, sem svífur undir gráum

skýjum og þéttri rigningu, gegnumstungið á samhverfan hátt af

þremur beittum sverðum. Sverðaliturinn, á stigi þristsins, táknar

hugrænan sársauka, vonbrigðin sem fylgja því að sjá sannleikann

ósíaðan og brostna væntingu sem við höfðum hlúð að af alúð.

7 · Sverðaþristur
Þessi útkoma gefur til kynna að ef þú heldur áfram að knýja

fyrirtækið áfram án þeirra skipulagsbreytinga sem ráðlagðar eru

muni lok hringrásarinnar einkennast af sársaukafullu rofi og mikilli tilfinningu fyrir

missi. Að þrjóskast við að halda fjárhagslega óarðbæru verkefni gangandi í eitt ár til

viðbótar færir enga töfrabjörgun, heldur tilfinningalegt slit sem mun bitna á heilsu

þinni og sjálfsvirðingu. Sverðaþristur varar við því að sársaukinn við síðbúinn skýrleika

sé alltaf meiri en sársaukinn við ákvörðun sem tekin er í tæka tíð. Útkoman sýnir

greinilega að valið um að forðast þessa niðurstöðu felst í getu þinni til að taka á

undirstöðum fyrirtækisins núna.

Lesturinn í heild

Þegar við greinum heildarmynd borðsins vekur strax athygli afar lágt hlutfall stóru

arkananna, þar sem Vagninn einn er til staðar. Það staðfestir að vandi þinn stafar ekki
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af valdboði örlaganna eða af óviðráðanlegum aðstæðum sem þú getur ekki flúið. Málið

snýst alfarið um hið jarðneska og hversdagslega, og skiptist á milli rökrænna ákvarðana

frumefnisins Lofts og meðferðar fjármuna frumefnisins Jarðar. Skortur á virkum

eldspilum í nútíð og framtíð sýnir að upphaflegi eldmóðurinn sem knúði þig áfram er

ekki lengur eldsneyti fyrirtækisins; það sem knýr þig nú er aðeins tregða erfiðisins og

óttinn við að mistakast.

Mjög skýr kraftlína tengir Sverðaás í nútíðinni við Sverðaþrist í útkomunni. Eggin sem

nú birtist sem skýr hugsun getur breyst í sársauka vonbrigðanna ef þú notar ekki

þennan sama skýrleika til að taka erfiðar ákvarðanir. Vagninn, sem hindrun, sýnir að

þinn versti óvinur er eigin ósveigjanleg einbeitni, sem kemur í veg fyrir að þú sjáir að

núverandi stefna er að tæma tilfinningalegan stöðugleika þinn, sem hulin Bikaratía

táknar.

Hreyfingin í tíma er augljós: þú lagðir af stað með skapandi og vonríkri hvöt

Stafasveins, rakst á þörfina fyrir stöðuga jafnvægislist sem Myntatvistur táknar og

stendur nú frammi fyrir kröfunni um kalda greiningu með Sverðaási. Lögnin svarar

spurningu þinni af hreinskilni: fyrirtækið heldur ekki út eitt ár í viðbót nema þú breytir

fjármálastjórninni og persónulegri afstöðu þinni frá grunni. Að halda sömu stefnu án

verulegs niðurskurðar leiðir til örmögnunar sem mun neyða þig til að loka við verri

aðstæður síðar meir.

Ráð

Fjárhagsvogin

Horfðu á reikninga fyrirtækisins af yfirvegun bókara sem stendur utan við verkefnið,

eins og Myntasexa leggur til. Gerðu nákvæman lista yfir öll útgjöld og tekjur og

ákveddu hámark þess eigin fjár sem þú vilt leggja fram til að mæta tapi næstu þrjá

mánuðina. Ef farið er yfir það hámark án þess að fyrirtækið nái núllpunkti skaltu hætta

rekstrinum á skipulegan hátt og með reisn og forðast að stofna til skulda sem myndu

stefna framtíð þinni í hættu.
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Hemill á þrjóskuna

Láttu af afstöðu stríðsmannsins í Vagninum sem trúir því að viljastyrkur leysi vanda

markaðarins. Sættu þig við að það að viðurkenna að verkefni sé ekki lífvænlegt er ekki

persónulegur ósigur, heldur vitnisburður um skynsemi og þroska í rekstri. Hættu að

beina lífsorku þinni í skipulag sem skilar þér engu, og beindu þess í stað kröftunum að

því að vernda heilsu þína og persónulega vellíðan.

Samtal sannleikans

Nýttu beitta orku Sverðaáss til að eiga hreinskilin samtöl við samstarfsaðila, leigusala

eða birgja. Krefstu þess að samið verði að nýju um fresti, að fastur kostnaður lækki eða

að samningsskilmálum sem kæfa lausafjárstöðuna verði breytt. Ef aðrir sýna engan vilja

til að leggja sitt af mörkum til jafnvægis á voginni hefur þú þar staðfestingu á því að

markaðsaðstæður leyfi ekki áframhald verkefnisins.

Að vernda skjólið

Bjargaðu Bikaratíu sem liggur hulin og gefðu einkalífi þínu aftur það rými sem

fyrirtækið hefur rænt frá því. Settu fastan vinnutíma, slökktu á vinnusímanum í lok

dags og neitaðu að taka vandamál fyrirtækisins með þér inn á heimilið. Tilfinningalegur

stöðugleiki þinn og stuðningur þeirra sem elska þig eru allt of dýrmæt gæði til að

brenna þau á báli fyrirtækis sem er rekið með tapi.

Merkin sem vert er að fylgjast með

Á næstu fjórum vikum skaltu gefa gaum að viðbrögðum líkamans og þróun meðalveltu á

viku. Ef líkamleg þreyta heldur áfram í formi svefnleysis eða stöðugs kvíða, og ef

viðskiptavinirnir halda áfram að sveiflast ófyrirsjáanlega eins og Myntatvistur sýnir,

hefur þú skýra vísbendingu um að mörkunum sé náð. Ákvörðunin um að stöðva áður en

rofið verður, Sofia, er alfarið þín, og tarotið sýnir að það að velja frið þinn núna er

hugrakkasta leiðin sem þú getur farið.
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Um myndirnar á spilunum

Lýsing hvers spils í þessari skýrslu fylgir hefðbundnu myndmáli spilanna, sem er það sem gefur

því merkingu. Spilastokkarnir endurspegla það ekki alltaf til fulls: smáatriði sem lýst er í

textanum sést ef til vill ekki á málverkinu fyrir framan þig. Í því tilviki er það textinn sem spilið er

lesið eftir — hann ber hina hefðbundnu merkingu.

Kóði þessarar lagnar

Þessi kafli leggur borðið upp aftur. Afritaðu hann og límdu hann inn undir „Líma inn lögn“ á

www.soldaalma.pt: spilin fara aftur á sömu staði, og þaðan getur þú beðið um þessa skýrslu aftur án

þess að draga þau á ný.

--- til að endurheimta þessa lögn ---
tiragem: ferradura
baralho: tarot_casa
cartas: P11, E1, C10, M7, O2, O6, E3
pergunta: Ég opnaði lítið fyrirtæki fyrir átta mánuðum og veit ekki hvort ég þoli eitt ár í viðbót. Hvernig þróast þetta mál héðan 
í frá?

Spilin sýna tilhneigingar og öfl að verki, ekki tryggðar staðreyndir.

Ábyrgðin og ákvörðunin eru alltaf í höndum þess sem spyr.

Sol da Alma-tarot · sjötíu og átta málverk gerð frá grunni fyrir þessa vefsíðu, í sama stíl og málverkið efst á forsíðu

vefsins.
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