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SPURNINGIN

Eg opnadi litid fyrirteeki fyrir dtta mdnudum og veit ekki hvort ég poli eitt

ar i viobot. Hvernig proast petta mdl hédan i fra?

1 Fortidin Stafasveinn

2 Nutidin Sverdaas

3 DPad sem ekki sést Bikaratia

4 Hindrunin Vagninn

5 Annad folk Myntatvistur
6 RA&0di0 Myntasexa

7 Utkoman Sverdapristur
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Spurningin og svar lagnarinnar

Fyrirteekid pitt opnadi fyrir atta manudum, Sofia, og spurning pin ber merki likamlegrar
og andlegrar preytu pess sem ytir & undan sér allt of pungri hindrun an pess ad fa
samsvarandi til baka. Undir pbessum efa um hvort prekid dugi i eitt ar til vidbétar spyr
sal pbin i raun hvort erfidid nina hafi raunverulegan tilgang eda hvort pu sért adeins ad
fresta 6hjakveemilegu tapi af prjosku. Augljést slit er & orku pinni, og 16gnin svarar
pessum dhyggjum mjég beint: htun sviptir adstaedurnar talsynum og dregur fram

porfina 4 kaldri og skynsamlegri uttekt & pvi hvort verkefnid pitt sé lifvaenlegt.

Heildarbleer bordsins einkennist af sterkum hagnytum og hugraenum peetti, par sem
jord og loft meetast i sifellu, & medan eldurinn fra upphafinu er ordinn veikur og vatnid
er hulid. Med adeins eitt spil ur storu arkonunum & bordinu gefur l6gnin til kynna ad
petta mal sé ekki undir dhrifum orlagaafla eda patta sem pu reedur ekki vid; petta er
spurning um stjérnun, daglegt val og persénuleg mork. Bordid synir ad fyrirteekid krefst
af pér stodugrar jafnveegislistar sem gleypir frid pinn og einkalif. Svarid sem spilin
gefa, i heild, er ad¢ aframhald verkefnisins i niverandi mynd sé ekki sjalfbaert og ad ef

haldid er afram & somu braut an djupra breytinga leidi pad til sarsaukafulls rofs.

Fortidin

Stafasveinn opnar lognina i stodu fortidarinnar og synir orkuna
sem petta verkefni var hugsad og hafid med fyrir atta manudum.
A myndinni sjdum vid ungan sendiboda sem heldur fast um
vidarstaf par sem litil green lauf eru farin ad spretta. Hann horfir
a stafinn af adddun og akafa, par sem hann stendur &

grodursnaudu og fjollottu landi undir heidum himni. Stafaliturinn

-

STAPASVEINN. | ,Il' tdknar frumefnid Eld, kraft viljans, frumkveedi og eldmoédinn sem

1 - Stafasveinn leetur hluti faedast, en sveinninn er stig freesins, upphaf nams og

pad ad helga sig nyjum malstad af fisum vilja.
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I pessari stodu synir spilid ad fyrirteekid faeddist af sannri &stridu og sképunarhvét.
Mikill vilji var til ad lata hlutina gerast, orka uppgotvunar og tra & ad viljastyrkur pinn
dygdi til ad sigrast & erfidleikum jardvegsins, sem pegar matti sja ad veeri ryr.
Sveinninn bendir pé lika 4 dkvedinn skort & hagnytum proska, skort & vandadri
aeetlanagerd og ad traustan grunn vantadi sem geeti haldid upphaflega eldinum lifandi
begar hversdagsleikinn teeki vid. betta eldfree er pad sem bar pig hingad, en loginn
brennur hratt upp pegar hann finnur ekki neegan eldivid, og pad tengist beint kalda

skyrleikanum sem pu meetir nd i nitidinni med Sverdaasi.

Nutidin

Sverdaas birtist { nutidinni eins og beitt egg sem sker a talsynir
og krefst étvireedrar afstodu. A myndinni kemur fést hond ut ar
hvitu skyi og heldur & tvieggjudu sverdi sem stendur 160rétt,
kryndu larvidarsveig sem o6lifu- og palmagreinar hanga ur, a
bakgrunni grarra og berra fjalla. Sverdaliturinn tilheyrir
frumefninu Lofti og reedur vitsmunum, skyrri hugsun, néktum

sannleika og peim atokum sem naudsynleg eru til ad setja mork.

2 - Sverdaas Sem &s tdknar spilid free skynjunarinnar, stund opinberunar og

porfina & ad beita skynseminni ofar allri tilfinningasemi.

I nutidinni gefur spilid til kynna ad pu standir nt par sem ekki er lengur heegt ad fegra
hlutina eda lita fram hja télulegum stadreyndum fyrirteekisins. Sverdid krefst pess ad
pu horfir & fjarhagslegan og rekstrarlegan veruleika af algerri yfirvegun og skerir burt
afsakanirnar og falsvonirnar sem hafa neert prautseigju pina. Neervera spilsins synir ad
skyrleikinn er pegar til stadar i huga pinum, jafnvel pétt pu reynir enn ad fordast hann;
pu veist ndkvaemlega hvar brestirnir liggja og hvad parf ad skera burt til ad pu getir
lifad af. Pessi hugreena og afgerandi orka nutidarinnar er métveegi vid ésynilega slitid

sem Bikaratia synir i naestu stodu.
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Pad sem ekki sést

Bikaratia skipar stodu pess sem ekki sést og leidir i 1j6s hinn
osynilega toll sem pessar rekstraradsteedur taka af ndnasta
umhverfi pinu. Spilid synir fjolskyldu undir regnboga tiu gullinna
bikara, & greenum vollum med hus i bakgrunni, takn
heimilissamhljoms, fjolskyldufridar og tilfinningalegrar sattar.
Sem lokastig hringrdsar vatnslitarins taknar Bikaratia fyllingu

tengslanna og pad skjol sem einkalifid & ad vera hverri

3 - Bikaratia manneskju.

A0 betta spil sé i stodu pess sem ekki sést gefur til kynna ad pua
hafir einbeitt pér svo ad pvi ad halda fyrirteekinu 4 lifi ad pu takir ekki eftir pvi hvernig
leit pin ad tilfinningalegum og fjolskyldulegum stédugleika bidur skada. Heimili bitt og
astvinir, sem eettu ad vera fridarregnboginn pinn, eru latnir vikja eda settir 1 annad seeti
vegna ormognunar i vinnunni. Spilid varar vid pvi ad djup pra pin eftir fridi og hamingju
4 heimilinu sé ad eydast i starfinu, og ad sannur arangur fyrir pig & pessari stundu felist
ef til vill ekkKi 1 sigri 1 rekstrinum, heldur i pvi ad vardveita pennan hulda samhljéom.
bessi porf & ad vernda vellidan pina & heimilinu rekst beint & orku hindrunarinnar sem

kemur neest.
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Hindrunin

Vagninn birtist i sto6u hindrunarinnar og tdknar gildruna sem
felst 1 pvi ad reyna ad sigra med blindum viljastyrk og éhoflegri
stjérnsemi. A spilinu sjdum vid kryndan stridsmann sem styrir
vagni skreyttum himintdknum, sem tveir sfinxar i gagnstaedum
litum draga, og horfa beir hvor i sina attina. Stridsmadurinn
heldur ekki um taumana, heldur stjérnar dyrunum adeins med

sprota sinum og krafti neerveru sinnar, sem krefst stodugrar

4 - Vagninn spennu og algerrar arvekni. Vagninn er sjéunda spil stéru
arkananna og tdknar sigur sjalfsins, einbeitni og getuna til ad

beina stridandi 6flum ad einu markmidi.

Sem hindrun synir Vagninn ad su prakelkni pin ad halda fyrirteekinu opnu hvad sem pad
kostar sé i raun sprottin af stolti og af pvi hve erfitt er ad vidurkenna ad stundum purfi
ad breyta um stefnu. bt eydir gridarlegri orku i ad reyna ad halda saman 6flum sem
vilja skiljast ad, eins og sfinxarnir sem toga i gagnsteedar attir. Spilid gefur til kynna ad
hindrunin ntina sé pinn eigin asi eftir sigri og st tru ad pad ad stodva eda horfa jafngildi
perséonulegum o6sigri. bessi stifa afstada hindrar edlilegt fleedi skiptanna, sem aettu ad

vera liprari, eins og sja ma a framkomu félksins i kringum big.
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Annad folk

Myntatvistur skipar st6du annarra og lysir pvi hvernig
vidskiptavinir, samstarfsadilar eda markadurinn sjalfur koma fram
gagnvart fyrirteeki pinu. Myndin synir ungan mann i dansstellingu
sem heldur jafnveegi & tveimur stérum myntum i héndunum,
umluktum borda i 16gun dendanleikataknsins, & medan tveir batar

sigla i bakgrunni & hafi med hdum og 6st6dugum 6ldum.

Myntaliturinn taknar Jord, peninga, efnisleg vidskipti og hagnytan
5 - Myntatvistur tima, en tvisturinn gefur til kynna tvihyggju, porf & adlogun,
sveiflur og jafnveegislistina sem parf til ad takast & vid tvennt i

senn.

Spilid synir ad adrir lita & fyrirteeki bitt sem eitthvad 6stodugt eda timabundid, eda ad
vidskiptavinir pinir og samstarfsadilar gangi sjalfir i gegnum erfidleika og séu ad leika
fjarhagslegar jafnveegislistir, sem gerir tekjur verkefnisins 6reglulegar og
ofyrirsjdanlegar. Enginn traustur studningur kemur fra 6drum; f6lkid i kringum big er
upptekid af eigin sveiflum og getur ekki veitt pér pad o6ryggi sem pu parft. Pessi
ostodugleiki utan fra neydir pig til stodugrar adlogunar sem teemir bjargir pinar, og

krefst pess ad radinu um jafnveegi, sem neesta spil taknar, sé fylgt.

R&406i0

Myntasexa birtist sem hagnytt rad fyrir stodu pina og bendir a
porfina & ad taka upp stranga stefnu gagnkveemni og sanngjarns
mats & bjargradum pinum. Myndin synir efnadan mann i
purpuraskikkju sem heldur & vog i annarri hendi en utdeilir med
hinni peningum til tveggja betlara sem krjupa vid feetur hans.
Myntaliturinn, & stigi sexunnar, talar um sanngjarna skiptingu, ad

gefa og piggja, hoflegt orleeti og vidurkenningu & djafnvaeginu 1

6 - Myntasexa efnislegu lifi.
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R40 spilsins er ad pu gerir stranga uttekt &4 orku pinni og fjArmagni. ba verdur ad haetta
ad gefa fyrirtaekinu meira en pu feerd fra pvi; vogin verdur ad vera i jafnvaegi. Ef
verkefnid krefst alls tima pins, heilsu og peninga an pess ad skila pér nogu til ad lifa
med reisn og 1 fridi, er fleedid rofid. Myntasexa radleggur pér ad leita studnings utan
fra, endursemja um samninga, innheimta af festu pad sem pér ber og heetta ad setja
meira af eigin fé i botnlausan brunn. Ef pér tekst ekki ad koma jafnveegi & pessa vog

strax verdur utkoman sem teiknast upp vid sjéndeildarhringinn éumflyjanleg.

Utkoman

Sverdapristur lykur 16gninni i stodu liklegustu atkomunnar ef
blind prakelkni pin helst 6breytt. Myndin & pessu spili er ein su
hardasta i tarotinu: stért rautt hjarta, sem svifur undir graum
skyjum og béttri rigningu, gegnumstungid & samhverfan hatt af
premur beittum sverdum. Sverdaliturinn, & stigi pristsins, tdknar
hugraenan sarsauka, vonbrigdin sem fylgja pvi ad sja sannleikann

SVERDAPRISTUR 6siadan og brostna veentingu sem vid h6fdum hlud ad af aldd.

7 - Sverdapristur

Pessi utkoma gefur til kynna ad ef pu heldur 4fram ad knyja

fyrirteekid afram an peirra skipulagsbreytinga sem radlagdar eru
muni lok hringrasarinnar einkennast af sarsaukafullu rofi og mikilli tilfinningu fyrir
missi. A0 prjoskast vid ad halda fjarhagslega dardbeeru verkefni gangandi i eitt ar til
viobotar feerir enga tofrabjorgun, heldur tilfinningalegt slit sem mun bitna & heilsu
pinni og sjalfsvirdingu. Sverdapristur varar vid pvi ad sarsaukinn vid sidbuinn skyrleika
sé alltaf meiri en sarsaukinn vid 4kvordun sem tekin er i taeka tid. Utkoman synir
greinilega ad valid um ad fordast pessa nidurstédu felst i getu pinni til ad taka &

undirstodum fyrirteekisins ntina.

Lesturinn 1 heild

begar vid greinum heildarmynd bordsins vekur strax athygli afar lagt hlutfall stéru

arkananna, par sem Vagninn einn er til stadar. bad stadfestir ad vandi pinn stafar ekki

www.soldaalma.pt Sida 7



af valdbodi 6rlaganna eda af 6vidradanlegum adsteedum sem pu getur ekki flaid. Malid
snyst alfarid um hid jardneska og hversdagslega, og skiptist & milli rokreenna dkvardana
frumefnisins Lofts og medferdar fjairmuna frumefnisins Jardar. Skortur & virkum
eldspilum i natié og framtid synir ad upphaflegi eldmdédurinn sem knadi pig afram er
ekki lengur eldsneyti fyrirteekisins; pad sem knyr pig nu er adeins tregda erfidisins og

ottinn vi® ad mistakast.

Mjog skyr kraftlina tengir Sverdaas i nttidinni vid Sverdaprist i ttkomunni. Eggin sem
nu birtist sem skyr hugsun getur breyst i sdrsauka vonbrigdanna ef pu notar ekki
pennan sama skyrleika til ad taka erfidar dkvardanir. Vagninn, sem hindrun, synir ad
pinn versti 6vinur er eigin 6sveigjanleg einbeitni, sem kemur i veg fyrir ad pu sjair ad
nuverandi stefna er ad teema tilfinningalegan stodugleika pinn, sem hulin Bikaratia

tédknar.

Hreyfingin i tima er augljds: pu lagdir af stad med skapandi og vonrikri hvot
Stafasveins, rakst & porfina fyrir stoduga jafnveegislist sem Myntatvistur téknar og
stendur nd frammi fyrir kr6funni um kalda greiningu med Sverdadsi. Lognin svarar
spurningu pinni af hreinskilni: fyrirteekid heldur ekki it eitt ar i vidbot nema pu breytir
fjarmalastjorninni og persénulegri afstodu pinni frd grunni. Ad halda somu stefnu an
verulegs nidurskurdar leidir til ormognunar sem mun neyda big til ad loka vid verri

adsteedur sidar meir.

R&0

Fjdrhagsvogin

Horfdu 4 reikninga fyrirteekisins af yfirvegun bdkara sem stendur utan vid verkefnid,
eins og Myntasexa leggur til. Gerdu nakveeman lista yfir 61l itgjold og tekjur og
dkveddu hamark pess eigin fjar sem pu vilt leggja fram til ad meeta tapi neestu prja
manudina. Ef farid er yfir pad hdmark an pess ad fyrirtaekid ndi nallpunkti skaltu heetta
rekstrinum & skipulegan hatt og med reisn og fordast ad stofna til skulda sem myndu

stefna framtid pinni 1 heettu.



Hemill a prjoskuna

Lattu af afstodu stridsmannsins i Vagninum sem truir pvi ad viljastyrkur leysi vanda
markadarins. Seettu pig vid ad pad ad vidurkenna ad verkefni sé ekki lifveenlegt er ekki
personulegur 6sigur, heldur vitnisburdur um skynsemi og proska i rekstri. Haettu ad
beina lifsorku pinni i skipulag sem skilar pér engu, og beindu pess i stad kroftunum ad

pvi ad vernda heilsu pina og personulega vellidan.

Samtal sannleikans

Nyttu beitta orku Sverdadss til ad eiga hreinskilin samtol vid samstarfsadila, leigusala
eda birgja. Krefstu pess ad samid verdi ad nyju um fresti, ad fastur kostnadur leekki eda
a0 samningsskilmalum sem keefa lausafjarstoduna verdi breytt. Ef adrir syna engan vilja
til ad leggja sitt af morkum til jafnveegis & voginni hefur bu par stadfestingu & pvi ad

markadsadsteedur leyfi ekki aframhald verkefnisins.

Ad vernda skjolio

Bjargadu Bikaratiu sem liggur hulin og geféu einkalifi pinu aftur pad rymi sem
fyrirtaekid hefur reent fra pvi. Settu fastan vinnutima, slokktu & vinnusimanum i lok
dags og neitadu ad taka vandamal fyrirtaekisins med pér inn & heimilid. Tilfinningalegur
stodugleiki pinn og studningur peirra sem elska pig eru allt of dyrmaeet gaedi til ad

brenna bpau & bali fyrirteekis sem er rekid med tapi.

Merkin sem vert er ad fylgjast med

A neestu fjérum vikum skaltu gefa gaum ad vidbrégdum likamans og préun medalveltu &
viku. Ef likamleg preyta heldur afram i formi svefnleysis eda stodugs kvida, og ef
vidskiptavinirnir halda afram ad sveiflast 6fyrirsjdanlega eins og Myntatvistur synir,
hefur ptu skyra visbendingu um ad mérkunum sé nad. Akvérdunin um ad stodva adur en
rofid verdur, Sofia, er alfarid pin, og tarotid synir ad pad ad velja frid pinn ntna er

hugrakkasta leidin sem pu getur fario.



Um myndirnar a spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmali spilanna, sem er pad sem gefur
pvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan pig. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefdbundnu merkingu.

K60di pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn l16gn“ &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og padan getur pu bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa logn ---

tiragem: ferradura

baralho: tarot_casa

cartas: P11, E1, C10, M7, 02, 06, E3

pergunta: Eg opnadi litid fyrirtaeki fyrir 4tta manudum og veit ekki hvort ég poli eitt ar i vidbét. Hvernig préast petta mal hédan

i fré?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hbndum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjotiu og dtta mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og madlverkid efst a forsidu

vefsins.
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