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TAROTLESTUR

Itarleg skyrsla

Viotakandi: Teresa

Krossinn - 17. september 2026

SPURNINGIN

Meér var bodid ad flytja i adra borg vegna vinnunnar. Hvad eetti ég ad vega

0g meta adur en ég svara?

1 Stadan Geefuhjolio

2 Dbad sem hjalpar Stafatia

3 Pad sem hindrar Sverdapristur
4 Rotin Myntatia

5 Nidurstadan Bikarasveinn
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Spurningin og svar lagnarinnar

begar pu spyrd hvad pu eigir ad vega og meta adur en pu svarar tilbodinu um ad flytja i
adra borg vegna vinnunnar, Teresa, opnast bordid i mjog skyrri mynd af 6flum sem eru
aberandi hagnyt. Undir efanum sem blasir vid, hvort pu eigir ad piggja eda hafna pessu
teekifeeri i starfi, svarar 16gnin mun dypri spurningu: hvernig pu ferd ar timabili algers
stodugleika, sem hefur pegar gefid allt sem bad hafdi ad gefa, yfir & nytt svaedi an pess
ad ottinn vid ad missa hindri edlilega hreyfingu lifsins. M4alid sem pu berd & bordid er

ekki einfalt starfsval, heldur naudsynlegt ferli par sem pu losar tokin.

Almennt yfirbragd lagnarinnar synir ad pessi vandi tilheyrir ekki svidi stérra orlaga eda
blinds hlutskiptis sem prongvar sér fram an sampykkis pins. Pvert 4 moéti: par sem
adeins tuttugu présent spilanna a bordinu eru stér arkanaspil raedst malid neer alfario a
vettvangi hversdagsins, medvitadra dkvardana og hagnytra athafna. Frumefnin skiptast
fullkomlega jafnt 4 bordinu, eitt spil ar hverjum lit stendur fyrir eld, vatn, loft og jord.
Pad bendir til pess ad allar hlidar lifs pins verdi kalladar til vid pessa dkvordun:
vinnuprek bitt, efnislegur stodugleiki, rokhugsun og tilfinninganeemi. Ekkert frumefni
vantar, og pad synir ad tilbodid um flutning hreyfir vid allri undirstodu lifs pins.
Meginas lagnarinnar hvilir & pvi ad talan tiu kemur fyrir tvisvar, tala fullnustunnar og
loka hringrasanna, i tveimur élikum litum sem badir eru burdarlidir. Pad synir ad pad

sem er i hufi eru lok timabils og undirbuningur fyrir pad sem a eftir kemur.



Stadan

Geefuhjolid birtist i midju lagnarinnar til ad lysa st6dunni eins og
htn er. A mynd spilsins sjaum vid stért hjél sem snyst { téminu,
med verum sem risa og falla eftir gjordinni, 4 medan kryndur
sfinx heldur & sverdi efst og situr hreyfingarlaus andspaenis
sveiflum hreyfingarinnar. betta spil er stora arkanaspil niumer tiu
og stendur pvi einmitt & vendipunkti leidarinnar, par sem einni
hringrds lykur svo ad onnur geti hafist, fyrir tilstilli afla sem

1 - Geefuhjolid manneskjan hefur ekki beina stjéorn 4. Pad sem hér birtist er

ohjakveemileg breyting, gangverk lifsins sem fer af stad og leyfir

enga stodonun.

I pessari tilteknu stodu, sem geymir kjarna malsins, synir Geefuhjolid ad tilbodid um
flutning er hvorki einangradur atburdur né tilviljun i starfi. bad er sjalf hreyfing lifshjéls
pins sem hefur losnad. Spilid segir pér ad stodugleikinn sem hefur einkennt lif pitt til
pessa hefur runnid sitt edlilega skeid & enda. Ef petta atvinnutilbod kom einmitt ntina
er pad af pvi ad fyrri hringrasin var pegar ordin proskud og tilbuin til uppskeru. Ad
reyna ad halda 6llu ndkveemlega eins og bad er veeri ad ganga gegn sjalfri stefnu

hreyfingarinnar sem bordid synir.

Hvad snertir spurningu pina beint bendir spilid til pess ad fyrsta atridid sem pua parft ad
vega sé ad seetta pig vid ad nutidin verdur ekki eins og fortidin, hvort sem pu dkvedur
a0 fara eda vera um kyrrt. Gaefuhjoélid varar vid pvi ad hreyfing sé komin inn i daglegt
lif pitt og ad st6dnun sé ekki lengur raunhaefur kostur. bPessi hreyfikraftur tengist mjog
beint Myntatiu, sem liggur i grunni lagnarinnar, og synir ad efnislega og fjolskyldulega
O0ryggid sem hefur verid akkeri pitt til pessa stendur nt frammi fyrir kréfu um ad

umbreytast.
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Pad sem hjalpar

Stafatia skipar stodu pess sem vinnur med bér i pessu ferli. A
hefébundinni mynd spilsins sjaum vid bogna manneskju undir
punga tiu pungra vidarstafa, sem gengur med erfidismunum i att
ad porpi sem sést 1 fjarska. Petta spil tilheyrir Stofunum, sem
tengjast frumefninu eldi, sem reedur athofnum, viljastyrk og
hreinu vinnuframlagi. Talan tiu stendur hér fyrir ystu mork

areynslunnar, augnablikid pegar byrdin sem safnast hefur upp a

2 - Stafatia leidinni verdur neer 6beerileg, en um leid er hin mjog néleegt

afangastad sinum.

bott myndin af manneskju sem ber punga byrdi kunni ad virdast neikveed vid fyrstu syn
synir su stadreynd ad spilid birtist 1 stodu hjalparinnar ad einstakt vinnuprek bitt og
uthald eru mesta tromp pitt ntna. Stafatia synir ad pu 6ttast ekki pa likamlegu eda
andlegu areynslu sem svo umfangsmikil breyting krefst. Heefni pin til ad ljuka verkum,
axla abyrgd a eigin vali og bera punga afleidinganna an pess ad gefast upp er pad sem

gerir pér kleift ad komast farseellega i gegnum umskiptin.

Fyrir akvordun bina hjalpar spilid med pvi ad syna ad verklegu og faglegu umskiptin,
hversu hord og krefjandi sem pau kunna ad verda fyrstu vikurnar, eru eitthvad sem pu
hefur fulla getu til ad bera og leysa. bu barft ekki ad 6ttast vinnudlagid sem nyja borgin
eda nyja stadan hefur i fér med sér, pvi ad pu att ad baki langa reynslu af miklum
krofum. bessi ytrasta areynsla, sem stafirnir takna, er gjaldid fyrir ad komast yfir
landameerin sem skilja big fra lyktum malsins, og htin tengist beint hugarkvoélinni sem

Sverdapristur lysir i stodu hindrunarinnar.
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Pad sem hindrar

Sverdapristur birtist sem hindrunin, aflid sem vinnur gegn
umskiptunum. A mynd spilsins sjdum vid rautt hjarta sem svifur &
milli grarra skyja og pralatrar rigningar, stungio i gegn af pbremur
beittum sverdum sem krossast i midju pess. Spilid tilheyrir
Sverdunum, undir veldi frumefnisins lofts, sem reedur hugsun,
rokraenni greiningu, samskiptum og peim sarsauka sem

vitsmunalegur skyrleiki veldur. Talan prir stendur fyrir fyrstu

3 - Sverdapristur synilegu tjaningu pessa sarsauka, pegar hugurinn verdur var vid

aodskilnad eda naudsynlegan missi.

I pessari stodu lagnarinnar bendir Sverdapristur til pess ad pad sem helst truflar
akvordun pina sé kvolin sem pu finnur fyrir fram vegna adskilnadarins og tilfinningalegi
sarsaukinn vid ad purfa ad slita bondin vid ntiverandi umhverfi pitt. Pad er opid
tilfinningasar sem tengist pvi ad purfa ad skilja eftir félk, venjur eda stadi sem pér pykir
innilega veent um. Hugsun pin notar pennan sarsauka til ad draga upp mynd af
bjaningu og breytir flutningnum i eins konar svik eda 6baetanlegan missi. Kalt mat a

tilffinningalegu tapi lamar getu pina til ad akveda af skyrleika.

Hvad spurninguna vardar varar spilid vid pvi ad pad ad halda i sarsaukann og 6ttinn vid
einangrun i nyju borginni séu steerstu hindranirnar & proskabraut pinni. bu einblinir of
mikid & pad sem pud munt missa og & kvolina sem petta rof veldur, 1 stad pess ad lita a
sarsaukann sem edlilegt vaxtarferli. Spilid tengist Bikarasveini og gefur til kynna ad
ottinn vid ad seera vidkveemni pina eda missa tilfinningatengslin vid uppruna pinn komi

i veg fyrir ad ny skilabod um veentumbpykju og endurnyjun geti komist inn 1 lif pitt.
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Roétin

Myntatia heldur allri pessari byggingu uppi ad nedan, i stodu
rétarinnar. A mynd spilsins sjdum vid aldradan mann {
skrautlegum klaeedum sem situr undir skreyttum steinboga,
umkringdur storri fjolskyldu og tveimur eettbornum hundum, &
medan tiu gullpeningar dreifast um myndina eins og peir séu hluti
af sjalfri byggingarlist stadarins. Spilid tilheyrir Myntunum og

frumefninu jord og talar um efnislegt oryggi, uppsafnadar eignir,

MYNTATIA

4 - Myntatia fjolskylduna, erfdoar hefdir og stodugleikann sem byggist upp
mann fram af manni. Talan tiu stendur hér fyrir ytrustu fyllingu

efnisins, stadinn par sem ekkert skortir hvad vardar peegindi og ad tilheyra.

betta spil 1 rétinni synir ad tilbodid um flutning hreyfir beint vié dypstu undirstodum
pinum. Pad sem liggur ad baki vandanum er ad pa hefur byggt upp, par sem pu byrd
nuna, afar traustan, paegilegan og 6ruggan grunn. betta er mjog sterkt peegindasveedi,
efnislega og fjolskyldulega, sem getur falid i sér nalaegd vid eettingja, rétgréid heimili
eda trausta félagslega stodu. Pad er arfurinn af pvi sem pegar hefur verid byggt sem

gerir tilhugsunina um ad fara svo erfida.

Andspeenis spurningu pinni skyrir Myntatia ad moétstadan gegn breytingunni sprettur
einmitt af pvi ad upphafsstada pin ntina er afbragdsgdd. bu ert ekki ad flyja skort; 1ifid
skorar pvert & moti & pig ad lata um stund af hendi fullkominn stédugleika til ad hefja
nytt verk. Pessi trausta rot veitir pér 6ryggio til ad taka aheettu, en hun er lika pad sem
heldur pér vid jordina, og hun skapar naudsynlega spennu vid Stafatiu, sem bidur pig

ad bera byrdi breytingarinnar i att ad nyjum afangastad.
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Nidurstadan

Bikarasveinn dregur upp sjondeildarhringinn sem stadan stefnir
ad ef 6flin sem nu eru ad verki halda 4fram. A myndinni heldur
ungur maodur, i kleedum skreyttum blémum, & gylltum bikar i
heegri hendi og upp ur honum geegist fiskur sem horfir beint &
hann; i baksyn er lygnt haf undir heidum himni. Spilid tilheyrir

Bikurunum, sem tengjast frumefninu vatni, sem reedur

tilfinningum, innseei, skopunargafu og nyjum sambondum.
5 - Bikarasveinn Sveinninn stendur fyrir hinn eilifa leerling, sendibodann sem feerir
ferskar fréttir, upphaf tilfinningalegs leerdéms sem gengid er ad

af forvitni og sakleysi.

I pessari lokastodu synir spilid ad utkoma alls pessa umbreytingarferlis verdur djup
tilfinningaleg endurnyjun. Ef pu tekur askoruninni sem lifid leggur fyrir pig bendir
nidurstadan til 1éttara timabils, par sem pu endurheimtir eeskuprottinn og haefnina til
ad heillast af smdum nyjungum hversdagsins. Fiskurinn sem birtist i bikarnum tdknar
nyja hugmynd, hugbod eda 6veent samskipti sem feera pér mikla gledi og nyja syn a

eigin neemni.

Fyrir akvordun pina bendir Bikarasveinn til pess ad leid breytingarinnar, pétt hun
krefjist likamlegrar dreynslu Stafatiu og liggi i gegnum sarsauka adskilnadarins i
Sverdabristi, leidi til mun léttara, skapandi og motteekilegra hugarastands. Spilid synir
ad nyja borgin og nyja starfid munu faera pér mjog gefandi teekifaeri, baedi i tilfinningum
og starfi, svo ad pu finnur fyrir endurnyjudum aeskuproétti. Nidurstadan bendir 4 ja vid
lifinu og gefur til kynna ad pu eettir ad svara atvinnutilbodinu med hjarta sem er opid

fyrir leerdéomi og nyjungum.

Lesturinn i heild

begar bordid er skodad i heild skilst strax hvada gangverk styrir pessum umskiptum. Fa
stér arkanaspil stadfesta ad akvordunin er alfarid i pinum hondum. Hér er ekkert blint

hlutskipti sem prongvar sér fram, heldur hagnytt val sem krefst proska. Fullkomin
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dreifing frumefnanna fjogurra synir ad 6ll svid tilveru pinnar eru i fullkomnu jafnveegi
krafta og ad ekkert peirra ma vanraekja. Hinn raunverulegi hreyfill lagnarinnar er p6 ad

talan tiu endurtekur sig i Stafatiu og Myntatiu.

bessar tveer tiur mynda mjog sterkan spennuds & bordinu. Annars vegar stendur
Myntatia fyrir 6ryggi heimahaganna, paegindi pess sem pa bekkir nt pbegar og
stodugleikann sem pu erfdir eda byggdir upp med erfidi. Hins vegar stendur Stafatia
fyrir naudsyn pess ad leggja & sig risavaxid atak til ad flytja stafina pina, pad er orku
pina og verkefni, & nyjan stad. Ad pessi tvo spil hringrasarloka skuli beedi vera a
bordinu gefur til kynna ad pu hafir pegar sétt allt sem heegt var i nuverandi stodu.
Hringras stodugleikans i Myntatiu er fullkomnud, og eina leidin til ad halda &fram ad

vaxa er a0 taka a sig byrdi umskiptanna sem Stafatia bydur upp a.

Kraftlinurnar syna ad Sverdapristur og Bikarasveinn standa i beinni andst6du hvad
vardar tilfinningalif pitt. Sverdapristur heldur pér i greipum 6éttans vid sarsaukann,
sorgar kvedjustundarinnar og vitsmunalegrar greiningar & pvi sem tapast. Bikarasveinn
bendir hins vegar & leekningu i gegnum vatnid, 4 afstédu forvitni og & ad taka & moti
nyju tilfinningalegu upphafi. Til ad na jakveedri nidurstodu Bikarasveinsins parftu ad
fara i gegnum sarsauka Sverdabristsins og vidurkenna ad sérhver raunveruleg breyting

krefst missis i upphafi.

Hreyfingin i tima synir ad malid sprettur af afar traustum efnislegum og
fjolskyldulegum grunni, fer ntina i gegnum timabil 6réa og 6hjakveemilegrar hreyfingar
sem Geefuhjolid raedur, og krefst talsverdrar verklegrar dreynslu. Ef bt fellst & ad bera
bessa byrdi af kjarki liggur leidin til mjog gefandi tilfinningalegrar endurnyjunar. Skyrt
svar vid spurningu pinni er ad pua eettir ad piggja tilbodid um flutning. Gjaldid verdur
likamleg preyta flutninganna og fyrsti sarsauki kvedjustundarinnar, en avinningurinn til
lengri tima fyrir persénulega og faglega endurnyjun pina vegur miklu pyngra en

kyrrsteed peegindi pess ad vera um kyrrt par sem ekkert rymi er lengur til ad vaxa.



R&ao

A0 seetta sig vid kvedjustundina

Leyfou pér ad finna sorgina yfir pvi ad skilja vid pad sem pu pekkir, &n pess ad reyna ad
réttleeta hana burt eda fordast sarsaukann med afsokunum sem tengjast vinnunni.
Sverdabpristur krefst pess ad pu syrgir pad sem verdur eftir sem hluta af brottférinni;
reyndu ekki ad syna tilbuinn styrk sem pu finnur ekki fyrir, pvi ad pad ad tja eigin

varnarleysi hjalpar pér ad loka hringnum & hreinan hatt.

Ndkvem skipulagning flutningsins

Buou pig undir bad likamlega og verklega dlag sem flutningurinn milli borga krefst &
naestu vikum, og skipuleggdu hvert hagnytt atridi med godum fyrirvara. Stafatia
radleggur bér ad reyna ekki ad bera allan punga verksins an adstodar; deildu
verkefnum, fadu fagfélk til ad sja um flutningana og littu & petta timabil ytrustu

areynslu sem timabundinn dafanga sem sér fyrir endann a.

Gamla oryggid kvatt

Vidurkenndu ad stodugleikinn sem pd byrd vid & niverandi stad, sem Myntatia taknar,
hefur pegar gegnt hlutverki sinu i lifi pinu og ad tilraun til ad halda i hann med valdi
skapar adeins stodnun. Fordastu pa freistingu ad hafa annan fétinn i hvorri borg eda
fresta pvi ad helga pig nyja verkefninu af heilum hug, pvi ad umskiptin krefjast skyrrar

skuldbindingar vid nyja stefnu pina.

Afstada leerlingsins

Nalgastu nyju borgina og nyja vinnuumhverfid med forvitni og opnum huga byrjandans
og leggdu til hlidar stolt og gamlar formulur sem pd notadir adur. Bikarasveinn gefur
til kynna ad pu leyfir pér ad préfa nyjar athafnir, kynnast félki utan venjulegs hrings

pins og hlusta & innseei pitt andspeenis peim nyju askorunum sem kunna ad koma upp.



Merkin sem vert er ad fylgjast med

A neestu vikum skaltu gefa gaum ad bvi hvernig likami pinn bregst vid tilhugsuninni um
flutninginn: ef pu finnur fyrir preytu sem hverfur pegar pu skipuleggur framtidina er
pad merki um ad areynsla Stafatiu beinist i rétta att. Gefou lika gaum ad skilabodum,
oveentum samskiptum eda litlu vinarbragdi fra einhverjum i nyju borginni, pvi ad pad
verdur merki Bikarasveinsins um ad nsemni pin finni par 6rugga hofn. Nu er pad pitt,

Teresa, ad stiga skrefid sem laetur hjélid snuast pér i hag.

Um myndirnar d spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmadli spilanna, sem er pad sem gefur
pvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan big. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefébundnu merkingu.

K60i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn l16gn“ &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og padan getur pu bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau a ny.

--- til a® endurheimta pessa logn ---
tiragem: cruz_simples

baralho: tarot_casa

cartas: M10, P10, E3, 010, C11

pergunta: Mér var bodid ad flytja i adra borg vegna vinnunnar. Hvad setti ég ad vega og meta adur en ég svara?

Spilin syna tilhneigingar og 6f1 ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf i héndum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjétiu og dtta mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og mdlverkid efst d forsidu

vefsins.
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