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S P U R N I N G I N

Mér var boðið að flytja í aðra borg vegna vinnunnar. Hvað ætti ég að vega

og meta áður en ég svara?

1 Staðan Gæfuhjólið

2 Það sem hjálpar Stafatía

3 Það sem hindrar Sverðaþristur

4 Rótin Myntatía

5 Niðurstaðan Bikarasveinn
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Spurningin og svar lagnarinnar

Þegar þú spyrð hvað þú eigir að vega og meta áður en þú svarar tilboðinu um að flytja í

aðra borg vegna vinnunnar, Teresa, opnast borðið í mjög skýrri mynd af öflum sem eru

áberandi hagnýt. Undir efanum sem blasir við, hvort þú eigir að þiggja eða hafna þessu

tækifæri í starfi, svarar lögnin mun dýpri spurningu: hvernig þú ferð úr tímabili algers

stöðugleika, sem hefur þegar gefið allt sem það hafði að gefa, yfir á nýtt svæði án þess

að óttinn við að missa hindri eðlilega hreyfingu lífsins. Málið sem þú berð á borðið er

ekki einfalt starfsval, heldur nauðsynlegt ferli þar sem þú losar tökin.

Almennt yfirbragð lagnarinnar sýnir að þessi vandi tilheyrir ekki sviði stórra örlaga eða

blinds hlutskiptis sem þröngvar sér fram án samþykkis þíns. Þvert á móti: þar sem

aðeins tuttugu prósent spilanna á borðinu eru stór arkanaspil ræðst málið nær alfarið á

vettvangi hversdagsins, meðvitaðra ákvarðana og hagnýtra athafna. Frumefnin skiptast

fullkomlega jafnt á borðinu, eitt spil úr hverjum lit stendur fyrir eld, vatn, loft og jörð.

Það bendir til þess að allar hliðar lífs þíns verði kallaðar til við þessa ákvörðun:

vinnuþrek þitt, efnislegur stöðugleiki, rökhugsun og tilfinninganæmi. Ekkert frumefni

vantar, og það sýnir að tilboðið um flutning hreyfir við allri undirstöðu lífs þíns.

Meginás lagnarinnar hvílir á því að talan tíu kemur fyrir tvisvar, tala fullnustunnar og

loka hringrásanna, í tveimur ólíkum litum sem báðir eru burðarliðir. Það sýnir að það

sem er í húfi eru lok tímabils og undirbúningur fyrir það sem á eftir kemur.
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Staðan

Gæfuhjólið birtist í miðju lagnarinnar til að lýsa stöðunni eins og

hún er. Á mynd spilsins sjáum við stórt hjól sem snýst í tóminu,

með verum sem rísa og falla eftir gjörðinni, á meðan krýndur

sfinx heldur á sverði efst og situr hreyfingarlaus andspænis

sveiflum hreyfingarinnar. Þetta spil er stóra arkanaspil númer tíu

og stendur því einmitt á vendipunkti leiðarinnar, þar sem einni

hringrás lýkur svo að önnur geti hafist, fyrir tilstilli afla sem

manneskjan hefur ekki beina stjórn á. Það sem hér birtist er

óhjákvæmileg breyting, gangverk lífsins sem fer af stað og leyfir

enga stöðnun.

1 · Gæfuhjólið

Í þessari tilteknu stöðu, sem geymir kjarna málsins, sýnir Gæfuhjólið að tilboðið um

flutning er hvorki einangraður atburður né tilviljun í starfi. Það er sjálf hreyfing lífshjóls

þíns sem hefur losnað. Spilið segir þér að stöðugleikinn sem hefur einkennt líf þitt til

þessa hefur runnið sitt eðlilega skeið á enda. Ef þetta atvinnutilboð kom einmitt núna

er það af því að fyrri hringrásin var þegar orðin þroskuð og tilbúin til uppskeru. Að

reyna að halda öllu nákvæmlega eins og það er væri að ganga gegn sjálfri stefnu

hreyfingarinnar sem borðið sýnir.

Hvað snertir spurningu þína beint bendir spilið til þess að fyrsta atriðið sem þú þarft að

vega sé að sætta þig við að nútíðin verður ekki eins og fortíðin, hvort sem þú ákveður

að fara eða vera um kyrrt. Gæfuhjólið varar við því að hreyfing sé komin inn í daglegt

líf þitt og að stöðnun sé ekki lengur raunhæfur kostur. Þessi hreyfikraftur tengist mjög

beint Myntatíu, sem liggur í grunni lagnarinnar, og sýnir að efnislega og fjölskyldulega

öryggið sem hefur verið akkeri þitt til þessa stendur nú frammi fyrir kröfu um að

umbreytast.
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Það sem hjálpar

Stafatía skipar stöðu þess sem vinnur með þér í þessu ferli. Á

hefðbundinni mynd spilsins sjáum við bogna manneskju undir

þunga tíu þungra viðarstafa, sem gengur með erfiðismunum í átt

að þorpi sem sést í fjarska. Þetta spil tilheyrir Stöfunum, sem

tengjast frumefninu eldi, sem ræður athöfnum, viljastyrk og

hreinu vinnuframlagi. Talan tíu stendur hér fyrir ystu mörk

áreynslunnar, augnablikið þegar byrðin sem safnast hefur upp á

leiðinni verður nær óbærileg, en um leið er hún mjög nálægt

áfangastað sínum.

2 · Stafatía

Þótt myndin af manneskju sem ber þunga byrði kunni að virðast neikvæð við fyrstu sýn

sýnir sú staðreynd að spilið birtist í stöðu hjálparinnar að einstakt vinnuþrek þitt og

úthald eru mesta tromp þitt núna. Stafatía sýnir að þú óttast ekki þá líkamlegu eða

andlegu áreynslu sem svo umfangsmikil breyting krefst. Hæfni þín til að ljúka verkum,

axla ábyrgð á eigin vali og bera þunga afleiðinganna án þess að gefast upp er það sem

gerir þér kleift að komast farsællega í gegnum umskiptin.

Fyrir ákvörðun þína hjálpar spilið með því að sýna að verklegu og faglegu umskiptin,

hversu hörð og krefjandi sem þau kunna að verða fyrstu vikurnar, eru eitthvað sem þú

hefur fulla getu til að bera og leysa. Þú þarft ekki að óttast vinnuálagið sem nýja borgin

eða nýja staðan hefur í för með sér, því að þú átt að baki langa reynslu af miklum

kröfum. Þessi ýtrasta áreynsla, sem stafirnir tákna, er gjaldið fyrir að komast yfir

landamærin sem skilja þig frá lyktum málsins, og hún tengist beint hugarkvölinni sem

Sverðaþristur lýsir í stöðu hindrunarinnar.
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Það sem hindrar

Sverðaþristur birtist sem hindrunin, aflið sem vinnur gegn

umskiptunum. Á mynd spilsins sjáum við rautt hjarta sem svífur á

milli grárra skýja og þrálátrar rigningar, stungið í gegn af þremur

beittum sverðum sem krossast í miðju þess. Spilið tilheyrir

Sverðunum, undir veldi frumefnisins lofts, sem ræður hugsun,

rökrænni greiningu, samskiptum og þeim sársauka sem

vitsmunalegur skýrleiki veldur. Talan þrír stendur fyrir fyrstu

sýnilegu tjáningu þessa sársauka, þegar hugurinn verður var við

aðskilnað eða nauðsynlegan missi.

3 · Sverðaþristur

Í þessari stöðu lagnarinnar bendir Sverðaþristur til þess að það sem helst truflar

ákvörðun þína sé kvölin sem þú finnur fyrir fram vegna aðskilnaðarins og tilfinningalegi

sársaukinn við að þurfa að slíta böndin við núverandi umhverfi þitt. Það er opið

tilfinningasár sem tengist því að þurfa að skilja eftir fólk, venjur eða staði sem þér þykir

innilega vænt um. Hugsun þín notar þennan sársauka til að draga upp mynd af

þjáningu og breytir flutningnum í eins konar svik eða óbætanlegan missi. Kalt mat á

tilfinningalegu tapi lamar getu þína til að ákveða af skýrleika.

Hvað spurninguna varðar varar spilið við því að það að halda í sársaukann og óttinn við

einangrun í nýju borginni séu stærstu hindranirnar á þroskabraut þinni. Þú einblínir of

mikið á það sem þú munt missa og á kvölina sem þetta rof veldur, í stað þess að líta á

sársaukann sem eðlilegt vaxtarferli. Spilið tengist Bikarasveini og gefur til kynna að

óttinn við að særa viðkvæmni þína eða missa tilfinningatengslin við uppruna þinn komi

í veg fyrir að ný skilaboð um væntumþykju og endurnýjun geti komist inn í líf þitt.
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Rótin

Myntatía heldur allri þessari byggingu uppi að neðan, í stöðu

rótarinnar. Á mynd spilsins sjáum við aldraðan mann í

skrautlegum klæðum sem situr undir skreyttum steinboga,

umkringdur stórri fjölskyldu og tveimur ættbornum hundum, á

meðan tíu gullpeningar dreifast um myndina eins og þeir séu hluti

af sjálfri byggingarlist staðarins. Spilið tilheyrir Myntunum og

frumefninu jörð og talar um efnislegt öryggi, uppsafnaðar eignir,

fjölskylduna, erfðar hefðir og stöðugleikann sem byggist upp

mann fram af manni. Talan tíu stendur hér fyrir ýtrustu fyllingu

efnisins, staðinn þar sem ekkert skortir hvað varðar þægindi og að tilheyra.

4 · Myntatía

Þetta spil í rótinni sýnir að tilboðið um flutning hreyfir beint við dýpstu undirstöðum

þínum. Það sem liggur að baki vandanum er að þú hefur byggt upp, þar sem þú býrð

núna, afar traustan, þægilegan og öruggan grunn. Þetta er mjög sterkt þægindasvæði,

efnislega og fjölskyldulega, sem getur falið í sér nálægð við ættingja, rótgróið heimili

eða trausta félagslega stöðu. Það er arfurinn af því sem þegar hefur verið byggt sem

gerir tilhugsunina um að fara svo erfiða.

Andspænis spurningu þinni skýrir Myntatía að mótstaðan gegn breytingunni sprettur

einmitt af því að upphafsstaða þín núna er afbragðsgóð. Þú ert ekki að flýja skort; lífið

skorar þvert á móti á þig að láta um stund af hendi fullkominn stöðugleika til að hefja

nýtt verk. Þessi trausta rót veitir þér öryggið til að taka áhættu, en hún er líka það sem

heldur þér við jörðina, og hún skapar nauðsynlega spennu við Stafatíu, sem biður þig

að bera byrði breytingarinnar í átt að nýjum áfangastað.
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Niðurstaðan

Bikarasveinn dregur upp sjóndeildarhringinn sem staðan stefnir

að ef öflin sem nú eru að verki halda áfram. Á myndinni heldur

ungur maður, í klæðum skreyttum blómum, á gylltum bikar í

hægri hendi og upp úr honum gægist fiskur sem horfir beint á

hann; í baksýn er lygnt haf undir heiðum himni. Spilið tilheyrir

Bikurunum, sem tengjast frumefninu vatni, sem ræður

tilfinningum, innsæi, sköpunargáfu og nýjum samböndum.

Sveinninn stendur fyrir hinn eilífa lærling, sendiboðann sem færir

ferskar fréttir, upphaf tilfinningalegs lærdóms sem gengið er að

af forvitni og sakleysi.

5 · Bikarasveinn

Í þessari lokastöðu sýnir spilið að útkoma alls þessa umbreytingarferlis verður djúp

tilfinningaleg endurnýjun. Ef þú tekur áskoruninni sem lífið leggur fyrir þig bendir

niðurstaðan til léttara tímabils, þar sem þú endurheimtir æskuþróttinn og hæfnina til

að heillast af smáum nýjungum hversdagsins. Fiskurinn sem birtist í bikarnum táknar

nýja hugmynd, hugboð eða óvænt samskipti sem færa þér mikla gleði og nýja sýn á

eigin næmni.

Fyrir ákvörðun þína bendir Bikarasveinn til þess að leið breytingarinnar, þótt hún

krefjist líkamlegrar áreynslu Stafatíu og liggi í gegnum sársauka aðskilnaðarins í

Sverðaþristi, leiði til mun léttara, skapandi og móttækilegra hugarástands. Spilið sýnir

að nýja borgin og nýja starfið munu færa þér mjög gefandi tækifæri, bæði í tilfinningum

og starfi, svo að þú finnur fyrir endurnýjuðum æskuþrótti. Niðurstaðan bendir á já við

lífinu og gefur til kynna að þú ættir að svara atvinnutilboðinu með hjarta sem er opið

fyrir lærdómi og nýjungum.

Lesturinn í heild

Þegar borðið er skoðað í heild skilst strax hvaða gangverk stýrir þessum umskiptum. Fá

stór arkanaspil staðfesta að ákvörðunin er alfarið í þínum höndum. Hér er ekkert blint

hlutskipti sem þröngvar sér fram, heldur hagnýtt val sem krefst þroska. Fullkomin
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dreifing frumefnanna fjögurra sýnir að öll svið tilveru þinnar eru í fullkomnu jafnvægi

krafta og að ekkert þeirra má vanrækja. Hinn raunverulegi hreyfill lagnarinnar er þó að

talan tíu endurtekur sig í Stafatíu og Myntatíu.

Þessar tvær tíur mynda mjög sterkan spennuás á borðinu. Annars vegar stendur

Myntatía fyrir öryggi heimahaganna, þægindi þess sem þú þekkir nú þegar og

stöðugleikann sem þú erfðir eða byggðir upp með erfiði. Hins vegar stendur Stafatía

fyrir nauðsyn þess að leggja á sig risavaxið átak til að flytja stafina þína, það er orku

þína og verkefni, á nýjan stað. Að þessi tvö spil hringrásarloka skuli bæði vera á

borðinu gefur til kynna að þú hafir þegar sótt allt sem hægt var í núverandi stöðu.

Hringrás stöðugleikans í Myntatíu er fullkomnuð, og eina leiðin til að halda áfram að

vaxa er að taka á sig byrði umskiptanna sem Stafatía býður upp á.

Kraftlínurnar sýna að Sverðaþristur og Bikarasveinn standa í beinni andstöðu hvað

varðar tilfinningalíf þitt. Sverðaþristur heldur þér í greipum óttans við sársaukann,

sorgar kveðjustundarinnar og vitsmunalegrar greiningar á því sem tapast. Bikarasveinn

bendir hins vegar á lækningu í gegnum vatnið, á afstöðu forvitni og á að taka á móti

nýju tilfinningalegu upphafi. Til að ná jákvæðri niðurstöðu Bikarasveinsins þarftu að

fara í gegnum sársauka Sverðaþristsins og viðurkenna að sérhver raunveruleg breyting

krefst missis í upphafi.

Hreyfingin í tíma sýnir að málið sprettur af afar traustum efnislegum og

fjölskyldulegum grunni, fer núna í gegnum tímabil óróa og óhjákvæmilegrar hreyfingar

sem Gæfuhjólið ræður, og krefst talsverðrar verklegrar áreynslu. Ef þú fellst á að bera

þessa byrði af kjarki liggur leiðin til mjög gefandi tilfinningalegrar endurnýjunar. Skýrt

svar við spurningu þinni er að þú ættir að þiggja tilboðið um flutning. Gjaldið verður

líkamleg þreyta flutninganna og fyrsti sársauki kveðjustundarinnar, en ávinningurinn til

lengri tíma fyrir persónulega og faglega endurnýjun þína vegur miklu þyngra en

kyrrstæð þægindi þess að vera um kyrrt þar sem ekkert rými er lengur til að vaxa.
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Ráð

Að sætta sig við kveðjustundina

Leyfðu þér að finna sorgina yfir því að skilja við það sem þú þekkir, án þess að reyna að

réttlæta hana burt eða forðast sársaukann með afsökunum sem tengjast vinnunni.

Sverðaþristur krefst þess að þú syrgir það sem verður eftir sem hluta af brottförinni;

reyndu ekki að sýna tilbúinn styrk sem þú finnur ekki fyrir, því að það að tjá eigin

varnarleysi hjálpar þér að loka hringnum á hreinan hátt.

Nákvæm skipulagning flutningsins

Búðu þig undir það líkamlega og verklega álag sem flutningurinn milli borga krefst á

næstu vikum, og skipuleggðu hvert hagnýtt atriði með góðum fyrirvara. Stafatía

ráðleggur þér að reyna ekki að bera allan þunga verksins án aðstoðar; deildu

verkefnum, fáðu fagfólk til að sjá um flutningana og líttu á þetta tímabil ýtrustu

áreynslu sem tímabundinn áfanga sem sér fyrir endann á.

Gamla öryggið kvatt

Viðurkenndu að stöðugleikinn sem þú býrð við á núverandi stað, sem Myntatía táknar,

hefur þegar gegnt hlutverki sínu í lífi þínu og að tilraun til að halda í hann með valdi

skapar aðeins stöðnun. Forðastu þá freistingu að hafa annan fótinn í hvorri borg eða

fresta því að helga þig nýja verkefninu af heilum hug, því að umskiptin krefjast skýrrar

skuldbindingar við nýja stefnu þína.

Afstaða lærlingsins

Nálgastu nýju borgina og nýja vinnuumhverfið með forvitni og opnum huga byrjandans

og leggðu til hliðar stolt og gamlar formúlur sem þú notaðir áður. Bikarasveinn gefur

til kynna að þú leyfir þér að prófa nýjar athafnir, kynnast fólki utan venjulegs hrings

þíns og hlusta á innsæi þitt andspænis þeim nýju áskorunum sem kunna að koma upp.
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Merkin sem vert er að fylgjast með

Á næstu vikum skaltu gefa gaum að því hvernig líkami þinn bregst við tilhugsuninni um

flutninginn: ef þú finnur fyrir þreytu sem hverfur þegar þú skipuleggur framtíðina er

það merki um að áreynsla Stafatíu beinist í rétta átt. Gefðu líka gaum að skilaboðum,

óvæntum samskiptum eða litlu vinarbragði frá einhverjum í nýju borginni, því að það

verður merki Bikarasveinsins um að næmni þín finni þar örugga höfn. Nú er það þitt,

Teresa, að stíga skrefið sem lætur hjólið snúast þér í hag.

Um myndirnar á spilunum

Lýsing hvers spils í þessari skýrslu fylgir hefðbundnu myndmáli spilanna, sem er það sem gefur

því merkingu. Spilastokkarnir endurspegla það ekki alltaf til fulls: smáatriði sem lýst er í

textanum sést ef til vill ekki á málverkinu fyrir framan þig. Í því tilviki er það textinn sem spilið er

lesið eftir — hann ber hina hefðbundnu merkingu.

Kóði þessarar lagnar

Þessi kafli leggur borðið upp aftur. Afritaðu hann og límdu hann inn undir „Líma inn lögn“ á

www.soldaalma.pt: spilin fara aftur á sömu staði, og þaðan getur þú beðið um þessa skýrslu aftur án

þess að draga þau á ný.

--- til að endurheimta þessa lögn ---
tiragem: cruz_simples
baralho: tarot_casa
cartas: M10, P10, E3, O10, C11
pergunta: Mér var boðið að flytja í aðra borg vegna vinnunnar. Hvað ætti ég að vega og meta áður en ég svara?

Spilin sýna tilhneigingar og öfl að verki, ekki tryggðar staðreyndir.

Ábyrgðin og ákvörðunin eru alltaf í höndum þess sem spyr.

Sol da Alma-tarot · sjötíu og átta málverk gerð frá grunni fyrir þessa vefsíðu, í sama stíl og málverkið efst á forsíðu

vefsins.
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