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Keltneski krossinn - 17. september 2026

SPURNINGIN

Lif mitt hefur stabneemst d einhverjum punkti og ég veit ekki hvers vegna.

Hvad er ad gerast hjad mér nuna?

1 Stadan Bikarapristur
2 Hindrunin Sverdatvistur
3 Grunnurinn Elskendurnir
4 DPad sem er ad baki Hoéfsemi
5 Koéronan Einsetumadurinn
6 DPad sem nélgast Myntafjarki
7 Sé& sem spyr Solin
8 Umbhverfid Stafasexa
9 Vonir og otti Stjarnan (6fugt)
10 Nidurstadan Stafakéngur
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Spurningin og svar lagnarinnar

Spurningin pin, Miguel, ber med sér 6rda pess sem finnur ad lifid hefur stodvast an
synilegrar asteedu, en tarotbordid synir ad pessi kyrrstada er ekki tilviljunarkennt tém
heldur naudsynlegt biohlé. Undir yfirbordi spurningarinnar um hvad sé ad gerast liggur
mun dypri og 6synilegri spurning: togstreitan milli ytri imyndar velgengni, sem
heimurinn klappar fyrir, og innri parfar fyrir ad draga sig i hlé og endurmeta val sitt {
lifinu. Lognin svarar mjog beint ad stodnunin nina sé i raun tregda til ad taka
oumflyjanlega dkvordun, stund par sem orkan hefur safnast upp en skrefid fram 4 vid er

heft af 6ttanum vid ad missa pad 0ryggi sem pegar hefur dunnist.

Almennt yfirbragd bordsins er pungt og mikilveegt, par sem helmingur spilanna eru stor
arkanaspil, og pad bendir til pess ad malid leysist ekki med litlum athofnum
hversdagsins heldur krefjist pad samhljéms vid 6fl 6rlaganna og val sem snertir
grunninn. Frumefnid eldur, sem sést i framkveemdaorkunni og forystunni, er mjog
aberandi og knyr til athafna, en stifleiki jardarinnar og tregda loftsins til ad sja pad sem
blasir vid hefta pad. Frjalst flaedi vatnsins vantar; i stad pess er komin félagsleg gledi
sem fyllir ekki lengur pbad sem brjostio kallar eftir. bad sem er ad gerast er djup
umbreyting par sem pér er bodid ad haetta ad halda uppi yfirbordinu og taka i stadinn

vid raunverulegum persénulegum meetti pinum.



Stadan

Bikarapristur opnar lognina i hjarta malsins og synir prjar konur
sem lyfta bikurum sinum og skdla i fognudi, umkringdar gneaegd,
dansi og samveru. bar sem spilid tilheyrir Bikurunum, sem rada
frumefninu vatni og tilfinningunum, og ber téluna prja, sem
stendur fyrir fyrstu synilegu tjadningu skopunarinnar og utpenslu

orkunnar, lysir pad astandi synilegrar ansegju, samneytis og

Brignsun & samhljoms vid adra. Spilid skipar seeti pess sem raunverulega
1 - Bikarapristur liggur & bordinu, og pad pydir ad upphafid er timabil par sem
félagslifio, tengslin og ytri samhljémur virdast ganga vel, og pad

gerir tilfinninguna um kyrrst6du enn undarlegri og éskiljanlegri.

Veeri spilid 1 annarri stodu, til deemis 1 nidurstédunni, myndi pad benda & veislu eda
hamingjurikt samband, en hér, i midju naverandi stodu, synir pad ad lif pitt er umvafio
aneaegjulegu areiti og studningsneti sem getur poé verid ad virka sem truflun. Ad tilefni
séu til ad fagna og ad andrumsloftid sé hlylegt og félagslegt felur pa stadreynd ad pér
finnst pu vera i kyrrstodu. Spilid synir ad niverandi stada einkennist af tilraun til ad
halda i 1éttleikann og félagslega gledina 4 medan sdlin kallar eftir einhverju dypra, og

pad tengist beint orku ytri vidurkenningar sem vid sjdum sidar i Stafasexu.

www.soldaalma.pt Sida 3



Hindrunin

Sverdatvistur liggur pvert yfir fyrsta spilid og birtist sem bein
hindrun: sitjandi vera med bundid fyrir augun heldur tveimur
storum sverdum krosslogdum fyrir brjéstinu, undir birtu vaxandi
tungls. betta er litur Sverdanna, sem tilheyrir frumefninu lofti og
raedur hugsun, huga og atokum, og talan tveir stendur fyrir

tvihyggju, erfitt val og porfina fyrir jafnvaegi. I pessari stodu

SVERDATVISTUR motstodunnar synir spilid ad stodnunin stafar ekki af ytri pattum,
2 - Sverdatvistur heldur af vopnudu vopnahléi innra med pér, af visvitandi 6dakvedni
par sem bu kyst ad binda fyrir augun til ad purfa ekki ad velja a

milli tveggja leida sem virdast jafnerfidar.

Annars stadar i 16gninni gaeti spilid stadid fyrir naudsynlega hvild hugans, en hér er pad
sjalfur marinn sem hindrar framgang. Hindrunin er tregdan til ad sja sannleikann um
stoduna og prjéskan vid ad halda i varnarstodu par sem krosslogd sverdin verja hjartad
en koma um leid i veg fyrir raunveruleg tengsl vid heiminn og allar dpreifanlegar
athafnir. Kyrrstadan i lifi pinu stafar af 6tta vid ad hver dkvordun kunni ad raska
naverandi jafnveegi, hugreenni pattstodu sem vinnur beint gegn frumkrafti valsins sem

byr i grunni lagnarinnar, i Elskendunum.
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Grunnurinn

Elskendurnir birtast nedst i 1l0gninni sem hin dulda rét vandans, i
hefdbundinni mynd af ungum manni andspeenis tveimur verum,
undir vernd og vokulu augnaradi engils sem svifur & himni med
boga sinn. Petta stora arkanaspil ber téluna sex & vegferd
tarotsins og stendur fyrir augnablikid pegar manneskjan yfirgefur
bernskuna og stendur frammi fyrir abyrgdéinni & eigin vali, astinni

og skuldbindingunni vid sina eigin leid. I st6du grunnsins segir

3 Elskendurnir spilid ad upptok kyrrstodutilfinningarinnar nu liggi i gamalli
akvoroun, eda i djupri porf fyrir val sem var frestad, eda ef til vill

tekid an pess ad hjartad veeri ad fullu med.

Veeri spilid i stodu nidurstodunnar myndi pad benda & nyja ast eda samband i
framtidinni, en 1 rét vandans synir pad ad nuverandi lif pitt var byggt 4 vegamoétum.
Grunnur kyrrstodunnar er porfin fyrir ad samreema ytri athafnir dypstu gildum
sdlarinnar. Pattstadan sem pu lifir i dag er bergmal af préfraun valsins sem var aldrei
aod fullu leyst i fortidinni, og hun tengist naid leitinni ad sannleika og einveru sem birtist

1 stodu kronunnar, 1 Einsetumanninum.

Pad sem er ad baki

Héfsemi birtist i st6du nylidinnar fortidar og synir engil sem
hellir, af ré og stadfestu, vokva Gr einum bikar i annan, i
hreyfingu gullgerdar og ndkveemrar blondu, med annan fétinn a
jordu og hinn i vatni. Petta stora arkanaspil, namer fjértan,
stendur fyrir polinmeedi, hof, leekningu og getuna til ad samraema

andsteedur med timanum med mildri en prautseigri athéfn. I st6du

pbess sem er ad baki synir spilid ad pu kemur fra timabili par sem
4 - Héfsemi bt reyndir ad halda fridinn hvad sem pad kostadi, blandadir
saman olikum svidum lifsins af mikilli polinmeedi og

umburdarlyndi, fordadist ofgar og lagadir pig ad adstaedum.
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Veeri spilid i stodu pess sem nalgast myndi pad radleggja pér ad bida og samraema, en i
nylidinni fortid varar pad vid pvi ad timi pess ad midla malum og umbera sé lidinn.
bungi pessara ahrifa, sem eru & forum, synir ad 6hofleg polinmeedi, sem adur var
gagnleg dyggd til ad fordast atok, er nd ordin pad sem heftir hreyfinguna. Hoéfsemi
hefur pegar gegnt hlutverki sinu vié ad halda jafnvaeginu, og prjéskan vid ad halda
afram ad spara kraftana og fresta uppgjorinu er pad sem skapadi stodnunina nt, og hin
opnar rymi fyrir skyrari og sterkari orku Sdélarinnar til ad koma fram i pinni eigin

afstoou.

Koronan

Einsetumadurinn situr efst i 16gninni, i krénunni, og synir 6ldung
sem gengur i myrkrinu, stydst vid staf og heldur a lukt sem
geymir sexarma stjornu, sveipadur graum kufli. Sem stora
arkanaspil nimer niu taknar spilid sjalfviljuga einveru, leitina ad
innri sannleika, varfeerni og pann tima sem parf til ad hlutirnir

proskist fjarri augum heimsins. I st6du krénunnar, sem stendur

—a s

EINSETUMADURINN fyrir medvitad markmid og pad besta sem haegt er ad fa ut ar

5 - Einsetumagurinn stodunni, bendir spilid til pess ad innsta 6sk pin sé ad finna svor
innra med pér og skilja merkingu leidar pinnar i gegnum pogla

visku.

I annarri st6du, til deemis sem hindrun, geeti spilid bent 4 6héflega einangrun eda sara
einsemd, en hér krynir pad ferlid og synir ad kyrrstadan i lifinu er i raun gullid teekifeeri
til sjalfspekkingar. Einsetumadurinn gefur pessu hléi 1l6gmeeti og bendir til pess ad
markmidid nuna eigi ekki ad vera ad hlaupa ut i ytri heiminn, heldur ad nota pennan
kyrrdartima til ad lysa upp skuggasveedin og finna rétta stefnu. bessi pra eftir innri
skyrleika stendur i sterkri andst6du vid 6ttann vid ad missa attirnar, sem birtist

greinilega i Stjornunni, sem kemur 6fug sidar i lo6gninni.
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Pad sem nalgast

Myntafjarki birtist 1 stodu neestu framtidar og synir sitjandi veru
sem heldur fast um gullpening upp vid brjdstid, stigur & tvo adra
med fotunum og hefur pann fjorda a koérénu sinni, i skyru
latbragdi pess sem heldur i og vardveitir. Myntirnar eru liturinn
sem reedur frumefninu jord, sem tengist likamanum, peningum,

| efnislegum stédugleika og timanum sem lidur heegt, og talan fjorir
stendur fyrir festu, stifa uppbyggingu og styrkingu

6 - Myntafjarki landameeranna. I pessari stodu pess sem nalgast varar spilid vid

pvi ad naestu vikur stefni i enn meiri fastheldni vid efnislegt

O0ryggi og stjorn a 6llu sem er i kringum big.

Veeri spilid i niverandi st6du geeti pad merkt afbragdsgédan og paegilegan
fjarhagslegan stodugleika, en i stodu pess sem ndalgast virkar pad sem vidvorun um
tilhneigingu til ad loka sig af. Haettan sem vofir yfir er ad pu lokir pig inni i virki venja
og eigna af otta vid breytingar og reynir ad halda svo fast um lifid ad ekkert hreyfist ur
stad. Pessi varnar- og adhaldsafstada getur magnad kyrrstodutilfinninguna ef pua skilur
ekki ad fleedi lifsins krefst opnunar, og hin skapar sterka spennu vid kraftinn og orlata

forystuna sem birtist i nidurstodunni, i Stafakéngi.

S4 sem spyr

Sélin skin i stodunni sem lysir afstodu og hugarastandi pess sem
spyr, og synir nakid barn, fullt af lifsproétti, sem ridur hvitum hesti
undir geislum risastorrar gullinnar sélar, umkringt sélblémum.
betta stora arkanaspil, nimer nitjan, er sedsta takn skyrleikans,
opinberads sannleika, hreinnar gledi og lifsorkunnar sem lysir allt
upp og leetur allt vaxa. I st6du bess sem spyr synir spilid ad pratt

fyrir tilfinninguna um stiflu i hagnyta lifinu byr innra med pér

gifurlegur lifskraftur, einleeg 16ngun til ad lifa i sannleika og skyr

vitund um eigié gildi og moguleika.
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Veeri spilid i stodu hindrunarinnar geeti pad bent &4 hroka eda of mikla syniporf, en hér
synir pad ad pu litur & pig sem manneskju sem hefur mikié ad gefa og prair bjart og
gagnseett lif. I afst6du pinni nina byr mikil géfgi andans, og bad gerir drekstur hennar
vid ytri kyrrstoduna enn sarari. Solin bendir til pess ad orkan til ad halda afram sé 6ll til
stadar, oskert og tilbuin til notkunar, en hin er um stundarsakir stiflud af hugreenu

6dkvedninni sem Sverdatvistur leggur & fleedi athafnanna.

Umbhvertfio

Stafasexa birtist i stodu umhverfisins og synir riddara kryndan
larvidarsveig sem ridur sigri hréosandi gegnum mannfjolda sem
hyllir hann, og heldur & vidarstaf sem einnig er skreyttur
sigursveig. Stafirnir eru litur frumefnisins elds, sem reedur vilja,
athofnum, starfsferli og krafti, og talan sex stendur fyrir farsaela
gongu i gegnum kreppu og pa opinberu vidurkenningu sem henni
fylgir. I stodu ytri adsteedna synir spilid ad umhverfid { kringum

8 Stafasexa big, hvort sem er i vinnunni eda i fjolskyldunni, litur & pig sem

sigurvegara, manneskju sem neer arangri og getur leitt adra, og

almennt er buist vid sigrum og framférum af pér.

Annars stadar i 16gninni veeri petta spil fognudur yfir persénulegum sigri, en i
umbhverfinu lysir pad prystingnum af pvi ad purfa ad standa undir peirri imynd
velgengni sem adrir hafa skapad. Umhverfid i kringum pig er & stodugri hreyfingu og
krefst skjotra nidurstadna, og pad gengur beint gegn porfinni fyrir ad draga sig i hlé og
pbegja sem Einsetumadurinn i kronunni krefst ntna. Pessi ytri krafa um sifellda
framsékn og félagslegan ljéma er bad sem gerir kyrrstoduna nua svo angistarfulla, pvi ad

heimurinn veentir sigurgéongu & medan hjartad bidur um hlé til ihugunar.
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Vonir og otti

9 - Stjarnan
(6fugt)

Stjarnan birtist 6fug i stodunni sem afhjupar leyndar hvatir, pad
sem bu prdair og pad sem pu 6ttast, og synir veruna sem hellir
vatni ur krukkum sinum & jordina og i tjornina undir
stjornubjortum himni, en nud i stodu par sem flaedid er truflad.
Petta stéra arkanaspil, sem i uppréttri stodu feerir von, innblastur
og tengsl vid edlilegt flaedi 6rlaganna, birtist hér med kraft sinn
snuinn inn 4 vid eda i 6hofi. Pad pydir ad mesti 6tti pinn er ad
missa trana 4 framtidina, sja uppsprettur innblasturs pins porna

upp og vera ad elta fjarlaegt fyrirheit sem aldrei reetist.

Veeri spilid i stodu nidurstodunnar geeti pad bent & tof & framkveemd verkefnis, en i

pessari st6du vona og 6tta afhjupar pad djupa tranadarkreppu sem pu geymir innst

inni. Ottinn vid ad kyrrstadan nu sé endanleg og ad ljémi lifsins hafi slokknad er pad

sem kvelur pig i raun. Petta hefta afl 6fugrar Stjornunnar synir ad brynt er ad hreinsa

uppsprettu vonanna, haetta ad horfa & framtidina 1 6rveentingu og fara ad athafna pig ut

fra peim &preifanlega veruleika sem er ad taka & sig mynd vid sjéndeildarhringinn.

Nidurstadan

STAFAKONGUR

10 - Stafakongur

Stafakongur krynir lok lagnarinnar i stodu nidurstédunnar og
synir proskadan og tigulegan mann sem situr i haseeti skreyttu
salamondrum, heldur fast um blémstrandi vidarstaf og horfir
einbeittur til sjéndeildarhringsins. Sem kéngur Stafanna er pessi
persona imynd algerrar meistaraleikni & frumefninu eldi og
stendur fyrir nattarlega forystu, vidsyni, kjark til ad radast i verk
og getuna til ad breyta hugmyndum i 4preifanlegar athafnir. {
stodu lokanidurstodunnar synir spilid ad leid kyrrstodunnar na

stefnir i einstaka endurheimt persénulegs mattar, par sem pu

leggur adgerdaleysid a hilluna og tekur vid taumunum i eigin o6rlogum.
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Spilid bendir til pess ad edlileg utkoma pessa kreppuferlis sé ekki aframhaldandi
stodnun, heldur feeding nyrrar afstodu forystu og kréftugra athafna. bu hefur getu til ad
rada rikjum i eigin lifi og athafna pig af peim kjarki og sidferdilega myndugleika sem
pessi kongur krefst. Til ad pessi nidurstada reetist parf dulin orka Sdélarinnar, sem byr
pegar innra med pér, ad birtast i dkvednum og fostum athéfnum 1 ytri heiminum, svo ad

6akvednin og 6ttinn vid ad missa 6ryggio verdi eftir.

Lesturinn i heild

Heildargreining lagnarinnar synir mjog 6flugt samspil krafta og mjog skyrt svar vid
oroa pinum. Ad helmingur spilanna & bordinu séu stor arkanaspil synir ad kyrrstadan i
lifi pinu er hvorki smaveegileg stadreynd né timabundin éheppni, heldur
umbreytingarferli sem snertir undirstédurnar og krefst djuprar vitundarvakningar.
Rikjandi frumefni er eldurinn, sem birtist { framkveemdavilja Stafakongs og ytri
vidurkenningu Stafasexu, og bendir til gifurlegrar getu til athafna og ljoma sem vill fa
a0 birtast. Pessi eldkraftur er pé heftur af skorti & skyrri hugsun loftsins i Sverdatvisti

og af fastheldni jardarinnar i Myntafjarka.

Augljés métségn er & milli pess sem heimurinn sér og pess sem pu finnur. A medan ytra
umhverfid, sem speglast i Stafasexu og Bikarabristi, synir mynd af velgengni, samneyti
og vidurkenndum sigrum, kallar innri heimur pinn, sem Einsetumadurinn i kronunni
og 6fug Stjarnan i vonum og 6tta standa fyrir, eftir einveru, sannleika og laekningu &
duldu vonleysi. bPessi spenna synir ad kyrrstadan nu pjonar einmitt peim tilgangi ad
brua gjana milli farseellar félagslegrar imyndar og tilfinningalegs veruleika hid innra.
Sverdatvistur hindrar athafnir vegna pess ad pu 6ttast ad taka akvordunina sem

Elskendurnir krefjast i rot alls.

Hreyfingin i tima synir ad pu kemur fra timabili polinmaedi og stodugrar adlogunar i
Hofsemi, en bessu sattatimabili er lokid. Nutidin einkennist af hugrsenni pattstodu, en
neesta framtid, med Myntafjarka, flytur pa vidvorun ad ef ekkert er ad gert stefni i ad bu
lokir big enn frekar inni i efnislegu 6ryggi, og pad eykur tilfinninguna um st6dnun.

Vendipunkturinn felst i pvi ad svara kalli Einsetumannsins: ad nota kyrrstoduna til ad



00last skyrleika Sélarinnar og taka sidan pa dkvordoun sem gerir Stafakdéngi kleift ad

taka vid stjorninni og hefja nyja hringras raunverulegra og innblasinna athafna.

R&0

Naudsynleg einvera

Berstu ekki gegn porfinni fyrir ad eiga stundir i einrimi med hugsunum pinum nuna.
Einsetumadurinn i krénu pinni synir ad petta hlé i lifinu er 16gmaett og gagnlegt, og
pvi skaltu taka fra stundir til ad draga pig i hlé af fisum vilja og hlusta a eigin rodd,
fjarri veentingum og skodunum félksins i kringum bpig sem byst alltaf vid velgengni

pinni.

Akvoérdunin sem parf ad horfast { augu vid

Taktu af augunum bindid sem Sverdatvistur synir i stoou hindrunarinnar. Finndu
hvada val i lifinu pu hefur frestad af 6tta vido afleidingarnar eda af 1ongun til ad gera
Ollum til heefis, pvi ad orkan fer ekki aftur ad flaeda fyrr en pu axlar abyrgdina a pvi ad

taka skyra stefnu, jafnvel pott pad kosti ad pu latir einhver tafarlaus peegindi af hendi.

Stjornin ldtin laus

Fordastu ad fara i vorn eda halda of stift i niverandi efnislegt 6ryggi og venjur, eins og
Myntafjarki i naestu framtid gefur til kynna ad pér heetti til. Raunverulegt 6ryggi felst
ekki i pvi ad reyna ad stjérna 6llum breytum eda halda lifinu kyrru, heldur i getu pinni

til ad adlagast og finna nyjar lausnir.

Sannleikurinn tjadur

Leyfou bjartri orku Sélarinnar, sem skilgreinir raunverulegan kjarna pinn niina, ad sjast
an sia eda grima félagslegra hentugleika. Finndu ekki fyrir skyldu til ad lata sem allt sé
i himnalagi eda til ad halda uppi hlutverki manneskjunnar sem er alltaf sterk og farseel,
sem Stafasexa lysir i umhverfi pinu; deildu efasemdum pinum med peim sem

verdskulda traust pitt.



Forystan tekin

Buou pig undir ad taka ad pér pad stjérnarhlutverk yfir eigin 6rlogum sem
Stafakongur bendir a i nidurstodunni. Byrjadu ad teikna upp adgerdaasetlun sem er
eingongu had vilja pinum og syn, med athyglina & pvi sem pu vilt byggja upp til lengri

tima, og haettu ad vera adeins dhorfandi ad peim adstaedum sem lifid leggur fyrir pig.

Merkin a leidinni

A neestu vikum verdur merkid um ad pu sért 4 réttri leid ut Ur pessari kyrrstédu
hugarléttir, minni kvidi gagnvart framtidinni og ny hugmynd eda nytt verkefni sem
vekur & ny eldmdéd pinn og longun til athafna. Ef pa tekur hins vegar eftir pvi ad pu
einangrar pig af beiskju, ad siminn er ordinn athvarf til ad fordast samskipti eda ad pu
heldur i smaveegilegar venjur af prahyggju, er pad vidvorun um ad pu sért ad lata
undan 6tta Myntafjarkans og fresta pinu eigin lifi. Tarotbordid synir ad matturinn til ad
kveikja a luktinni og visa sporum pinum veginn er alfarid pinn, og pvi er pad pitt,

Miguel, ad stiga skrefid sem breytir pessari kyrrstodu i nyjan og bjartan upphafsreit.

Um myndirnar a spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmali spilanna, sem er pad sem gefur
pbvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan pig. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefdbundnu merkingu.
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K66i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn 16gn” &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og padan getur pt bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa l16gn ---

tiragem: cruz_celta

baralho: tarot_casa

cartas: C3, E2, M6, M14, M9, 04, M19, P6, M17*, P14

pergunta: Lif mitt hefur stadnaemst & einhverjum punkti og ég veit ekki hvers vegna. Hvad er ad gerast hja mér nina?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hondum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjotiu og dtta mdlverk gerd frd grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og mdlverkid efst d forsidu

vefsins.

www.soldaalma.pt Sida 13



