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Itarleg skyrsla

Viotakandi: Fernando

Leidin - 17. september 2026

SPURNINGIN
Mig langar ad flytja a pessu dri en daemid gengur ekki upp fjadrhagslega.
Hvada leid fer petta mal?

1 Upphafsstadurinn Gardurinn
2 bad sem varo eftir Krossinn

3 Dbad sem heldur aftur af Barnid

4 Midjan Storkurinn
5 DPad sem hjalpar Konan

6 Neesta skref Refurinn

7 Hvert bad leidir Husiod
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Spurningin og svar lagnarinnar

Spurningin sem Fernando leggur fyrir petta bord stillir upp andspeenis hvort 6dru
réttmeetri longun til endurnyjunar og kéldum veruleika talnanna, og spyr hvert pad leidi
a0 axtla sér ad flytja & pessu ari. Undir pessum efa um fjarhagsaeetlanir og leigu- eda
kaupsamninga byr dypri porf fyrir ad skilja hvort preytan ntna réttleeti ad skrefi sé
stigid i flyti, eda hvort lifsgrundvollurinn purfi alveg nyjar undirstédur a4dur en nokkur
htusgogn eru feerd ur stad. Lognin svarar pessu mjog beint og synir ad leidin ad nyju
heimili er ekki lokud, en hun krefst pess ad akvedinni hugsjénakenndri afstodu i

medferd fjarmuna verdi sleppt.

Heildarbleer bordsins er i medallagi hagsteedur: fjogur spil feera hreyfingu og
endanlegan stodugleika, en & méti vega tvo mjog pung spil sem krefjast areynslu og
arvekni. betta er ekki svar sem lofar audveldum lausnum eda fjdrhagslegum
happdraettisvinningi, heldur leid sem er vel feer ef polinmeedi er til stadar til ad leysa
hntuta fortidarinnar. Malid snyst fyrst og fremst um feersluna & milli hins félagslega
rymis, uppsafnadra skuldbindinga og 6ryggis heimilisins, og synir ad fjarhagsleg lausn

veltur & vel utfeerdri daeetlun en ekki & barnalegri bjartsyni einni saman.

Upphafsstadurinn

Gardurinn hefur pessa vegferd og synir niverandi stodu
Fernandos, sem einkennist af mikilli leit, markadskénnun og pvi
a0 longunin hefur verid borin Ut i heiminn. Spilid, sem synir
vidattumikid, loftgott rymi opid almenningi, tdknar i edli sinu pad
== al deila, virka leit ad tengilidum og pad ad koma 1ut & vid pvi sem
=% 4dur var adeins hugsun { einrdmi. A pessum stad i 16gninni, sem

200 GARDURINN s8s markar fyrsta skref leidarinnar, gefur Garéurinn til kynna ad

1+ Garourinn flutningsaformin séu ekki lengur leyndarmal geymt bak vid las og
sl4, heldur verkefni sem birtist it & vid i samtélum vid

fasteignasala, heimsdknum i ibudir og stodugri leit & opnum vefsveedum.
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bessi upphaflega birting ut & vid verdur po strax fyrir dhrifum fra spilinu sem liggur
upp vid hana til haegri og feerir pessari félagslegu opnun alvéorupunga. Naervera
Krossins takmarkar Gardinn, sem pydir ad pad ad leita ad huisnaedi & markadinum eins
og hann er nu er ordid pung byrdi, par sem frambodid og fjarhagskrofur utan fra valda
likamlegu og andlegu sliti. I stad pess ad vera ansegjuleg skipulagsvinna virka
samskiptin vid fasteignamarkadinn og skodanir annarra sem preytuvaldur, og pad
tengist 0beint Husinu, sem birtist & hinum enda lagnarinnar sem markmidid sem a ad
nd, en virdist i bili fjarleegt vegna havadans og erfidleikanna & pessu stigi opinberrar

leitar.

Pad sem varod eftir

Krossinn kemur strax a eftir og afmarkar pad sem vard eftir 1
bessari sogu; hann taknar férnina, skylduna sem gegnt var med
erfidismunum og vaxtarverki i fjasrmalum sem ekki verdur breytt
hédan af. Spilid synir pungan kross sem rekinn hefur verid nidur i
oft skraelnada jord, tdkn byrdarinnar sem borin er af skyldu eda
sem arfur gamalla dkvardana. [ pessari stodu fortidarinnar synir

KROSSINN 64 Krossinn ad leidin sem bar pann sem spyr fram 4 pessa stund

2 - Krossinn einkenndist af strongum takmorkunum, persénulegum férnum til
ad halda fjarmalunum i jafnveegi eda pvi ad seetta sig vid

husneedisadstaedur sem krofdust of mikils pols.

Nagrenni pessa spils skiptir skopum til ad skilja ahrif pess & nutidina, pvi Krossinn er
klemmdur & milli Gardsins og Barnsins og hemlar baedi. Hann synir ad uppsofnud
preyta i fjarmalum og fyrra heimilislifi virkar nt sem kjolfesta sem kemur i veg fyrir
léttara nytt upphaf, og vekur raunverulegan 6tta vid ad hver ny fjarhagsleg
skuldbinding breytist i sams konar pislargongu. Petta par gefur til kynna ad pott
erfidasta skeid fjarhagsprenginganna sé i raun ad baki, hafi minningin um pann
sarsauka enn ahrif & getuna til athafna og valdi kvidafullum asa sem rekst beint &

neesta spil.
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Pad sem heldur aftur af

Barnid birtist i pessari stodu sem helsta hindrunin og feerir med
sér orku algers upphafs, hins smda, en lika einfeldni og skorts a
hagnytum undirbuningi. Barnid tdknar 6siad nyneemi og pann
proska sem vantar til ad takast & vid flaekjur fullordinsaranna, og
stendur hér fyrir vidvaningshatt eda asann vid ad hefja eitthvad
an pess ad meta raunverulegar afleidingar. I stodu pess sem

BARNID “ ca heldur aftur af varar spilid vid pvi ad nalgunin & flutningunum

3 Barnio hafi verid of hugsjonakennd, byggd & éraunheefum veentingum um
hversu audvelt sé ad sneida hja fjarhagserfidleikunum eda a

voninni um ad hagnytu smdatridin leysist af sjalfu sér.

Krossinn 4 undan breytir pbessari einféldu afstodu Barnsins verulega og synir ad asinn
vid ad byrja upp a nytt er i raun fl6tti undan gamalli preytu, sem stofnar stodugleika
verkefnisins i alvarlega heettu. Um leid liggur Barnid upp vid Storkinn, sem synir ad
l6ngunin til skjotrar umbreytingar an vandlegrar deetlunar tefur einmitt pau umskipti
sem stefnt er ad. Parid synir ad a medan neitad er ad horfa a fjarmalin af naudsynlegri
yfirvegun, og tolurnar eru medhondladar af 1éttid pess sem bidur eftir kraftaverki,

verdur flutningsferlid afram stiflad vegna skorts & traustum grunni.
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Midjan

Storkurinn skipar hjarta lagnarinnar og feerir med sér logmal
efnislegrar breytingar, naudsynlegs flutnings og endurnyjunar
sem ber ad dyrum. Spilid, sem synir fuglinn sem tengist
arstidabundnum farflugum og komu hins nyja, stendur fyrir
stefnubreytingu, ferdalag og feerslu fra einu 4standi til annars. I

midju spurningarinnar stadfestir pad ad kjarni alls malsins er, 4n

17 STORKURINN bv nokkurs vafa, bryn porf 4 ad flytja sig um set, og gefur til kynna
4 - Storkurinn ad pad ad vera um kyrrt & niverandi stad pjoni ekki lengur
lifsmarkmidum pess sem spyr og ad flutningurinn sé edlilegt ferli

sem hlytur ad eiga sér stad fyrr eda sidar.

Négrannar Storksins hafa bein dhrif & hann, og hann er brtin sem liggur fra asa
Barnsins yfir i proska naesta spils. Snerting Barnsins og Storksins synir ad breytingin
sem er i veendum verdur ekki einfalt framhald pess sem var, heldur ferli sem krefst
endurnyjadrar afstodu, nanast endurfaedingar i pvi hvernig haldid er utan um eigid
rymi. Samband Storksins og Konunnar gefur aftur & méti til kynna ad drangur
flutningsins sé natengdur sterkri og raunseerri kvenlegri naerveru, og bendir til pess ad
skipulag pessara umskipta purfi ad segja skilid vid draumsynina og festa sig i

raunseeinu sem neesta spil leggur til.
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Pad sem hjalpar

Konan birtist i stddu studningsins og tdknar raunverulega
manneskju sem byr yfir einbeitni, innsaei og hagnytri
skipulagsgafu. Spilid, sem setur kvenveru i forgrunn, stendur fyrir
bein utanadkomandi &hrif eda fyrir porfina 4 ad sa sem spyr virki
innra med sér eiginleika motteekileika, virkrar hlustunar og
vandadrar umsjonar med hversdeginum. I stodu hjélparinnar

KONAN =% gefur spilid til kynna ad lausn fjarhagsvandans og pad ad

5 Konan flutningurinn verdi mogulegur velti & ndnari athygli vid
stjérnsysluleg smaatridi, lipurri samningagerd og polinmeedi til ad

bida eftir réttu stundinni til ad lata til skarar skrida.

bessi kvenlega naervera verkar beint & ndgrannaspilin, mildar umskipti Storksins og
undirbyr jardveginn fyrir herkaensku Refsins. Tengslin milli Konunnar og Storksins syna
ao til stadar er medfaedd geta til ad styra pessum umskiptum ef hlustad er & innseid og
hagnyta skynsemi, i stad pess ad lata undan kvidanum yfir deeminu sem gengur ekki
upp. Um leid gefur ndleegdin vid Refinn til kynna ad pessi kona, eda afstadan sem hin
taknar, veit fullvel hveneaer a ad tortryggja audveld tilbod og hvernig & ad verja
hagsmuni sina, og er sa skjoldur sem parf gegn fjarhagslegum akvordunum sem geetu

leitt til hruns.
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Naesta skref

Refurinn birtist sem adgerdin sem gripa parf til strax, og krefst
keensku, ytrustu varkarni, herkeensku og tvofaldrar athygli a
smaatridum sem ekki sjast vid fyrstu syn. Refurinn taknar pad ad
komast af 1 fjandsamlegu umhverfi med pogulli athugun, og
stendur fyrir ndkveema aesetlanagerd, heilbrigda tortryggni og
vernd eigin yfirrddasveedis. I stédu neesta skrefs meelir spilid fyrir

REFURINN o+ um ad sa sem spyr heetti ad treysta 1 blindni & géda tra og fari ad

6 - Refurinn ryna i samninga, tilbod banka og leiguverd af varnarsinnadri
tortryggni, og leiti ad foldum gildrum milli linanna i peim

vidskiptum sem bjédast.

Refurinn hefur afgerandi ahrif & Hasid sem stendur honum til heegri og er eins og
vorour sem hleypir ekki vandraedum inn 4 framtidarheimilid. Parid sem Refurinn og
Husid mynda synir ad adgangur ad nyju heimili krefst snjallrar sparnadarleidar eda
dkvedinnar endursamningar um nuverandi skilmala, og gefur til kynna ad arangurinn
komi ekki eftir augljésustu eda audveldustu leidinni. Pessi samsetning krefst lipurdar
og akvedinnar leyndar um raunverulegar fjarhagsaeetlanir pess sem spyr, og synir ad
vernd framtidarstodugleikans felst i pvi ad kunna ad semja vid markadinn af keensku, an

pess ad leggja 01l spilin & bordid i einu.
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Hvert pad leidir

Hsid lykur 16gninni 4 4fangastadnum og taknar pad ad eignast
oruggt heimili, stodugleika fjolskyldunnar og festu eigin rymis
sem er manns eigid og oruggt. Spilid, sem synir trausta og hlylega
byggingu, stendur fyrir eign, oryggi heimilisins og lok
umbrotanna sem fylgja umskiptum. I st6du nidurstédu pessarar
leidar gefur pad mjog skyrt svar vid spurningunni um hvert malid

stefni, og stadfestir ad pratt fyrir fjarhagserfidleikana ntuna hafi

leidin ad lokamarkmidi ad setjast farseellega ad i rymi sem feerir

frid og vernd til lengri tima.

betta Hus er po bein afleiding af verkum Refsins sem kemur 4 undan pvi, sem pydir ad
heimilid feest ekki fyrir heppni eda fyrirhafnarlaust, heldur sem umbun fyrir vel utfaerda
fjarhagsdeetlun. Oryggid sem petta hiisneedi lofar verdur adeins ad veruleika ef sa sem
spyr seettir sig vid ad fara i gegnum sigti tortryggninnar og beirrar strongu
daetlanagerdar sem spilid a undan krefst. Nidurstadan er pvi afar hagstesed og gefur til
kynna ad erfidid vid ad lata deemid ganga upp skili varanlegum husnaedisgrundvelli, par
sem bpreyta Krossins verdur loks skilin eftir og i stad hennar kemur raunveruleg

tilfinning fyrir pvi ad eiga heima einhvers stadar og fyrir stodugleika fjolskyldunnar.

Lesturinn 1 heild

Mynd pessa bords synir mjog skyra leid til ad sigrast & erfidleikum, par sem vogin
hallar greinilega & hagstesedu hlidina: fjogur spil uppbyggingar og stédugleika verda a
endanum yfirsterkari peim tveimur sem eru pung og hindrandi. Meginstefid er hisneaedi
og efnislegt oryggi, med dherslu & feersluna fra havaeru ytra rymi Gardsins inn i varid
innra rymi Hussins, og daberandi naervera Konunnar er st vitsmunalega milliganga sem
ferlid parf. I 16gninni eru engin merki um endanlegt tap eda dyfirstiganlegar hindranir;
pad sem sést er bryn porf & ad breyta adferdinni vid ad nalgast fjarmalin svo ad

lokamarkmidinu verdi nad an afalla.
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Kraftlinurnar syna skyra andsteedu milli einfeldni Barnsins i upphafi leidarinnar og
keensku Refsins 4 framkvaemdastiginu, og leida i lj6s ad sa sem spyr parf ad ganga i
gegnum innri umbreytingu i pvi hvernig tekist er & vid vidskipti. A medan Barnid ytir &
asa og afneitun fjarhagslegra takmarka feerir Refurinn, med studningi Konunnar,
naudsynlegt raunseei til ad endursemja um fresti, skera nidur 6parfa utgjold og finna
adrar lausnir sem hinn almenni markadur bydur ekki vid fyrstu syn. Andsteedan milli
punga Krossins i fortidinni og 1étts flugs Storksins i midjunni synir ad pad ad losna
undan gomlu fjarhagsbyrdunum er drifkrafturinn sem gerir flutninginn & nyja heimilié

mogulegan.

I timans ras 4 petta mal upptok sin i timabili mikils slits og einmanalegrar barattu vid
ad halda stodugleika, sem hefur valdid peim asa sem nu rikir vid ad finna skjota utleid {
gegnum almenna markadinn. I nutidinni er verkefnid & vidkveemu umbreytingarstigi,
par sem longunin til breytinga rekst & 6ljosa fjarhagsstodu og krefst hlés til
endurskipulagningar. Ef engu verdur breytt i afst6du pess sem spyr verdur leidin afram
stiflud af kvida; vendipunkturinn felst hins vegar einmitt i pvi ad taka upp pa
herkeensku sem Refurinn malir med, sem gerir kleift ad beina fyrirliggjandi

fjarmunum af skurdlaeknisndkveemni svo ad nidurstadan verdi traust oryggi Hussins.

Svarid vid spurningu Fernandos er jakveett: flutningurinn verdur ad veruleika og leidin
liggur ad oruggri og stodugri nidurstodu. Lognin varar po vid pvi ad gjaldid fyrir bennan
sigur sé ad lata tafarlaust af 6llum fjarhagslegum draumoérum og taka upp afstodu
ytrustu arvekni og hagnytrar skynsemi. Engin kraftaverk munu gerast i
fjarhagsdeetluninni, heldur snjoll endurskipulagning pess sem pegar er til stadar, og
naudsynlegt verdur ad tortryggja audveldar lausnir og semja um hverja kréonu af

yfirvegun pess sem ver eigin framtio.



R&ao

Raunsaei gagnvart tolunum

betta rad sprettur af Barninu og krefst pess ad pu heettir tafarlaust 6llum tilraunum til
aod lita fram hja smeestu atriGum heimilisbékhaldsins. Naudsynlegt er ad skrifa 611
dagleg og manadarleg utgjold nidur & blad, 4n undantekninga, og lata af peirri
barnalegu afstodu ad deemid gangi upp af sjalfu sér i lok arsins. Fordastu ad taka ny lan
eda gera leigusamninga sem né alveg upp ad efri moérkum getu pinnar nana, pvi

Barnid varar vid pvi ad ekkert svigrum sé fyrir mistok & pessu stigi.

Bandamadur skynseminnar

Petta rdd sprettur af Konunni og bendir & porfina 4 ad leita rdda eda hagnytrar adstodar
hja konu med rikan skilning & stjéornsyslu og fjarmalum. Pad getur verid fagmanneskja a
svidinu, vinkona med reynslu af bokhaldi eda einhver ndkominn sem kann ad horfa &
tolurnar an peirrar tilfinningabyrdi sem Fernando ber & pessari stundu. Reyndu ekki ad
leysa bessa fjarhagsgatu i algerri einangrun; leyfdu pessari utanadkomandi og

skipulegu syn ad feera akvordunum pinum skyrleika.

Herkenska pagmealskunnar

betta rdd er komid fra Refnum og kvedur & um ad bu deilir hvorki fjdrhagsdeetlunum
pinum né hdmarksupphaedinni sem bu getur eytt med seljendum, leigusélum eda
fasteignamidlurum. Haltu raunverulegri stodu pinni fyrir pig og beittu keensku i
samningum; syndu dhuga en aldrei 6rvaentingu eftir pvi ad ljuka kaupunum.
bagmeelskan verdur bitt besta verkfeeri til ad na nidur verdi eda fa hagsteedari

samningsskilmala fyrir nyja hisnaedid.

Ad skera burt hid oparfa

betta rad sprettur af Krossinum og krefst pess ad pu feerir medvitada og timabundna
forn 1 Gtgjoldum til afpreyingar eda félagslifs, sem Gardurinn hvetur gjarnan til. Til ad
deemid fyrir nyja husid gangi upp barf ad 1étta byrdina sem pud berd i nutidinni, og pbad

felur i sér ad skera tafarlaust nidur 6parfa kostnad til ad mynda sparnad sem verdur



fjarhagslegur pudi & medan & umskiptunum stendur.

Merkin sem vert er ad fylgjast med

A neestu vikum eetti Fernando ad gefa gaum ad geedum beirra tengilida sem koma upp &
markadinum. Ef bodin eru vidskipti sem virdast of audveld eda ef ytt er & ad skrifad sé
undir i flyti varar merki Refsins vid pvi ad par leynist falinn kostnadur sem parf ad
rannsaka med steekkunargleri. Hins vegar verdur tilbod um hisnaedi sem barfnast
einhverra endurbéta, eda sem berst i gegnum vandada milligongu konu, graena 1j6sid
um ad leidin sé rétt og orugg. Pad er Fernandos ad beita polinmaedi og skynsemi til ad

styra pessu ferli i pa 6ruggu héfn sem bidur.

Um myndirnar 4 spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmadli spilanna, sem er pad sem gefur
pbvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki 4 malverkinu fyrir framan big. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefébundnu merkingu.

K60i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn l16gn“ &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur & somu stadi, og padan getur pi bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau a ny.

--- til a® endurheimta pessa logn ---
tiragem: cig_sete

baralho: cigano

cartas: G20, G36, G13, G17, G29, G14, G4

pergunta: Mig langar ad flytja & pessu ari en deemid gengur ekki upp fjdrhagslega. Hvada leid fer petta mal?

Spilin syna tilhneigingar og 6f1 ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { héndum pess sem spyr.

Sol da Alma-Lenormand - mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu.
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