
L E N O R M A N D - L E S T U R

Ítarleg skýrsla

Viðtakandi: Beatriz

Níu spila ferningurinn · 17. september 2026

S P U R N I N G I N

Fjölskyldan mín er klofin vegna arfs. Hvernig stendur þetta mál og hvert

stefnir það?

1 Rótin Hringurinn

2 Það sem markaði það Fjallið

3 Það sem eftir er af því Svipan

4 Það sem togar Vegamótin

5 Kjarni málsins Barnið

6 Það sem ýtir Skýin

7 Það sem er í undirbúningi Akkerið

8 Það sem gerist Hundurinn

9 Hvar það sest Maðurinn

www.soldaalma.pt Síða 1



Spurningin og svar lagnarinnar

Beatriz, spurning þín leggur á borðið skiptingu fjölskylduarfs, mál sem undir yfirborði

efnislegra eigna felur nær alltaf í sér baráttu um viðurkenningu, væntumþykju og

gömul sár. Á bak við spurninguna um hvert þetta erfðamál stefnir býr hin raunverulega

spurning: hvort samheldni fjölskyldunnar lifi þessa raun af eða hvort klofningurinn sem

nú er orðinn verði varanlegur. Lögnin sýnir flókna mynd, en langt frá því vonlausa.

Borðið sýnir vogarskálar í fullkomnu jafnvægi, með þremur þungum spilum, þremur

hagstæðum og þremur hlutlausum, sem bendir til þess að niðurstaða málsins sé ekki

enn steypt í stein og ráðist beint af þeim aðgerðum og ákvörðunum sem teknar verða

núna. Heildarblærinn er blær umskipta: þungi fortíðarinnar er farinn að víkja fyrir

léttari orku, þótt hún sé enn lituð efasemdum. Málið á sér stað innan fjölskyldunnar, en

endanleg lausn hallast að því að lagður verði nýr, hagnýtur grunnur, og það krefst

hreins augnaráðs, lauss við gömlu gremjuna sem hefur nært ósættið.

Rótin

Hringurinn opnar lögnina í stöðunni sem táknar rót alls,

upphafspunkt málsins. Spilið sýnir gullhring, skartgrip sem á sér

hvorki upphaf né endi, og áþreifanleg merking þess er

skuldbinding: samningurinn eða hringrásin sem lokast. Þar sem

þetta er rót málsins sýnir Hringurinn að uppruni vandans liggur

einmitt í gömlu samkomulagi, fjölskyldusáttmála eða loforði sem

gefið var í fortíðinni og er nú til skoðunar. Þessi upphaflega

skuldbinding var það sem tengdi aðilana saman, en hvernig hún

var hugsuð hefur skapað bönd sem nú er erfitt að leysa.

1 · Hringurinn

Þar sem Hringurinn liggur upp við Fjallið tekur hann djúpri breytingu. Skuldbindingin,

sem hefði átt að vera tengiafl og liðka fyrir, hefur rekist beint á gríðarmikinn steinvegg.

Parið Hringurinn og Fjallið sýnir okkur að samningurinn eða arfurinn hefur breyst í

risavaxna fyrirstöðu, þar sem reglurnar sem settar voru í fortíðinni hindra nú að málið
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þokist áfram. Þessi upphaflegu tengsl við Hringinn tengjast líka, síðar á borðinu,

Akkerinu, sem gefur til kynna að það sem hófst sem formlegur sáttmáli þurfi að finna

sér nýja mynd stöðugleika, öruggari og síður háða duttlungum gamalla loforða.

Það sem markaði það

Fjallið birtist í stöðu þess sem markaði málið, aflsins sem gaf

þessari deilu núverandi mynd hennar. Spilið sýnir brattan og

tignarlegan klettahnúk og áþreifanleg merking þess er hindrun:

töfin eða fyrirstaðan sem ekki verður komist yfir. Spilið sýnir að

skiptaferlið hefur einkennst af mikilli mótstöðu, þar sem

samskiptin frusu og afstaða hvers erfingja varð hörð sem steinn.

Fjallið haggast ekki; það krefst áreynslu, krókaleiða eða

þolinmæði til að komast yfir það, og það var þessi

vanmáttarkennd frammi fyrir fyrirstöðunni sem gaf tóninn í því

sem gengið hefur á fram að þessu.

2 · Fjallið

Í nágrenni sínu á borðinu verður Fjallið fyrir áhrifum frá Hringnum og varpar skugga

sínum á Svipuna. Parið Fjallið og Svipan er afar lýjandi: það sýnir að stíflan í skiptunum

hefur leitt af sér endurtekin átök, þar sem hver tilraun til að komast yfir hindrunina

endaði í súrum rifrildum og líkamlegu og andlegu sliti fyrir alla sem hlut eiga að máli.

Harka Fjallsins breytti samtalinu í sífelld svipuhögg. Spilið tengist einnig nærveru

Hundsins og sýnir að fyrirstaðan núna reynir á tryggð og þolinmæði þeirra sem áður

studdu hvert annað, og krefst þess að í ljós komi hver leikur í raun heiðarlega á þessu

borði.
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Það sem eftir er af því

Svipan skipar sæti þess sem eftir er af fortíðinni og hefur fylgt

málinu fram á þennan dag. Spilið sýnir leðursvipu, tæki refsingar

og ágengni, og áþreifanleg merking þess er núningur: rifrildið eða

endurtekin áreynsla sem kostar og særir. Það sem eftir situr af

öllu erfðaferlinu fram að þessu er ekki samhljómur, heldur slóð

harðra orða, gremju sem nærir sig sjálf og tilhneigingar til að

tyggja sömu rökin aftur og aftur án þess að nokkurn tíma náist

samstaða. Svipan gefur til kynna að þau sem eiga hlut að máli

haldi áfram að refsa hvert öðru með kröfum og ásökunum.

3 · Svipan

Þegar pörin eru skoðuð sést að Svipan er klemmd á milli Fjallsins og Vegamótanna. Ef

Fjallið kom með stífluna breytti Svipan henni í sársaukafulla þrákelkni, og færslan frá

Svipunni að Vegamótunum gefur til kynna að þetta stöðuga slit hafi á endanum ýtt

fjölskyldunni að gatnamótum ákvörðunar. Parið Svipan og Vegamótin sýnir að þreytan

eftir rifrildin er það sem nú knýr fram þörfina á að velja stefnu, því enginn þolir að sæta

svipuhöggum átakanna mikið lengur. Þetta slit tengist beint Skýjunum og sýnir að

þjáning Svipunnar hefur byrgt erfingjunum sýn og komið í veg fyrir að þeir sjái

augljósustu lausnina.

Það sem togar

Vegamótin birtast í nútíðinni, í stöðu þess sem togar í málið núna,

oft af vana eða vegna aðstæðna. Spilið sýnir veg sem kvíslast í

tvær áttir og áþreifanleg merking þess er val: gatnamótin eða

kostirnir sem í boði eru. Spilið gefur til kynna að stundin núna

krefjist skýrrar stefnu; það er ekki lengur hægt að fresta

ákvörðuninni eða halda áfram að sitja á girðingunni. Fjölskyldan

stendur frammi fyrir tveimur ólíkum kostum til að leysa skiptin,

og tregða fortíðarinnar ýtir á að fljótlega leiðin verði valin, jafnvel

þótt það kalli á tilslakanir.

4 · Vegamótin
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Í keðju spilanna koma Vegamótin strax á eftir Svipunni og liggja upp við Barnið. Parið

Svipan og Vegamótin sýnir, eins og við sáum, flótta frá sársaukanum með athöfnum, en

parið Vegamótin og Barnið færir mjög jákvæða vonarglætu. Þessi samsetning gefur til

kynna að val nýrrar leiðar, ef það er gert af óeigingirni, leiði til efnilegs og léttara nýs

upphafs. Valið sem blasir við þarf ekki að vera þungt; það getur verið upphafið að

einhverju nýju og óflóknu. Þessi þörf á ákvörðun tengist Akkerinu í framtíðinni og gefur

til kynna að valið sem tekið verður núna muni ákvarða örlögin og færa það öryggi sem

allir leita að.

Kjarni málsins

Barnið situr í rúmfræðilegri miðju lagnarinnar, kjarna málsins,

spilinu sem er öxullinn sem öll hin eru lesin út frá. Spilið sýnir

ungling eða dreng og áþreifanleg merking þess er upphaf:

nýjungin eða einfeldnin. Í miðri erfðadeilu, sem er yfirleitt mál

fullorðins fólks sem er brynjað vörnum, sýnir nærvera Barnsins í

miðjunni að lausnin á þessum klofningi fjölskyldunnar felist í

einfaldari afstöðu, lausri við stolt og uppsafnaða fordóma. Það

sýnir líka að eitthvað nýtt er að fæðast af þessu ferli, ef til vill nýtt

jafnvægi innan fjölskyldunnar eða lítið samkomulag sem getur

orðið fræ friðar.

5 · Barnið

Parið Vegamótin og Barnið sýnir að val nýrrar stefnu þarf að gera af hreinleika og

sveigjanleika þess sem byrjar frá grunni, án þunga fortíðarinnar. Hins vegar kallar

nálægð Barnsins við Skýin á mikla aðgát. Parið Barnið og Skýin varar við þeirri hættu

að aðrir nýti sér einfeldni eða reynsluleysi eins aðilans, eða að teknar verði

fljótfærnislegar ákvarðanir áður en allar upplýsingar liggja ljósar fyrir. Þoka ruglings

ógnar skýrleika þessa nýja upphafs. Þetta miðjuspil tengist líka Manninum í síðustu

stöðunni, sem gefur til kynna að karlmaður með ungan anda, eða hreinskiptnari

afstöðu, muni gegna lykilhlutverki í því að leysa þennan hnút.
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Það sem ýtir

Skýin birtast í stöðu þess sem ýtir málinu áfram á þessari stundu.

Myndin sýnir himin sem skiptist í tvennt, dimman að öðrum hluta

og bjartari að hinum, og áþreifanleg merking hennar er

ringulreið: efinn eða skortur á skýrleika. Spilið gefur til kynna að

ferlið sé drifið áfram af almennri óvissu, þar sem enginn veit

almennilega hvað hinir vilja eða hverjar raunverulegar afleiðingar

hverrar ákvörðunar verði. Skortur á gagnsæi og misskilningur eru

eldsneytið sem heldur gangverkinu gangandi um þessar mundir

og vekja tortryggni og óþarfa tafir.

6 · Skýin

Þegar nágrennið er skoðað sést að Skýin taka við orku Barnsins og hafa áhrif á Akkerið.

Parið Barnið og Skýin sýnir að góður vilji og löngunin til að einfalda hlutina rekast á

upplýsingaskort eða rangtúlkun á fyrirætlunum annarra. Parið Skýin og Akkerið sýnir

hins vegar að þrátt fyrir ringulreiðina núna er sterk tilhneiging til þess að storminn

lægi og málið komist á endanum í örugga höfn. Akkerið táknar stöðugleikann sem fylgir

á eftir storminum. Skýin tengjast einnig Svipunni og staðfesta að ringulreiðin núna er

beinn arfur rifrildanna og núningsins sem ekki var gert almennilega upp í fortíðinni.

Það sem er í undirbúningi

Akkerið birtist í stöðu þess sem er í undirbúningi í nánustu

framtíð, enn utan sjónsviðs þess sem spyr. Spilið sýnir þungt

járnið sem festir skip við hafsbotninn og áþreifanleg merking þess

er festa: stöðugleiki eða vinnan sem heldur. Það sem er að

teiknast upp að tjaldabaki tímans er að erfðamálið komist í fastar

skorður. Óstöðugleikinn og ókyrrðin sem hafa einkennt skiptin

fara að víkja fyrir tímabili meiri festu, þar sem skilmálar

samkomulagsins taka að festast og fá endanlega mynd, og

fjölskyldan getur staðið föstum fótum á traustri jörð.

7 · Akkerið
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Parið Skýin og Akkerið sýnir mjög hagstæð umskipti: efasemdirnar hverfa og til verður

skjólgóð höfn þar sem öldurnar lægir. Um leið liggur Akkerið upp við Hundinn í

framtíðinni. Parið Akkerið og Hundurinn er eitt það huggunarríkasta á borðinu, því það

gefur til kynna að stöðugleikinn sem er í undirbúningi náist með tryggð, gagnkvæmum

stuðningi og aðkomu fólks sem treysta má fullkomlega. Öryggi ferlisins hvílir á

einlægum bandalögum. Þessi framtíðarfesta tengist líka Hringnum í fyrstu stöðunni og

lokar hringnum: skuldbindingin sem hófst með stíflum og deilum mun á endanum finna

akkeri sitt og tilhlýðilegan lagalegan og hagnýtan frágang.

Það sem gerist

Hundurinn birtist í stöðu þess sem mun í raun gerast ef núverandi

stefnu er haldið. Spilið sýnir vökult, vinsamlegt og verndandi dýr

og áþreifanleg merking þess er tryggð: vinátta eða

bandamaðurinn sem stendur með manni. Þessi niðurstaða gefur

til kynna að, þvert á það sem rifrildi fortíðarinnar bentu til, muni

erfðamálið ekki eyðileggja fjölskylduböndin algerlega. Einhver

sem nýtur mikils trausts mun koma nær, manneskja sem verður

milligöngumaður eða skjól og færir með sér skynsemi, trúnað við

samkomulög og samhjálp sem verður lykilatriði til að innsigla

ferlið.

8 · Hundurinn

Í lokakeðju lagnarinnar verður Hundurinn fyrir áhrifum frá Akkerinu og verkar beint á

Manninn. Parið Akkerið og Hundurinn tryggir að samkomulagið verði öruggt og varið af

tryggu fólki, svo að ný bellibrögð eyðileggi ekki allt saman. Parið Hundurinn og

Maðurinn sýnir aftur á móti að þessi orka tryggðar og samvinnu verði að veruleika í

gegnum tiltekinn karlmann sem reynist sannur bandamaður í ferlinu og kemur fram af

verndarhug og trúnaði við sameiginlega hagsmuni. Þessi góða nærvera tengist beint

Fjalli fortíðarinnar og sýnir að harka hindrunarinnar verður loks sigruð af þrautseigju

einlægrar vináttu og heiðarlegrar framkomu.
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Hvar það sest

Maðurinn lokar lögninni í stöðunni þar sem allt sest, ástandinu

sem hlutirnir enda í við lok leiðarinnar. Spilið sýnir karlmann með

fasta líkamsstöðu og beint augnaráð og áþreifanleg merking þess

er maðurinn í málinu, sem getur verið áhrifamikill karlmaður í

ferlinu eða orka athafna, rökvísi og festu sem ryður sér til rúms til

að leysa málið. Þessi niðurstaða sýnir að lausn skiptanna muni

krefjast mjög raunsærrar, skynsamlegrar og ákveðinnar afstöðu.

Málið leysist ekki með tilfinningasemi, heldur með beinum,

skýrum og vel afmörkuðum aðgerðum, eins og skipulegum huga

er lagið.

9 · Maðurinn

Parið Hundurinn og Maðurinn, sem krýnir þessa síðustu röð, gefur til kynna að þessi

maður eða þessi karllæga orka muni stjórnast af tryggð og löngun til að vernda

fjölskylduna og samkomulögin sem gerð hafa verið. Þetta eru góð áhrif sem koma reglu

á þar sem áður var óreiða. Þar sem þetta er síðasta staða borðsins sest málið þegar

einhver tekur í taumana, bindur enda á hikið og tekur á sig ábyrgðina á því að ljúka

ferlinu. Spilið skilur framtíðina eftir opna fyrir mjög hagnýtri og skipulegri lausn, þar

sem skynsemi og gagnkvæm virðing verða á endanum yfirsterkari tilfinningaóreiðunni

sem einkenndi upphaf deilunnar.

Lesturinn í heild

Beatriz, heildargreining þessa níu spila fernings sýnir skýra mynd umskipta. Borðið

skiptist í mjög jöfn hlutföll: við höfum þrjú þung spil í upphafi (Fjallið, Svipuna og

Skýin), þrjú hlutlaus sem kalla á aðgerðir (Hringinn, Vegamótin og Barnið) og þrjú

hagstæð í niðurstöðunni (Akkerið, Hundinn og Manninn). Þessi dreifing segir okkur að

það versta í þessu erfðamáli heyri þegar fortíðinni og allra nánustu nútíð til; framtíðin

ber í skauti sér nauðsynlega kyrrð og festu. Stefið sem ræður borðinu er

endurskipulagning fjölskyldutengslanna með nýrri afstöðu, sem Barnið í miðjunni og

Maðurinn í lokin tákna.
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Kraftlínur lagnarinnar sýna skýra andstæðu milli hörku fortíðarinnar og sveigjanleika

framtíðarinnar. Fjallið og Svipan, sem tákna þrjósku og ófrjó rifrildi, finna mótvægi

sitt í Akkerinu og Hundinum, sem færa öryggi og tryggð aftur inn í fjölskylduna.

Augljóst samtal á sér stað milli Hringsins (upphaflega sáttmálans) og Akkerisins

(endanlegrar festingar samkomulagsins), sem sýnir að það sem hófst á krókóttan hátt

muni á endanum komast í örugga höfn, svo framarlega sem farið er yfir gatnamót

Vegamótanna af þeirri óeigingirni sem Barnið bendir á.

Í tíma séð kemur málið frá harðri stíflu og gífurlegu sliti sem nærri sleit

fjölskylduböndin. Nú stendur það á stað þar sem brýnt er að velja, en sýn aðilanna er

enn nokkuð byrgð af Skýjum efans og tortryggninnar. Vendipunkturinn, þar sem sá sem

spyr getur enn breytt gangi mála, liggur í miðjuspilinu, Barninu: það þarf að afvopna

hugina, einfalda kröfurnar og líta á skiptin án þunga gamalla óuppgerðra reikninga. Ef

þessi afstaða verður tekin er tilhneigingin sú að ferlið stefni hratt að traustri lausn,

studdri af tryggu fólki og innsiglaðri með raunsæi Mannsins.

Svar lagnarinnar við spurningu þinni er því afdráttarlaust jákvætt, þótt það kosti sitt:

að láta stoltið fara. Málið er um þessar mundir að fara af stigi átakanna yfir á stig

ákvörðunarinnar. Leiðin að lausninni felst í því að viðurkenna að besta skiptingin sé ef

til vill ekki fullkomin, en að fjölskyldufriðurinn og hagnýti stöðugleikinn sem Akkerið

lofar séu miklu meira virði en áframhaldandi slitstríð sem þjónar þeim eina tilgangi að

næra Svipuna.

Ráð

Einfaldara samkomulag

Barnið í miðju borðsins ráðleggur að erfðamálið verði hreinsað af öllum óþarfa

flækjum, bæði skriffinnsku og tilfinningalegum. Það bendir til þess að lögð verði fram

einföld og bein skipting, án mikilla fjármálakúnsta eða smásmugulegra skiptinga sem

gera ekkert annað en lengja deiluna. Það sem auðvelt er að leysa ætti að gera fyrst.
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Endir gömlu rifrildanna

Svipan í fortíðinni varar við því að ef haldið er áfram að svara ögrunum eða tyggja

sömu gömlu rökin viðhaldi það aðeins slitinu. Ráðið hér er að þegja við skotum og beina

samskiptunum eingöngu að tæknilegum og hagnýtum þáttum skiptanna. Kastaðu ekki

olíu á eld gamallar gremju.

Að velja hagnýta leið

Vegamótin í nútíðinni krefjast þess að ákvörðun verði tekin og hikinu hætt. Frestaðu

ekki lengur valinu milli kostanna sem liggja á borðinu. Ef tvær tillögur að skiptingu eru

uppi skaltu velja þá sem færir skjótari og endanlegri lausn, jafnvel þótt hún kalli á

einhverja tilslökun af þinni hálfu. Friðurinn hefur verð sem er þess virði að greiða.

Að leita til sáttamanns sem treysta má

Hundurinn í framtíðinni ráðleggur að styðjast við tryggt og hlutlaust fólk til að hjálpa

við að miðla málum í deilunni. Ef Fjallið stíflar bein samskipti milli erfingjanna skaltu

leita til fagmanns sem þú treystir, sameiginlegs vinar eða hlutlauss ættingja sem getur

komið tillögunum áleiðis án þeirrar tilfinningabyrði sem erfingjarnir bera með sér.

Orka raunsærra athafna

Maðurinn í síðustu stöðunni ráðleggur fasta, rökvísa og hlutlæga afstöðu á þessum

lokaspretti. Leggðu tilfinningarnar til hliðar þegar þú fæst við skjölin og skiptin. Komdu

fram af skýrleika þess sem er að ganga frá mikilvægum samningi: krefstu tímamarka,

settu markmið og gættu fyllsta gagnsæis svo að Ský efans hverfi fyrir fullt og allt.

Merkin sem vert er að fylgjast með

Á næstu vikum, Beatriz, skaltu gefa gaum að tveimur skýrum merkjum við

samningaborðið. Merkið um að þú sért á réttri leið verður tillaga að litlu samkomulagi

eða óvænt tilslökun af hálfu eins erfingjans, einföld bending sem endurspeglar orku

Barnsins og opnar leið fyrir samtal. Ef þú tekur hins vegar eftir auknum tilgangslausum

skriffinnskukröfum eða þrýstingi um að ræða gömul mál sem koma núverandi arfi

ekkert við, veistu að orka Svipunnar er að reyna að draga ferlið aftur í stífluna, og þá
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krefst það af þér úthugsaðs undanhalds og algerrar festu. Það er í þínum höndum, með

þeim skýrleika sem þessi spil færa þér nú, að ákveða hvort þú kýst að næra deiluna um

hver hafi rétt fyrir sér eða uppskera friðinn sem framtíðin réttir þér.

Um myndirnar á spilunum

Lýsing hvers spils í þessari skýrslu fylgir hefðbundnu myndmáli spilanna, sem er það sem gefur

því merkingu. Spilastokkarnir endurspegla það ekki alltaf til fulls: smáatriði sem lýst er í

textanum sést ef til vill ekki á málverkinu fyrir framan þig. Í því tilviki er það textinn sem spilið er

lesið eftir — hann ber hina hefðbundnu merkingu.

Kóði þessarar lagnar

Þessi kafli leggur borðið upp aftur. Afritaðu hann og límdu hann inn undir „Líma inn lögn“ á

www.soldaalma.pt: spilin fara aftur á sömu staði, og þaðan getur þú beðið um þessa skýrslu aftur án

þess að draga þau á ný.

--- til að endurheimta þessa lögn ---
tiragem: cig_nove
baralho: cigano
cartas: G25, G21, G11, G22, G13, G6, G35, G18, G28
pergunta: Fjölskyldan mín er klofin vegna arfs. Hvernig stendur þetta mál og hvert stefnir það?

Spilin sýna tilhneigingar og öfl að verki, ekki tryggðar staðreyndir.

Ábyrgðin og ákvörðunin eru alltaf í höndum þess sem spyr.

Sol da Alma-Lenormand · málverk gerð frá grunni fyrir þessa vefsíðu.
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