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SPURNINGIN

Fjolskyldan min er klofin vegna arfs. Hvernig stendur petta mdl og hvert

stefnir pad?

1 Rétin Hringurinn
2 Pbad sem markadi pad Fjallio

3 Dad sem eftir er af pvi Svipan

4 Pad sem togar Vegamotin
5 Kjarni malsins Barnid

6 DPad sem ytir Skyin

7 Pad sem er i undirbuningi Akkerid

8 Pad sem gerist Hundurinn
9 Hvar bad sest Madurinn

www.soldaalma.pt Sida 1



Spurningin og svar lagnarinnar

Beatriz, spurning pin leggur & bordid skiptingu fjolskylduarfs, mal sem undir yfirbordoi
efnislegra eigna felur neer alltaf i sér barattu um vidurkenningu, veentumpykju og
gémul sar. A bak vid spurninguna um hvert petta erfdamal stefnir byr hin raunverulega
spurning: hvort samheldni fjolskyldunnar lifi pessa raun af eda hvort klofningurinn sem
na er ordinn verdi varanlegur. Lognin synir flokna mynd, en langt fra pvi vonlausa.
Bordid synir vogarskalar i fullkomnu jafnveegi, med premur pungum spilum, premur
hagsteedum og premur hlutlausum, sem bendir til pess ad nidurstada malsins sé ekki
enn steypt i stein og radist beint af peim adgerdum og akvéordunum sem teknar verda
nuna. Heildarbleerinn er bleer umskipta: pungi fortidarinnar er farinn ad vikja fyrir
léttari orku, pétt hin sé enn litud efasemdum. M4lid & sér stad innan fjolskyldunnar, en
endanleg lausn hallast ad pvi ad lagdur verdi nyr, hagnytur grunnur, og pad krefst

hreins augnarads, lauss vido gomlu gremjuna sem hefur neert éseettid.

Rotin

Hringurinn opnar lognina i stodunni sem téknar rot alls,
upphafspunkt malsins. Spilid synir gullhring, skartgrip sem a sér
hvorki upphaf né endi, og dpreifanleg merking pess er
skuldbinding: samningurinn eda hringrasin sem lokast. Par sem
petta er rét malsins synir Hringurinn ad uppruni vandans liggur
einmitt i gomlu samkomulagi, fjolskyldusattmala eda lofordi sem

25 HRINGURINN as gefid var i fortidinni og er nu til skodunar. bessi upphaflega

1 - Hringurinn skuldbinding var bad sem tengdi adilana saman, en hvernig hun

var hugsud hefur skapad bond sem nu er erfitt ad leysa.

Par sem Hringurinn liggur upp vid Fjallid tekur hann djupri breytingu. Skuldbindingin,
sem hefdi att ad vera tengiafl og lidka fyrir, hefur rekist beint & gridarmikinn steinvegg.
Parid Hringurinn og Fjallid synir okkur ad samningurinn eda arfurinn hefur breyst i

risavaxna fyrirstodu, par sem reglurnar sem settar voru i fortidinni hindra nt aé malid
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pokist afram. Pessi upphaflegu tengsl vid Hringinn tengjast lika, sidar & bordinu,
Akkerinu, sem gefur til kynna ad pad sem hoéfst sem formlegur sattmali purfi ad finna

sér nyja mynd stodugleika, 6ruggari og sidur hada duttlungum gamalla loforda.

Pad sem markadi pad

Fjallid birtist i stodu pess sem markadi malid, aflsins sem gaf
pessari deilu ntuverandi mynd hennar. Spilid synir brattan og
tignarlegan klettahnuk og apreifanleg merking pess er hindrun:
tofin eda fyrirstadan sem ekki verdur komist yfir. Spilid synir ad
skiptaferlid hefur einkennst af mikilli motstodu, par sem

samskiptin frusu og afstada hvers erfingja vard hord sem steinn.

21 “HJALLID : Fjallid haggast ekki; pad krefst areynslu, krokaleida eda
2 - Fallis polinmaedi til ad komast yfir pad, og pad var pessi
vanmattarkennd frammi fyrir fyrirstédunni sem gaf toninn i pvi

sem gengid hefur & fram ad pessu.

I ndgrenni sinu & bordinu verdur Fjallid fyrir 4hrifum fr4a Hringnum og varpar skugga
sinum & Svipuna. Parid Fjallid og Svipan er afar lyjandi: pad synir ad stiflan i skiptunum
hefur leitt af sér endurtekin atok, par sem hver tilraun til ad komast yfir hindrunina
endadi i sirum rifrildum og likamlegu og andlegu sliti fyrir alla sem hlut eiga ad mali.
Harka Fjallsins breytti samtalinu i sifelld svipuh6gg. Spilid tengist einnig neerveru
Hundsins og synir ad fyrirstadan ntina reynir a tryggd og polinmeedi peirra sem adur
studdu hvert annad, og krefst pess ad 1 1j6s komi hver leikur i raun heidarlega a pessu

boroi.
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bPad sem eftir er af pvi

Svipan skipar seeti pess sem eftir er af fortidinni og hefur fylgt
malinu fram & pennan dag. Spilid synir ledursvipu, teeki refsingar
og agengni, og apreifanleg merking pess er nuningur: rifrildid eda
endurtekin areynsla sem kostar og seerir. Pad sem eftir situr af
Ollu erféaferlinu fram ad pessu er ekki samhljomur, heldur sl66

hardra orda, gremju sem neerir sig sjalf og tilhneigingar til ad

11 ABFAEAINTG tyggja somu rokin aftur og aftur an pess ad nokkurn tima naist
3 - Svipan samstada. Svipan gefur til kynna ad pau sem eiga hlut ad mali

haldi &fram ad refsa hvert 60ru med krofum og asokunum.

begar porin eru skodud sést ad Svipan er klemmd & milli Fjallsins og Vegamotanna. Ef
Fjallid kom med stifluna breytti Svipan henni i sdrsaukafulla prdkelkni, og feerslan fra
Svipunni ad Vegamotunum gefur til kynna ad petta stoduga slit hafi 4 endanum ytt
fjolskyldunni ad gatnamétum dkvordunar. Parid Svipan og Vegamétin synir ad preytan
eftir rifrildin er pad sem nu knyr fram porfina a ad velja stefnu, pvi enginn polir ad saeta
svipuhoggum atakanna mikid lengur. betta slit tengist beint Skyjunum og synir ad
bjaning Svipunnar hefur byrgt erfingjunum syn og komid i veg fyrir ad beir sjai

augljosustu lausnina.

Pad sem togar

Vegamotin birtast i natidinni, i stodu pess sem togar i malid nuna,

oft af vana eda vegna adstaedna. Spilid synir veg sem kvislast i
tveer attir og apreifanleg merking pess er val: gatnamétin eda
kostirnir sem i bodi eru. Spilid gefur til kynna ad stundin ntina
krefjist skyrrar stefnu; pad er ekki lengur heegt ad fresta

akvorduninni eda halda afram ad sitja a girdingunni. Fjolskyldan

22 VEGAMOTIN D stendur frammi fyrir tveimur 6likum kostum til ad leysa skiptin,
4 - Vegamétin og tregda fortidarinnar ytir & ad fljotlega leidin verdi valin, jafnvel

pott pbad kalli & tilslakanir.
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I kedju spilanna koma Vegamétin strax & eftir Svipunni og liggja upp vid Barnid. Parid
Svipan og Vegamotin synir, eins og vid saum, flotta fra sarsaukanum med ath6fnum, en
parid Vegamotin og Barnid feerir mjog jakveeda vonargleetu. Pessi samsetning gefur til
kynna ad val nyrrar leidar, ef pad er gert af deigingirni, leidi til efnilegs og léttara nys
upphafs. Valid sem blasir vid parf ekki ad vera pungt; pad getur verid upphafio ad
einhverju nyju og 6fléknu. bessi porf & akvordun tengist Akkerinu i framtidinni og gefur
til kynna a0 valid sem tekid verdur niina muni dkvarda orlogin og feera pad oryggi sem

allir leita ao.

Kjarni malsins

Barnid situr i rimfreedilegri midju lagnarinnar, kjarna malsins,
spilinu sem er o6xullinn sem 611 hin eru lesin ut fra. Spilid synir
ungling eda dreng og apreifanleg merking pess er upphaf:
nyjungin eda einfeldnin. I midri erfdadeilu, sem er yfirleitt mal
fullordins félks sem er brynjad vornum, synir neervera Barnsins i
midjunni ad lausnin & pessum klofningi fjolskyldunnar felist 1

BARNID =~ ca einfaldari afstodu, lausri vid stolt og uppsafnada fordoma. bPad

5 - Barnid synir lika ad eitthvad nytt er ad feedast af pessu ferli, ef til vill nytt
jafnveegi innan fjolskyldunnar eda litid samkomulag sem getur

oroio free fridar.

Parid Vegamo6tin og Barnid synir ad val nyrrar stefnu parf ad gera af hreinleika og
sveigjanleika pess sem byrjar fra grunni, 4n punga fortidarinnar. Hins vegar kallar
ndleegd Barnsins vid Skyin & mikla adgat. Parid Barnid og Skyin varar vid peirri heettu
ad adrir nyti sér einfeldni eda reynsluleysi eins adilans, eda ad teknar verdi
flj6tfeernislegar dkvardanir adur en allar upplysingar liggja ljésar fyrir. boka ruglings
ognar skyrleika pessa nyja upphafs. bPetta midjuspil tengist lika Manninum i sidustu
stodunni, sem gefur til kynna ad karlmadur med ungan anda, eda hreinskiptnari

afstodu, muni gegna lykilhlutverki i pvi ad leysa pennan hnit.
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Pad sem ytir

6 - Skyin

Skyin birtast i stodu pess sem ytir malinu afram & pessari stundu.
Myndin synir himin sem skiptist i tvennt, dimman ad 66rum hluta
og bjartari ad hinum, og apreifanleg merking hennar er
ringulreid: efinn eda skortur & skyrleika. Spilid gefur til kynna ad
ferlio sé drifid afram af almennri évissu, par sem enginn veit
almennilega hvad hinir vilja eda hverjar raunverulegar afleidingar
hverrar dkvordunar verdi. Skortur & gagnseei og misskilningur eru
eldsneytid sem heldur gangverkinu gangandi um pessar mundir

og vekja tortryggni og 0parfa tafir.

begar nagrennid er skodad sést ad Skyin taka vid orku Barnsins og hafa dhrif & Akkerid.

Parid Barnid og Skyin synir ad gédur vilji og 16ngunin til ad einfalda hlutina rekast a

upplysingaskort eda rangtulkun & fyrireetlunum annarra. Parid Skyin og Akkerid synir

hins vegar ad pratt fyrir ringulreidina nuna er sterk tilhneiging til pess ad storminn

leegi og malid komist & endanum i 6rugga hofn. Akkerid tdknar stodugleikann sem fylgir

a eftir storminum. Skyin tengjast einnig Svipunni og stadfesta ad ringulreidin nina er

beinn arfur rifrildanna og ntningsins sem ekki var gert almennilega upp i fortidinni.

bad sem er i undirbuningi

7 - Akkerid
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Akkerid birtist 1 stodu pbess sem er i undirbiningi i ndnustu
framtid, enn utan sjonsvids pess sem spyr. Spilid synir pungt
jarnid sem festir skip vid hafsbotninn og dpreifanleg merking pess
er festa: stodugleiki eda vinnan sem heldur. Pad sem er ad
teiknast upp ad tjaldabaki timans er ad erfdamalid komist i fastar
skordur. Ostodugleikinn og ékyrrdin sem hafa einkennt skiptin
fara ad vikja fyrir timabili meiri festu, par sem skilmalar
samkomulagsins taka ad festast og fa endanlega mynd, og

fjolskyldan getur stadido fostum fétum & traustri joro.
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Parid Skyin og Akkerid synir mjog hagstaed umskipti: efasemdirnar hverfa og til verdur
skjolgod hofn par sem 6ldurnar laegir. Um leid liggur Akkerid upp vid Hundinn i
framtidinni. Parid Akkerid og Hundurinn er eitt pad huggunarrikasta 4 bordinu, pvi pbad
gefur til kynna ad stodugleikinn sem er i undirbuiningi naist med tryggd, gagnkveemum
studningi og adkomu félks sem treysta mé fullkomlega. Oryggi ferlisins hvilir &
einleegum bandalogum. Pessi framtidarfesta tengist lika Hringnum 1 fyrstu st6dunni og
lokar hringnum: skuldbindingin sem hoéfst med stiflum og deilum mun & endanum finna

akkeri sitt og tilhlydilegan lagalegan og hagnytan fragang.

bPad sem gerist

Hundurinn birtist i stodu pess sem mun i raun gerast ef naverandi
stefnu er haldid. Spilid synir vokult, vinsamlegt og verndandi dyr
og apreifanleg merking pess er tryggd: vinatta eda
bandamadurinn sem stendur med manni. Pessi nidurstada gefur
til kynna ad, pvert & pad sem rifrildi fortidarinnar bentu til, muni
erféamalid ekki eydileggja fjolskyldubondin algerlega. Einhver

18 HUNDURINN 10¥ sem nytur mikils trausts mun koma neer, manneskja sem verdur

8 - Hundurinn milligbngumadur eda skjol og feerir med sér skynsemi, trinad vid
samkomul6g og samhjalp sem verdur lykilatridi til ad innsigla

ferlio.

I lokakedju lagnarinnar verdur Hundurinn fyrir dhrifum fré Akkerinu og verkar beint &
Manninn. Parid Akkerid og Hundurinn tryggir ad samkomulagid verdi oruggt og vario af
tryggu félki, svo ad ny bellibrogd eydileggi ekki allt saman. Parid Hundurinn og
Madurinn synir aftur & méti ad pessi orka tryggdar og samvinnu verdi ad veruleika i
gegnum tiltekinn karlmann sem reynist sannur bandamadur i ferlinu og kemur fram af
verndarhug og trinadi vid sameiginlega hagsmuni. Pessi géda neervera tengist beint
Fjalli fortidarinnar og synir ad harka hindrunarinnar verdur loks sigrud af prautseigju

einleegrar vinattu og heidarlegrar framkomu.
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Hvar pao sest

Madurinn lokar 16gninni i st6dunni par sem allt sest, astandinu
sem hlutirnir enda 1 vid lok leidarinnar. Spilid synir karlmann med
fasta likamsst6du og beint augnarad og apreifanleg merking pess
er madurinn i mdlinu, sem getur verid dhrifamikill karlmadur i
ferlinu eda orka athafna, rokvisi og festu sem rydur sér til rams til

ad leysa malid. bessi nidurstada synir ad lausn skiptanna muni

28 MADURINN av krefjast mjog raunseerrar, skynsamlegrar og akvedinnar afstodu.
9 - Madurinn Ma4lio leysist ekki med tilfinningasemi, heldur med beinum,
skyrum og vel afmorkudum adgerdum, eins og skipulegum huga

er lagid.

Parid Hundurinn og Madurinn, sem krynir pessa sidustu r6d, gefur til kynna ad pessi
madur eda pessi karlleega orka muni stjéornast af tryggd og longun til ad vernda
fjolskylduna og samkomuldégin sem gerd hafa verid. betta eru g6d ahrif sem koma reglu
4 par sem adur var Oreida. Par sem petta er sidasta stada bordsins sest malid pegar
einhver tekur i taumana, bindur enda & hikid og tekur a sig abyrgdina 4 pvi ad ljuka
ferlinu. Spilid skilur framtidina eftir opna fyrir mjog hagnytri og skipulegri lausn, par
sem skynsemi og gagnkveem virding verda a endanum yfirsterkari tilfinningadreidunni

sem einkenndi upphaf deilunnar.

Lesturinn i heild

Beatriz, heildargreining pessa niu spila fernings synir skyra mynd umskipta. Bordid
skiptist i mjog jofn hlutfoll: vid hofum prji pung spil i upphafi (Fjallid, Svipuna og
Skyin), prju hlutlaus sem kalla & adgerdir (Hringinn, Vegamoétin og Barnid) og prju
hagsteed 1 nidurstodunni (Akkerid, Hundinn og Manninn). bessi dreifing segir okkur ad
pad versta i pessu erfdamali heyri pegar fortidinni og allra nanustu nutio til; framtidin
ber i skauti sér naudsynlega kyrrd og festu. Stefid sem reedur bordinu er
endurskipulagning fjolskyldutengslanna med nyrri afstodu, sem Barnid i midjunni og

Madurinn i lokin tédkna.
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Kraftlinur lagnarinnar syna skyra andsteedu milli horku fortidarinnar og sveigjanleika
framtidarinnar. Fjallid og Svipan, sem tdkna brjosku og 6frjo rifrildi, finna métveegi
sitt 1 Akkerinu og Hundinum, sem feera 6ryggi og tryggd aftur inn i fjolskylduna.
Augljést samtal 4 sér stad milli Hringsins (upphaflega sattmalans) og Akkerisins
(endanlegrar festingar samkomulagsins), sem synir ad pad sem héfst & krokottan hatt
muni & endanum komast i 6rugga hofn, svo framarlega sem farid er yfir gatnamoét

Vegamoétanna af peirri éeigingirni sem Barnid bendir 4.

I tima séd kemur malid fra hardri stiflu og gifurlegu sliti sem neerri sleit
fjolskyldubondin. Nu stendur pad & stad par sem brynt er ad velja, en syn adilanna er
enn nokkud byrgd af Skyjum efans og tortryggninnar. Vendipunkturinn, pbar sem s& sem
spyr getur enn breytt gangi mala, liggur i midjuspilinu, Barninu: pad parf ad afvopna
hugina, einfalda kréfurnar og lita & skiptin 4n punga gamalla duppgerdra reikninga. Ef
pessi afstada verdur tekin er tilhneigingin su ad ferlid stefni hratt ad traustri lausn,

studdri af tryggu folki og innsigladri med raunssei Mannsins.

Svar lagnarinnar vid spurningu pinni er pvi afdrattarlaust jakveett, pott pad kosti sitt:
a0 lata stoltid fara. Malid er um pessar mundir ad fara af stigi atakanna yfir a stig
dkvordunarinnar. Leidin ad lausninni felst i pvi ad vidurkenna ad besta skiptingin sé ef
til vill ekki fullkomin, en ad fjolskyldufridurinn og hagnyti stodugleikinn sem Akkerid
lofar séu miklu meira virdi en aframhaldandi slitstrid sem pjénar peim eina tilgangi ad

neera Svipuna.

R&0

Einfaldara samkomulag

Barnid i midju bordsins radleggur ad erfdamalid verdi hreinsad af 6llum éparfa
fleekjum, beedi skriffinnsku og tilfinningalegum. bad bendir til pess ad 1ogd verdi fram
einfold og bein skipting, an mikilla fjarmalakunsta eda smasmugulegra skiptinga sem

gera ekkert annad en lengja deiluna. bad sem audvelt er ad leysa eetti ad gera fyrst.



Endir gomlu rifrildanna

Svipan i fortidinni varar vid pvi ad ef haldid er afram ad svara 6grunum eda tyggja
somu gomlu rokin vidhaldi pad adeins slitinu. R4did hér er ad pegja vid skotum og beina
samskiptunum eingongu ad teeknilegum og hagnytum pattum skiptanna. Kastadu ekki

oliu & eld gamallar gremju.

Ad velja hagnyta leid

Vegamoétin i nutidinni krefjast pess ad akvordun verdi tekin og hikinu heett. Frestadou
ekki lengur valinu milli kostanna sem liggja & bordinu. Ef tveer tillogur ad skiptingu eru
uppi skaltu velja pba sem feerir skjotari og endanlegri lausn, jafnvel pott hun kalli &

einhverja tilslokun af pinni halfu. Fridurinn hefur verd sem er pess virdi ad greida.

Ad leita til sattamanns sem treysta ma

Hundurinn i framtidinni rddleggur ad stydjast vid tryggt og hlutlaust folk til ad hjalpa
vid a0 midla malum i deilunni. Ef Fjallid stiflar bein samskipti milli erfingjanna skaltu
leita til fagmanns sem pu treystir, sameiginlegs vinar eda hlutlauss aettingja sem getur

komid tillogunum 4aleidis an peirrar tilfinningabyrdi sem erfingjarnir bera med sér.

Orka raunscerra athafna

Madurinn i sidustu stodunni rddleggur fasta, rokvisa og hlutleega afst6du & pbessum
lokaspretti. Leggdu tilfinningarnar til hlidar pegar pu faest vid skjolin og skiptin. Komdu
fram af skyrleika pess sem er ad ganga fra mikilveegum samningi: krefstu timamarka,

settu markmid og geettu fyllsta gagnseeis svo ad Sky efans hverfi fyrir fullt og allt.

Merkin sem vert er ad fylgjast med

A neestu vikum, Beatriz, skaltu gefa gaum ad tveimur skyrum merkjum vid
samningabordid. Merkid um ad bu sért a réttri leid verdur tillaga ad litlu samkomulagi
eda oveent tilslokun af halfu eins erfingjans, einfold bending sem endurspeglar orku
Barnsins og opnar leid fyrir samtal. Ef pt tekur hins vegar eftir auknum tilgangslausum
skriffinnskukréfum eda prystingi um ad reeda gomul mal sem koma nuverandi arfi

ekkert vid, veistu ad orka Svipunnar er ad reyna ad draga ferlid aftur i stifluna, og pa



krefst pad af pér uthugsads undanhalds og algerrar festu. Pad er i pinum héndum, med
peim skyrleika sem pessi spil feera pér nu, ad akveda hvort pu kyst ad neera deiluna um

hver hafi rétt fyrir sér eda uppskera fridinn sem framtidin réttir pér.

Um myndirnar d spilunum

Lysing hvers spils i pessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmali spilanna, sem er pad sem gefur
pbvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla bad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan pig. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefdbundnu merkingu.

KA&0i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn 16gn” &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og pbadan getur pt bedid um bessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa l6gn ---

tiragem: cig_nove

baralho: cigano

cartas: G25, G21, G11, G22, G13, G6, G35, G18, G28

pergunta: Fjélskyldan min er klofin vegna arfs. Hvernig stendur petta mal og hvert stefnir pad?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hondum pess sem spyr.

Sol da Alma-Lenormand - mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu.
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