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S P U R N I N G I N

Ég lánaði vini mínum peninga og hann minnist ekki á það. Hvernig leysist

þetta?

1 Rótin Bókin

2 Það sem vegur Tunglið

3 Miðjan Fuglarnir

4 Það sem nálgast Smárinn

5 Niðurstaðan Sólin
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Spurningin og svar lagnarinnar

Að lána vini peninga er eitt af því sem reynir hvað mest á þol mannlegra samskipta.

Undir spurningunni um hvernig leysa megi þetta sambandsleysi og þögn skuldarans býr

dýpri og sárari efi, sem snýr að trausti, óttanum við að missa vináttuna og

óþægindunum við að þurfa að rukka manneskju sem manni þykir vænt um. Þú spyrð

ekki aðeins hvernig þú getir endurheimt upphæðina, heldur hvernig þú getir

endurheimt eðlilegan brag og reisn í sambandinu án þess að skapa endanleg átök.

Lögnin svarar þessari spurningu á mjög skýran og uppörvandi hátt. Yfirbragð borðsins

er létt og hallast eindregið að hagstæðri lausn: þrjú mjög jákvæð spil, ekkert þungt spil

og tvö hlutlaus spil sem gegna hlutverki millistigs. Málið leysist ekki með deilum eða

alvarlegu tjóni, heldur í ferli sem fer alfarið fram á sviði samskipta og sameiginlegs

sannleika. Núverandi þögn er ekki merki um varanlegan óheiðarleika heldur

vandræðagang, og lögnin sýnir hvernig hægt er að komast yfir hann með stigvaxandi

og vel stýrðri nálgun.

Rótin

Rót málsins birtist í Bókinni, sem færir máli Antónios þunga

þagnarinnar og alls þess sem ósagt var látið frá fyrstu stundu

lánsins. Bókin stendur á áþreifanlegan hátt fyrir það sem er

lokað, leyndarmálið, skráninguna sem geymd er og allt það sem

ekki var skýrt nægilega. Í raunveruleikanum sýnir spilið að

samkomulagið byggðist á óskráðu trausti, en án skýrra reglna, án

ákveðinna endurgreiðsludaga og án opins samtals um skilmála

lánsins.1 · Bókin

Þar sem Bókin liggur í grunnstöðunni bendir hún til þess að

upptök pattstöðunnar nú séu ekki skortur á heilindum hjá vininum, heldur skortur á

skýrleika í upphafi. Málinu var stungið ofan í skúffu í huganum, og vinurinn, af skömm

eða tímabundnu getuleysi, kaus að loka sinni eigin blaðsíðu og valdi þögnina til að

forðast vandræðaganginn. Spilið sýnir að fortíðin hefur enn áhrif á nútíðina í gegnum
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þennan ósýnilega múr, þar sem hvor aðili um sig veit hvað stendur á blaðinu en

hvorugur aðilinn þorir að lesa það upphátt.

Bókin liggur beint upp að Tunglinu, og þetta par sýnir að upphaflega þögnin hefur

breyst í uppsprettu mikils huglægs óróa. Bókin breytir Tunglinu með því að gefa því

hulið innihald: sambandsleysið er ekki tómarúm tilfinninga, heldur afleiðing duldra

hugsana sem liggja nú þungt yfir andrúmsloftinu. Þessi hlédræga orka tengist síðar

þörfinni fyrir að allt komi upp á yfirborðið, sem Sólin færir, og sýnir að leyndarmál

Bókarinnar þarf að leysast upp í beinu dagsljósi.

Það sem vegur

Í stöðu þess sem vegur birtist Tunglið til að lýsa þeim

tilfinningasveiflum og þeim óróa sem sambandsleysið veldur.

Tunglið er nóttin, næmnin, hugarmyndirnar sem varpað er út í

myrkrið og áhyggjurnar af ímynd og orðspori. Á þessum stað í

lögninni bendir Tunglið ekki á vísvitandi fals, heldur á þokuna

sem hefur lagst yfir huga þinn og vinar þíns og lætur þögnina

virðast mun ógnvænlegri en hún er í raun.

2 · Tunglið
Þunginn sem nú hvílir á málinu er huglægur. Þú leggst til svefns

með málið í huga, nærir með þér ótta við að vinsemd þín hafi

verið misnotuð og óttast að vináttan hafi slitnað vegna peninganna. Hinum megin

finnur vinurinn fyrir þrýstingi eigin skammar, veit að honum hefur brugðist bogalistin

og óttast dóminn. Parið Tunglið og Fuglarnir sýnir hvernig þetta þunga

næturandrúmsloft hefur áhrif á samskiptin. Tunglið skekkir skynjun Fuglanna og

breytir því sem ætti að vera eðlilegt samtal í tilefni mikils taugaóstyrks og hiks, þar sem

hvert orð virðist bera of mikinn þunga.

Spilið tengist beint Sólinni, sem liggur á gagnstæðum enda, í niðurstöðunni. Á meðan

Tunglið stendur fyrir skugga efans og samtölin í huganum sem leiða hvergi, lofar Sólin

að þokan leysist upp að fullu. Þungi Tunglsins er tímabundinn og lifir aðeins á skorti á
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birtu; um leið og ljósi er varpað á hina áþreifanlegu staðreynd missir þessi

tilfinningalega spenna allan mátt sinn.

Miðjan

Miðju lagnarinnar skipa Fuglarnir, spilið sem gefur tóninn og

setur fram meginþema alls málsins. Fuglarnir standa fyrir talað

orð, óformlegt spjall, það sem tvær manneskjur deila og létta

hreyfingu hversdagsins. Þar sem þetta er miðjuspilið ræður það

því að eina mögulega lausnin á pattstöðunni liggur

óhjákvæmilega í beinum, munnlegum samskiptum, og aldrei í

fjarlægð eða formlegum og köldum skilaboðum.

3 · Fuglarnir
Þessi staða krefst þess að þögn Bókarinnar sé rofin með hljómi

Fuglanna. Samtalið sem hér er bent á er ekki innheimta með

lögfræðingum eða spennuþrungin átök, heldur hversdagslegt spjall, eins og kvak fugla

sem sitja saman á sömu grein. Fuglarnir sýna að vinurinn hefur beðið eftir tækifæri eða

merki um að vináttan skipti enn máli, svo að hann geti loksins talað um fjárhagsstöðu

sína án þess að finna til niðurlægingar.

Þar sem Fuglarnir snerta Smárann bendir parið Fuglarnir og Smárinn til þess að

samskiptin eigi að vera létt og án skuldbindinga. Fuglarnir breyta Smáranum með því

að sýna að einfalt og tilgerðarlaust samtal verði farartækið sem lætur litla heppni og

létti verða að veruleika. Þetta samspil gerir að engu taugaóstyrkinn sem Tunglið olli og

gefur til kynna að samskiptin eigi að hefjast á eðlilegan hátt, með því að ræða önnur

mál áður en komið er að láninu.
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Það sem nálgast

Það sem nálgast ber með sér Smárann, spil skjóts léttis og lítillar

hversdagsheppni. Smárinn stendur fyrir einfaldleikann, litlu

hindrunina sem komist er yfir án mikillar fyrirhafnar og heppnina

sem birtist í gegnum happatilviljun. Í þessari stöðu bendir spilið

til þess að spennuþrungið andrúmsloftið sé við það að rofna

vegna tilviljunar eða einfalds tækifæris til að ná saman á ný.

4 · Smárinn
Spilið sýnir að lausnin kallar hvorki á flókna áætlun né

dramatískar aðgerðir. Smárinn færir tækifæri til tilviljunarkennds

fundar, stuttra skilaboða eða sameiginlegrar reynslu sem léttir

andrúmsloftið. Parið Smárinn og Sólin er fullkomlega áhrifaríkt: Smárinn opnar dyrnar

með lítilli heppni og Sólin gengur inn til að lýsa upp og leysa allt til frambúðar. Smárinn

breytir Sólinni með því að tryggja að árangurinn náist auðveldlega og án þungs

tilfinningalegs kostnaðar.

Þessi milda nálgun tengist rót vandans, Bókinni. Þar sem áður var geymt og þungt

leyndarmál færir Smárinn léttleikann sem gerir kleift að opna bókina á ný, án byrði

sektarkenndarinnar. Heppnin hér felst ekki í því að vinna í happdrætti, heldur í því að

finna réttu opnunina til að tala við vininn þannig að honum líði nógu vel til að skýra frá

stöðu sinni eins og hún er núna.
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Niðurstaðan

Niðurstaða málsins sýnir Sólina, bjartasta og sigursælasta spilið í

öllum Lenormand-stokknum. Sólin stendur fyrir algeran árangur,

fullkominn skýrleika, lífsorku og sannleikann sem sigrast á hvaða

skugga sem er. Þar sem þetta er síðasta spil lagnarinnar tryggir

það að niðurstaða málsins verði afbragðsgóð og að sannleikurinn

færi báðum aðilum gríðarlegan létti.

5 · Sólin
Sólin í þessari stöðu svarar spurningu þinni beint: peningarnir

fást til baka, eða gert verður skýrt og viðunandi samkomulag um

endurgreiðslu þeirra, en umfram allt bjargast vináttan og styrkist.

Sólin brennir upp þoku Tunglsins og opnar Bókina sem var lokuð, og dregur

raunverulegar staðreyndir fram í dagsljósið. Vinurinn útskýrir hvað gerðist og gengst

opinskátt við skuldbindingu sinni, án frekari afsakana eða vandræðalegrar þagnar.

Þetta lokaspil hefur áhrif á alla lögnina og er aflið sem leysir alla fyrri spennu. Sólin

hreinsar taugaóstyrk Fuglanna og staðfestir litlu heppnina í Smáranum, og breytir

þröngri stöðu í tækifæri til sameiginlegs þroska og til að treysta trúnaðinn. Allt sem var

hulið eða óleyst skýrist nú í hlýju og vinalegu ljósi, sem skilur ekkert rými eftir fyrir

gremju eða efa um tryggð hins.

Lesturinn í heild

Þessi fimm spila lögn dregur upp mjög skýra og flæðandi mynd sem einkennist af

fullkomnum umskiptum úr myrkri í ljós. Vogarskálar borðsins hallast greinilega í

hagstæða átt: þrjú spil stuðla að lausn og skilningi, tvö hlutlaus spil gegna hlutverki

tilfinningalegs millistigs, og ekkert spil ber neikvæðan þunga eða boðar rof. Málið

ræðst alfarið á ási samskipta milli manna, án þess að nokkur hætta sé á endanlegum

missi eða vísvitandi svikum.

Helsta kraftlína borðsins byggist á algerri andstæðu Bókarinnar og Sólarinnar, sem

liggja á sitthvorum enda lagnarinnar. Bókin, í rótinni, stendur fyrir þögnina, skömmina

www.soldaalma.pt Síða 6



og skortinn á skýrum skilmálum sem vandinn spratt af. Sólin, í niðurstöðunni, stendur

fyrir sannleikann sem kemur í ljós, endurheimta reisn og uppgjör fjárhagslegu

skuldbindingarinnar. Hreyfing lagnarinnar sýnir að til að komast frá öðrum endanum til

hins þarf að fara yfir tilfinningavötn Tunglsins, sýna kjark til að hefja létt spjall

Fuglanna og grípa tilviljunarkennt tækifæri Smárans.

Í tíma sýnir ferlið að það versta er afstaðið. Mesti kvíðinn, sem Tunglið í annarri stöðu

stendur fyrir, er að missa mátt sinn eftir því sem nútíðin kallar á athafnir Fuglanna. Ef

þú heldur áfram að þegja situr málið fast í þoku Tunglsins; lögnin sýnir þó að stefnan

núna er í átt að skjótri opnun. Svarið við spurningunni er alfarið jákvætt: málið leysist

með óformlegri nálgun sem gerir vininum kleift að rjúfa eigin þögn án þess að finnast

hann króaður af. Gjaldið fyrir þessa lausn er aðeins að sigrast á stoltinu og

upphaflegum ótta við að tala.

Ráð

Óformleg og létt nálgun

Þú ættir að hefja samskiptin án þess að nefna peningana í fyrstu og nýta orku

Fuglanna. Sendu einföld skilaboð, spurðu hvernig vinur þinn hafi það eða deildu

einhverju sem tengist sameiginlegum áhugamálum ykkar, eins og þögn síðustu vikna

hafi aldrei átt sér stað. Það léttir þrýstingnum af skuldaranum og sýnir að vináttan

hefur enn gildi, og greiðir leiðina svo að honum finnist óhætt að tala.

Að grípa tilviljunina

Gefðu gaum að litlu tækifærunum til að hittast eða spjalla sem koma upp á næstu

dögum, eins og Smárinn gefur til kynna. Ef tilefni gefst af tilviljun til að fá sér kaffi

saman eða hringja stutt símtal vegna annars máls skaltu grípa það þegar í stað.

Skipuleggðu ekki alvarlegt uppgjör; leyfðu tækifærinu að koma af sjálfu sér og

fyrirhafnarlaust.
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Hlýr skýrleiki Sólarinnar

Þegar peningamálið kemst á dagskrá, sem gerist af sjálfu sér eftir að þið hafið tekið

upp þráðinn á ný, skaltu bregðast við af skýrleika Sólarinnar. Sýndu skilning á

erfiðleikum hins, en settu fram, af hlýju og festu, greiðsluáætlun sem vinurinn ræður

vel við, jafnvel þótt hún sé í smáum afborgunum. Markmiðið er að færa

skuldbindinguna fram í dagsljósið og eyða öllum leyndarmálum.

Það sem þú ættir ekki að gera

Forðastu fyrir alla muni að senda formleg og köld innheimtuskilaboð eða skilaboð sem

hljóma eins og úrslitakostir, því að það gengi gegn orku Fuglanna og Smárans. Ræddu

málið ekki við sameiginlega kunningja, því að Tunglið varar við því að vinurinn sé mjög

viðkvæmur fyrir eigin orðspori, og allt slúður myndi loka Bókinni fyrir fullt og allt og

breyta vandræðaganginum í reiði.

Merkin sem vert er að fylgjast með

Næstu tvær vikurnar skaltu fylgjast með viðbrögðum vinar þíns við fyrstu óformlegu

samskiptunum. Ef hann svarar fljótt, jafnvel þótt með nokkru hiki í fyrstu, er það skýrt

merki um að orka Smárans sé að verki og að skýrleiki Sólarinnar sé mjög nálægt því að

birtast. Ef svarið dregst svolítið skaltu ekki þrýsta á; gefðu honum nokkra daga til að

melta léttinn yfir því að sjá dyrnar opnar. Það er Antónios að stíga þetta fyrsta létta

skref, án rukkunar, því að borðið ábyrgist að leiðin að árangri og endurheimtum friði sé

alveg greið.

Um myndirnar á spilunum

Lýsing hvers spils í þessari skýrslu fylgir hefðbundnu myndmáli spilanna, sem er það sem gefur

því merkingu. Spilastokkarnir endurspegla það ekki alltaf til fulls: smáatriði sem lýst er í

textanum sést ef til vill ekki á málverkinu fyrir framan þig. Í því tilviki er það textinn sem spilið er

lesið eftir — hann ber hina hefðbundnu merkingu.
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Kóði þessarar lagnar

Þessi kafli leggur borðið upp aftur. Afritaðu hann og límdu hann inn undir „Líma inn lögn“ á

www.soldaalma.pt: spilin fara aftur á sömu staði, og þaðan getur þú beðið um þessa skýrslu aftur án

þess að draga þau á ný.

--- til að endurheimta þessa lögn ---
tiragem: cig_cinco
baralho: cigano
cartas: G26, G32, G12, G2, G31
pergunta: Ég lánaði vini mínum peninga og hann minnist ekki á það. Hvernig leysist þetta?

Spilin sýna tilhneigingar og öfl að verki, ekki tryggðar staðreyndir.

Ábyrgðin og ákvörðunin eru alltaf í höndum þess sem spyr.

Sol da Alma-Lenormand · málverk gerð frá grunni fyrir þessa vefsíðu.
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