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SPURNINGIN

Eg ldnadi vini minum peninga og hann minnist ekki d pad. Hvernig leysist

petta?
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2 bad sem vegur Tunglio

3 Midgjan Fuglarnir
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5 Nidurstadan Solin
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Spurningin og svar lagnarinnar

Ad lana vini peninga er eitt af pvi sem reynir hvad mest & pol mannlegra samskipta.
Undir spurningunni um hvernig leysa megi petta sambandsleysi og pogn skuldarans byr
dypri og sarari efi, sem snyr ad trausti, 6ttanum vié ad missa vinattuna og
6paegindunum vid ad purfa ad rukka manneskju sem manni pykir veent um. ba spyrd
ekki adeins hvernig pu getir endurheimt uppheedina, heldur hvernig bu getir

endurheimt edlilegan brag og reisn i sambandinu an pess ad skapa endanleg atok.

Lognin svarar pessari spurningu a mjog skyran og upporvandi hatt. Yfirbragd bordsins
er 1étt og hallast eindregid ad hagstaedri lausn: prju mjog jakveed spil, ekkert pungt spil
og tvo hlutlaus spil sem gegna hlutverki millistigs. Malid leysist ekki med deilum eda
alvarlegu tjoni, heldur i ferli sem fer alfarid fram & svidi samskipta og sameiginlegs
sannleika. Nuverandi pégn er ekki merki um varanlegan éheidarleika heldur
vandraedagang, og lognin synir hvernig heegt er ad komast yfir hann med stigvaxandi

og vel styrdri nalgun.

Rétin

R6t malsins birtist 1 Bokinni, sem faerir mali Anténios punga
pagnarinnar og alls pess sem 6sagt var 1atid fra fyrstu stundu
lansins. Bokin stendur & dpreifanlegan hatt fyrir pad sem er
lokad, leyndarmalid, skraninguna sem geymd er og allt pbad sem
ekki var skyrt neegilega. I raunveruleikanum synir spilid ad
samkomulagid byggdist & 6skradu trausti, en an skyrra reglna, an

BOKIN  10¢ akvedinna endurgreidsludaga og an opins samtals um skilmala

1 - Bokin lansins.

bar sem Bdkin liggur i grunnst6dunni bendir hun til pess ad
upptok pattstodunnar nu séu ekki skortur 4 heilindum hja vininum, heldur skortur a
skyrleika 1 upphafi. Mdlinu var stungid ofan i skuffu i huganum, og vinurinn, af skomm
eda timabundnu getuleysi, kaus ad loka sinni eigin bladsidu og valdi pognina til ad

fordast vandraedaganginn. Spilid synir ad fortidin hefur enn ahrif 4 natidina i gegnum



pennan ésynilega mur, par sem hvor adili um sig veit hvad stendur & bladinu en

hvorugur adilinn porir ad lesa pad upphatt.

Békin liggur beint upp ad Tunglinu, og petta par synir ad upphaflega pognin hefur
breyst i uppsprettu mikils hugleegs 6réa. Békin breytir Tunglinu med pvi ad gefa pvi
hulié innihald: sambandsleysid er ekki tomarum tilfinninga, heldur afleiding duldra
hugsana sem liggja nt pungt yfir andramsloftinu. Pessi hlédraega orka tengist sidar
porfinni fyrir ad allt komi upp & yfirbordid, sem Soélin feerir, og synir ad leyndarmal

Boékarinnar parf ad leysast upp 1 beinu dagsljosi.

bad sem vegur

I stddu pess sem vegur birtist Tunglid til ad lysa peim
tilffinningasveiflum og peim 6réa sem sambandsleysid veldur.
Tunglid er nottin, neemnin, hugarmyndirnar sem varpad er ut i
myrkrid og dhyggjurnar af imynd og ordspori. A pessum stad i
l6gninni bendir Tunglid ekki & visvitandi fals, heldur & pokuna
sem hefur lagst yfir huga pinn og vinar pins og leetur pbognina

32 "/TUNGLID  sv virdast mun 6gnvaenlegri en hun er i raun.

2 - Tunglid

Punginn sem nu hvilir & malinu er hugleegur. bu leggst til svefns

med malid i huga, neerir med pér 6tta vid ad vinsemd pin hafi
verid misnotud og oOttast ad vinattan hafi slitnad vegna peninganna. Hinum megin
finnur vinurinn fyrir prystingi eigin skammar, veit ad honum hefur brugdist bogalistin
og oOttast dominn. Parid Tunglid og Fuglarnir synir hvernig petta punga
neeturandramsloft hefur ahrif & samskiptin. Tunglid skekkir skynjun Fuglanna og
breytir pvi sem eetti ad vera edlilegt samtal i tilefni mikils taugadstyrks og hiks, par sem

hvert ord virdist bera of mikinn punga.

Spilid tengist beint Sélinni, sem liggur & gagnstaedum enda, i nidurstodunni. A medan
Tunglid stendur fyrir skugga efans og samtoélin 1 huganum sem leida hvergi, lofar Sélin

ad pokan leysist upp ad fullu. Pungi Tunglsins er timabundinn og lifir adeins & skorti &

www.soldaalma.pt Sida 3



birtu; um leid og ljési er varpad & hina apreifanlegu stadreynd missir pessi

tilfinningalega spenna allan matt sinn.

Midjan

Midju lagnarinnar skipa Fuglarnir, spilid sem gefur téninn og
setur fram meginpema alls méalsins. Fuglarnir standa fyrir talad
ord, 6formlegt spjall, pad sem tvaer manneskjur deila og létta
hreyfingu hversdagsins. Par sem petta er midjuspilid reedur pad

pvi ad eina mogulega lausnin & pattstodunni liggur

12 FUGLARNIR 7¢ fjarleegd eda formlegum og koldum skilabodum.

ohjakveemilega i beinum, munnlegum samskiptum, og aldrei i

3 - Fuglarnir

bessi stada krefst pess ad pégn Bokarinnar sé rofin med hljomi

Fuglanna. Samtalid sem hér er bent & er ekki innheimta med
logfreedingum eda spennuprungin atok, heldur hversdagslegt spjall, eins og kvak fugla
sem sitja saman 4 somu grein. Fuglarnir syna ad vinurinn hefur bedid eftir teekifeeri eda
merki um ad vinattan skipti enn mali, svo ad hann geti loksins talad um fjarhagsstodu

sina an pess ad finna til nidurleegingar.

Par sem Fuglarnir snerta Smarann bendir parid Fuglarnir og Smaérinn til pess ad
samskiptin eigi ad vera létt og an skuldbindinga. Fuglarnir breyta Smaranum med pvi
ad syna ad einfalt og tilgerdarlaust samtal verdi fararteekid sem laetur litla heppni og
l1étti verda ad veruleika. betta samspil gerir ad engu taugadstyrkinn sem Tunglid olli og
gefur til kynna ad samskiptin eigi ad hefjast 4 edlilegan hatt, med pvi ad reeda 6nnur

mal 46ur en komid er ad laninu.
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Pad sem nalgast

bad sem nélgast ber med sér Smdrann, spil skjots 1éttis og litillar
hversdagsheppni. Smarinn stendur fyrir einfaldleikann, litlu
hindrunina sem komist er yfir &n mikillar fyrirhafnar og heppnina
sem birtist i gegnum happatilviljun. I pessari st6du bendir spilid
til pess ad spennuprungid andramsloftid sé vid pad ad rofna

vegna tilviljunar eda einfalds teekifeeris til ad na saman 4 ny.

2 SMARINN

_ Spilid synir ad lausnin kallar hvorki & flokna deetlun né
s dramatiskar adgerdir. Smarinn feerir teekifeeri til tilviljunarkennds
fundar, stuttra skilaboda eda sameiginlegrar reynslu sem léttir
andramsloftid. Parid Smarinn og Sélin er fullkomlega dhrifarikt: Smarinn opnar dyrnar
med litilli heppni og Sélin gengur inn til ad lysa upp og leysa allt til frambuidar. Smarinn

breytir Sélinni med pvi ad tryggja ad arangurinn ndist audveldlega og an pungs

tilfinningalegs kostnadar.

bessi milda nalgun tengist rét vandans, Békinni. Par sem adur var geymt og pungt
leyndarmadl faerir Smarinn léttleikann sem gerir kleift ad opna bodkina 4 ny, an byrdi
sektarkenndarinnar. Heppnin hér felst ekki i pvi ad vinna i happdreetti, heldur i pvi ad
finna réttu opnunina til ad tala vid vininn pannig ad honum 1idi ndgu vel til ad skyra fra

stodu sinni eins og hin er nuna.

www.soldaalma.pt Sida 5



Nidurstadan

Nidurstada malsins synir Solina, bjartasta og sigurseelasta spilid i
O0llum Lenormand-stokknum. Sélin stendur fyrir algeran arangur,
fullkominn skyrleika, lifsorku og sannleikann sem sigrast & hvada
skugga sem er. bPar sem petta er sidasta spil lagnarinnar tryggir

bad ad nidurstada malsins verdi afbragdsgdéd og ad sannleikurinn

faeri badum adilum gridarlegan létti.

SOLIN

_ Sdlin i pessari stodu svarar spurningu pinni beint: peningarnir
s fast til baka, eda gert verdur skyrt og vidunandi samkomulag um
endurgreidslu peirra, en umfram allt bjargast vinattan og styrkist.
Sélin brennir upp poku Tunglsins og opnar Bokina sem var lokud, og dregur
raunverulegar stadreyndir fram i dagsljésid. Vinurinn utskyrir hvad gerdist og gengst

opinskatt vid skuldbindingu sinni, 4n frekari afsakana eda vandradalegrar pagnar.

betta lokaspil hefur ahrif & alla 16gnina og er aflid sem leysir alla fyrri spennu. Sé6lin
hreinsar taugaodstyrk Fuglanna og stadfestir litlu heppnina i Smaranum, og breytir
prongri stodu i teekifeeri til sameiginlegs proska og til ad treysta tranadinn. Allt sem var
hulié eda dleyst skyrist nu i hlyju og vinalegu ljési, sem skilur ekkert rymi eftir fyrir

gremju eda efa um tryggo hins.

Lesturinn 1 heild

Pessi fimm spila 1o6gn dregur upp mjog skyra og fleedandi mynd sem einkennist af
fullkomnum umskiptum ur myrkri i ljés. Vogarskalar bordsins hallast greinilega i
hagstaeda att: prju spil studla ad lausn og skilningi, tvo hlutlaus spil gegna hlutverki
tilffinningalegs millistigs, og ekkert spil ber neikveedan punga eda bodar rof. Malid
raedst alfarid 4 4si samskipta milli manna, an pess ad nokkur haetta sé 4 endanlegum

missi eda visvitandi svikum.

Helsta kraftlina bordsins byggist & algerri andsteedu Bokarinnar og Sdélarinnar, sem

liggja & sitthvorum enda lagnarinnar. Bokin, i rétinni, stendur fyrir pégnina, skommina
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og skortinn 4 skyrum skilmalum sem vandinn spratt af. Sélin, i nidurstodunni, stendur
fyrir sannleikann sem kemur i ljés, endurheimta reisn og uppgjor fjarhagslegu
skuldbindingarinnar. Hreyfing lagnarinnar synir ad til ad komast fra 60rum endanum til
hins parf ad fara yfir tilfinningavotn Tunglsins, syna kjark til ad hefja 1étt spjall

Fuglanna og gripa tilviljunarkennt teekifeeri Smérans.

I tima synir ferlid ad pad versta er afstadid. Mesti kvidinn, sem Tunglid i annarri stodu
stendur fyrir, er ad missa matt sinn eftir pvi sem nuatidin kallar & athafnir Fuglanna. Ef
pu heldur afram ad pegja situr malid fast i poku Tunglsins; lognin synir p6 ad stefnan
nuna er i att ad skjotri opnun. Svarid vid spurningunni er alfarid jakvaett: malid leysist
med 6formlegri ndlgun sem gerir vininum kleift ad rjifa eigin pogn an pess ad finnast
hann kréadur af. Gjaldid fyrir pessa lausn er adeins ad sigrast a stoltinu og

upphaflegum 6tta vid ad tala.

R&ao

Oformleg og Iétt ndlgun

bu eettir ad hefja samskiptin 4n pess ad nefna peningana i fyrstu og nyta orku
Fuglanna. Sendu einfold skilabod, spurdu hvernig vinur pinn hafi pad eda deildu
einhverju sem tengist sameiginlegum dhugamalum ykkar, eins og pbogn sidustu vikna
hafi aldrei att sér stad. bad 1éttir prystingnum af skuldaranum og synir ad vinattan

hefur enn gildi, og greidir leidina svo ad honum finnist 6heett ad tala.

Ad gripa tilviljunina

Gefdu gaum ad litlu teekifeerunum til ad hittast eda spjalla sem koma upp a neestu
dogum, eins og Smarinn gefur til kynna. Ef tilefni gefst af tilviljun til ad fa sér kaffi
saman eda hringja stutt simtal vegna annars mals skaltu gripa pad pegar i stad.
Skipuleggdu ekki alvarlegt uppgjor; leyfou teekifeerinu ad koma af sjalfu sér og

fyrirhafnarlaust.



Hlyr skyrleiki Sélarinnar

begar peningamalid kemst & dagskrd, sem gerist af sjalfu sér eftir ad pid hafid tekid
upp pradinn a ny, skaltu bregdast vid af skyrleika Solarinnar. Syndu skilning &
erfidleikum hins, en settu fram, af hlyju og festu, greidsludsetlun sem vinurinn reedur
vel vid, jafnvel pott huin sé 1 smaum afborgunum. Markmidid er ad faera

skuldbindinguna fram i dagsljésid og eyda 6llum leyndarmalum.

bad sem pu ettir ekki ad gera

Forodastu fyrir alla muni ad senda formleg og kold innheimtuskilabod eda skilabod sem
hljéma eins og urslitakostir, pvi ad pad gengi gegn orku Fuglanna og Smarans. Raeddu
malid ekki vid sameiginlega kunningja, pvi ad Tunglid varar vid pvi ad vinurinn sé mjog
viokveemur fyrir eigin ordspori, og allt sladur myndi loka Bokinni fyrir fullt og allt og

breyta vandreedaganginum i reidi.

Merkin sem vert er ad fylgjast med

Naestu tveer vikurnar skaltu fylgjast med vidbrogdum vinar pins vid fyrstu 6formlegu
samskiptunum. Ef hann svarar fljott, jafnvel pott med nokkru hiki i fyrstu, er pad skyrt
merki um ad orka Smarans sé ad verki og ad skyrleiki Sélarinnar sé mjog naleegt pvi ad
birtast. Ef svarid dregst svolitid skaltu ekki prysta &; gefdu honum nokkra daga til ad
melta 1éttinn yfir pvi ad sja dyrnar opnar. Pad er Antonios ad stiga petta fyrsta létta
skref, an rukkunar, pvi ad bordid dbyrgist ad leidin ad arangri og endurheimtum fridi sé

alveg greio.

Um myndirnar d spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmali spilanna, sem er pad sem gefur
pvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki & malverkinu fyrir framan big. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefébundnu merkingu.

www.soldaalma.pt Sida 8



K66i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn 16gn” &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og padan getur pt bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau & ny.

--- til ad endurheimta pessa l16gn ---

tiragem: cig_cinco

baralho: cigano

cartas: G26, G32, G12, G2, G31

pergunta: Eg I&nadi vini minum peninga og hann minnist ekki & pad. Hvernig leysist petta?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf { hondum pess sem spyr.

Sol da Alma-Lenormand - mdlverk gerd frd grunni fyrir pessa vefsidu.
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