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Spurningin og svar lagnarinnar

Helena, spurningin pin ber merki angistar sem er mjog algeng hja peim sem hafa nad
akvednum stodugleika i lifinu en vakna einn daginn med pa tilfinningu ad einhver annar
hafi hannad gangverk hversdagsins. Undir yfirbordi efans um hver leid pin sé byr hin
raunverulega spurning: hvernig pu getur hafid djup umskipti 4n pess ad rifa nidur paer
raunverulegu undirstodur sem kostadi svo mikid ad reisa, og hvernig pu getur tekist &
vid sektarkenndina yfir pvi ad vilja fara pegar allt i kring virdist vera 1 r66 og reglu.
Svarid sem bordid gefur vid pessum o6rda er afvopnandi raunseett. Lognin synir ad
naverandi leid bin er ekki alger mistok, heldur &fangi sem er kominn ad lokum sinnar
edlilegu hringrasar. Hér er ekki um ad raeda kreppu harmraenna orlaga eda dulinna afla
sem pu hefur ekki stjorn 4, pvi ad adeins tvo stor arkanaspil & bordinu benda til pbess ad
malid radist neer alfarid & hagnyta svidinu, i vali hversdagsins og i pvi hvernig pu styrir
apreifanlegum athofnum pinum. Yfirbragd bordsins er évenju jafnveegt hvad frumefnin
vardar, med nakvaemlega tveimur spilum ur hverjum lit. Pad pydir ad pu hefur 61l pau
bjargrad sem parf til umskiptanna: orku eldsins til ad framkvaema, skyrleika loftsins til
ad dkveda, neemni vatnsins til ad finna og undirst6du jardarinnar til ad koma hlutunum i
verk. Sterk neervera priggja riddara bendir b6 til mikils 6réa um pad hvernig halda
skuli &fram, og synir ad raunverulega togstreitan felst ekki i skorti & stefnu, heldur i
flytinum og 1 pvi hvernig pt reynir ad seetta romantiskan draum um breytingu vid pa

haegd sem barf til ad byggja hana upp af oryggi.



Koérdénan

Stafafjarki situr efst & bordinu og afhjupar upptokin og dypsta
4setninginn sem knyr pennan lestur. A mynd spilsins sjaum vid
fjora sterka vidarstaura rekna nidur i jordina, tengda saman med
rikulegum sveig Ur blémum og avoxtum, 4 medan tveer verur
fagna i bakgrunni med greinar a lofti, og ad baki er stér bygging

J M
3 !}' sem gefur til kynna 6ruggt og varid heimili. Par sem Stafirnir

' standa fyrir frumefnid eld, sem reedur athofnum og vilja, og talan
1 - Stafafjarki fjorir er sedsta takn festu og stodugleika, synir spilid ad upphaf
kreppu pinnar er hvorki 6reida né mistok, heldur velgengni

undirstodu sem pu reistir med erfidi.

I pessari st6du kronunnar, sem stendur fyrir pad sem knyr malid 4fram 4n pess ad sjast
vid fyrstu syn, bendir Stafafjarki til pess ad longun pin til breytinga spretti,
pversagnakennt, af pvi ad pér tékst ad na pvi 6ryggi sem pa pradir adur. bu byggdir
upp heimili, starfsferil eda trausta rutinu, en pessi sama undirstada, sem adur var
gledilegur proskuldur fognudar, hefur breyst i stifan ramma sem heftir nt hreyfingar
pinar. Spilid tengist beint Bikarapristi og synir ad lifid sem pér finnst pu ekki hafa valid
er i raun uppbygging sem samfélagié sampykkir og adrir fagna, og pad gerir longun
pina til ad fara enn erfidari ad utskyra fyrir félkinu i kringum pig. Pad sem knyr big er
porfin fyrir ad leysa lifsorku pina ur undirstodu sem hefur pegar gegnt verndarhlutverki

sinu og hegdar sér nu eins og gullid bur.
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Viskan

Myntania birtist sem skapandi hvatinn sem opnar leidina, aflid
sem Vtir pér til athafna. A myndinni gengur glaesileg vera um
groskumikinn gard, umkringd vinvidi hl6dnum prigum og niu
pungum gullpeningum sem spretta upp ur jordinni, og ber af
aeoruleysi taminn falka 4 hanskakleeddri vinstri hendi. Myntirnar
eru frumefnid jord, sem talar til okkar um tima, uppskeru og efni,

og talan niu stendur fyrir einmana hapunkt pessa erfidis,

2 - Myntania augnablikid pegar madur uppsker avoxt eigin vinnu an pess ad

vera hadur 6drum.

I pessari stodu viskunnar, sem reedur skapandi afli lagnarinnar, synir spilid ad hvatinn
sem leidir pig Gt Ur pattstodunni er leitin ad raunverulegu og djupu sjalfstaedi. Leid pin
krefst pess ad orlog pin og daglegt val verdi alfarid a pinu valdi, eins og veran & spilinu
sem nytur sins eigin gards. Petta afl knyr pig i att til sjalfbeerni og til pess ad meta eigid
erfidi ad verdleikum, og gefur til kynna ad nyja stefnan eigi ad métast af pvi ad skapa
pér persénulegt rymi par sem pinar reglur gilda. Spilid & sér félaga i Myntariddara,
sem bendir til pess ad pessi sjalfsteedishvati megi ekki vera stundarduttlungar, heldur
verdi hann ad hvila 4 hagnytri og polinm6dri vinnuaaetlun sem tryggir framfeerslu pina

og efnislegt 6ryggi & medan umskiptin standa yfir.
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Skilningurinn

Myntariddari gefur hvatanum til breytinga form og setur morkin
og reglurnar sem parf til ad umskiptin heppnist. A spilinu sjadum
vid riddara i pungri brynju & sterklegum svortum hesti sem
stendur kyrr & plaegdum akri, tilbinum til sdningar, 4 medan
riddarinn heldur fast um einn gullpening og horfir & hann af

mikilli athygli, &n bess ao flyta sér af stad. Par sem petta er

ARIRI persoéna jardar stendur riddarinn fyrir hreyfingu sem fer fram af
3 - Myntariddari ytrustu varkarni, skipulagi og athygli & hagnytum smdatridum

efnislegs lifs.

I stédu skilningsins, sem skilgreinir métid og raunhaef mérk markmids pins, varar spilid
vid pvi ad leid pin felist ekki i blindu stokki eda i pvi ad segja big i fljotfeerni fra
nuverandi veruleika pinum. Skilningur & stodunni krefst pess ad pu takir upp afstodou
pessa riddara: ad pu farir haegt, undirbuir jaréveginn skref fyrir skref, sparir bjargrad
pin og breytir um lif med polinmaedi pess sem reektar jordina af stadfestu. Hver tilraun
til ad slita sig fra hversdeginum & harkalegan hatt leidir til pess ad oryggi tapast og
eftirsja fylgir. Spilid stendur i sterkri andstodu vid hrada Sverdariddarans og varar vid
pvi ad stefnumdtandi hugsun og fjarhagsleg aeetlanagerd eigi ad rada fram yfir heitar

deilur eda dkvardanir sem teknar eru i flyti.
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Miskunnsemin

Daudinn, arkanaspil XIII, birtist i stodu mottoku og utpenslu og
feerir med sér syn a naudsynlega frelsun. Hefdbundna myndin
synir beinagrindina med ljdinn i dokkri brynju sinni, sem saekir
fram yfir voll par sem konungar og almugafélk falla, & medan
solin ris i fjarska a milli tveggja stdrra turna, til marks um ad

hverjum endi fylgir 6hjdkveemilegt fyrirheit um nyjan dag. bar

sem petta er stort arkanaspil feerir pad 4 bordid afl sem neer ut

4+ Daudinn fyrir vilja hversdagsins, og bendir til pess ad umbreytingin sem pu
gengur i gegnum sé 6hjakveemileg og ad pér beri ad taka 4 moti

henni sem edlilegum hlut.

I pessari st6du miskunnseminnar, sem stendur fyrir pad sem stydur og gerir voxt
mogulegan, er engin astaeda til ad 6ttast Daudann; pvert & méti synir hann ad mesta
orleeti sem lifid bydur pér ntna er leyfid til ad lata pad deyja sem pjonar pér ekki
lengur. Nuverandi stada er ad hrynja innan fra svo ad pu getir byggt pig upp & nytt.
Leid utpenslunnar liggur i bvi ad seetta pig vid endanleg lok dkvedinna félagslegra
hlutverka og starfshlutverka sem endurspegla ekki lengur sannleika pinn. Pessi
umbreyting tengist strangleika Toframannsins og synir ad adeins med pvi ad losa
hendurnar fra deyjandi fortid feerdu frjals verkfeeri til ad skapa nytt upphaf a

medvitadan og beinan hatt.
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Strangleikinn

Toframadurinn, arkanaspil I, birtist til ad skera burt pad sem er
ofaukid og aga athafnir pinar. A spilinu sjdum vid unga veru fyrir
o '_ framan bord par sem tékn litanna fjogurra liggja, med staf sem

hun lyftir til himins & medan hin hondin bendir til jardar, og synir

b
A" ol S
: "a L bannig getuna til ad beina andlegum vilja inn i apreifanlegan

o _;‘;,,' | veruleika med einbeitingu og leikni. Sem fyrsta stora arkanaspil
leidarinnar er hann imynd hreinnar getu, frumkveedis og pess
5 Toframadurinn mattar til ad lata hlutina verda ad veruleika sem krefst skyrs
asetnings.

I stédu strangleikans, sem refsar fyrir tvistrun og krefst réttsyni, virkar Téframadurinn
sem strong vidvorun gegn 6dkvedni og hagraedingu veruleikans. Spilid bendir til pess
ad pu hafir frestad raunverulegum athofnum, tynt pér i imyndudum atburdarasum eda
reynt ad gera Ollum til heefis i einu an pess ad skuldbinda pig nokkurri stefnu.
Strangleikinn krefst pess hér ad pu veljir eitt verkfeeri af bordinu og farir ad vinna med
pad af aga, og latir af peirri talsyn ad pu getir haldid 6llum moguleikum opnum ad
eilifu. Téframadurinn tengist Stafaattu og varar vid pvi ad dreifd orka og fjolmorg
verkefni sem hafin eru an pess ad peim sé lokid skapi hdvada sem hindrar raunverulega

framvindu & hinni sénnu leid pinni.
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Fegurdin

Stafaatta situr i migju Lifsins trés og skilgreinir hjarta
lagnarinnar og stadinn par sem 01l 6flin meetast. Myndin synir
atta vidarstafi sem pjota & skda yfir himininn, vid pad ad snerta
jord i greenum dal par sem lygn & rennur, og vekur tilfinningu
fyrir 6stoodvandi hreyfingu, fréttum sem berast og atburdum sem
gerast hratt. Atta er tala kraftmikillar hreyfingar og Stafirnir eru

frumefnid eldur, og pad gerir spilid ad aflvél hrada og brynnar

6 - Stafaatta parfar.

I stédu fegurdarinnar, sem samraemir l6gnina og synir hvernig
hjarta pinu er farid nuna, synir spilid ad pu ert undir gridarlegri timapressu. bér finnst
lifi¢ lida of hratt og ad pu purfir ad taka stefnu i skyndi, og pad veldur stodugum kvida i
brjosti pinu. Kjarni malsins er pessi hrodun: pu vilt ad svorin komi strax og ad
breytingin verdi 4 einni noéttu. Jafnveegi lagnarinnar krefst p6 pess ad pessi hradi sé
tempradur med stodugleika Myntariddarans og skyrri hugsun Sverdadrottningar, pvi
annars er heett vio ad flytirinn 1ati pig rekast & hindranirnar i stad pess ad sneida hja

beim af visku.

Sigurinn

Sverdadrottning ris i stodu pess sem pu prair og heldur vid af
anaegju. Han situr i haseeti skreyttu kerabum, séd fra hlid, og
heldur beittu sverdi i haegri hendi, fullkomlega 160réttu, & medan
vinstri hondin teygir sig fram i latbragdi démgreindar og
augnaradid er fast 4 heidum sjondeildarhringnum, ofan vid lagu

skyin. Pessi drottning loftsins stendur fyrir beittan huga sem

; leetur tilfinningarnar ekki blinda sig, sannleikann sem sagdur er
7 - SverBadrotining umbuidalaust og heefnina til ad fella réttlata og kalda déma um

veruleikann.

www.soldaalma.pt Sida 8



I pessari stédu sigursins, sem synir hvad veitir pér kjark og stefnu, leidir spilid i 1jés ad
heitasta 6sk pin nina er ad 6dlast algeran skyrleika i hugsun um eigid lif. Pig langar ad
skera & bond talsynarinnar og afsakananna sem pu hefur gefid pér fyrir pvi ad adhafast
ekki. Pad sem mun raunverulega veita pér fullnaegju er getan til ad horfa 4 stodu pina
med raunseei pessarar drottningar og axla abyrgd a vali pinu an pess ad gera pig ad
fornarlambi. Spilid tengist Sverdariddara og gefur til kynna ad sigur pinn velti &
kjarkinum til ad gangast vid hordustu sannindum pinum, jafnvel pott pad kosti arekstra

vid veentingar annarra.

Dyrdin

Sverdariddari reedur pvi hvernig hugsad er um malid og hvernig
pvi er komid & framfeeri vid umheiminn. A spilinu peysir
stridsmadurinn & ofsafengnu stokki a hvitum hesti, med brugdio
sverd og likamann hallandi fram, & méti motvindi og
ovedursskyjum, med svip blindrar stadfestu. Sem riddari loftsins
Ay stendur hann fyrir hugarflyti, 6preyjuna eftir ad rokrseda, beitt
ord og bryna porf fyrir ad prongva fram eigin sannleika med

8 - Sverdariddari étokum

I st6du dyrdarinnar, sem reedur samskiptum, vitsmunalegum
utskyringum og utreikningum, varar pessi riddari vid pvi ad pu eigir & haettu ad orda
0anaegju pina a of arasargjarnan eda hvatvisan hatt. Tilhneiging er til ad skyra kreppu
pina fyrir 66rum med harkalegum ordum sem slita tengslum eda med urslitakostum
sem geta lokad dyrum ad 6porfu. bPér liggur & ad verja sjonarmid bitt, en pessi atlaga
getur vakid 6naudsynlega moétstodu i tengslaneti pinu. Spilid tengist Bikarariddara og
synir heettulega sveiflu milli rémantiskra draumora og varnararasar i ordum pegar

draumurinn rekst & moétstodu veruleikans.
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Grunnurinn

Bikarariddari hvilir i sdlreenum grunni lagnarinnar og afhjapar
pbad mynstur venja og drauma sem heldur afstodu pinni uppi.
Myndin synir riddara med glaesilegt fas sem fer haegt og taktfast
fram 4 grdum hesti og heldur gylltum bikar fyrir framan sig, eins
og hann leiti hugsjonar eda fylgi skaldlegri syn a heiminn. Sem
riddari vatnsins er hann imynd leitarinnar ad hinni fullkomnu ast,

draumsins um bjorgun, leitarinnar ad fullkominni kollun og

9 Bikarariddari tilhneigingarinnar til ad fegra veruleikann.

I st6du grunnsins, sem lysir ésynilegum undirstédum og
hugarheimi pinum, synir spilid ad nuverandi 6aneegja pin neerist a tilhneigingu til ad
gera hugmyndina um lifsleid rémantiska. bu hefur bedid eftir pvi ad téframerki birtist,
yfirpyrmandi astrida eda fullkomid teekifeeri sem bjargi pér ur graum hversdeginum an
pess ad pu purfir ad takast a vid erfidid sem hagnyt dsetlanagerd krefst. bessi leit ad
hinum heilaga gral virkar sem fl6tti hugans sem hindrar raunverulegar athafnir. Spilid
tengist Bikarapristi og synir ad pu leitar skjéls i draumum um fegrada samveru 4 medan
b neitar ad takast & vid erfidu hlidarnar & niverandi sambondum pinum og

skuldbindingum.

Konungsrikid

Bikarapristur liggur vid reetur Lifsins trés og skilgreinir pann
hagnyta veruleika sem daglegt lif pitt fer fram i. Myndin synir
prjar konur i frjdsomum gardi, med hendur & lofti, sem skdla hver
vid adra med bikurum sinum til ad fagna saman, og rikulegir
avextir liggja & vid og dreif 4 jordinni, til marks um félagslegan
samhljom, vinattu og gledina yfir pvi ad tilheyra hépi. Petta spil

vatnsins, 1 pridja stigi sinu, stendur fyrir sameiginlega hamingju

og hlyjar mottokur umhverfisins sem umlykur okkur.
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I pessari stodu konungsrikisins, sem raedur efnislegum adsteedum og jardveginum par
sem allt petta fer fram, synir spilid ad pu lifir i umhverfi sem er, & yfirbordinu, samstillt
og paegilegt. Daglegt lif pitt er umkringt félki sem vill pér vel, félagslegum vidburdum
og studningsneti sem fagnar naerveru pinni. Steersta hagnyta askorun pin er ad
0aneaegja bin er pessu umhverfi 6synileg, pvi ad pad gengur ut fra pvi ad pér 1idi vel par
sem pu hafir nad pvi sem samfélagid telur afbragdsgott. Ad breyta um stefnu pydir ad
raska pessum gledidansi og maeta skilningsleysi peirra sem deila med pér bordi dag
hvern. Spilid synir ad pad eru hvorki évinir né skortur a bjargraddum sem gera
umskiptin erfid, heldur veentumbpykja peirra sem vilja halda pér nakveemlega par sem
pu ert, og htin neydir pig til ad velja & milli sampykkis hopsins og tranadar vid eigin

sannleika.

Lesturinn 1 heild

Mynd bordsins synir ad vandi pinn, Helena, er hvorki skortur & kostum né andsnuid afl
sem hindrar framgang pinn, heldur djup innri togstreita um hrada og adferd
breytingarinnar. Med adeins tvo stér arkanaspil af tiu 4 kreppa pin sér traustan stad a
svidi hversdagsins og hagnytra akvardana. Allir fjorir litirnir i fullkomnu jafnveegi syna
ad pu hefur 61l verkfeerin vid hondina: orkan til ad leggja af stad er & bordinu, sem og
heefnin til ad skipuleggja og naemnin til ad skilja. Talnagreining lagnarinnar leidir po i
ljés athyglisverda stadreynd sem er hinn raunverulegi és lestursins: brir riddarar af
fjorum mogulegum. Riddararnir standa fyrir leitina, umskiptin og stefnuna, en hver

peirra fer & sinum hrada og i sinu frumefni.

Myntariddari, heegur, pungur og med hugann vid plaegda jordina, stendur fyrir pa
varfaernu athofn og efnislegu daetlanagerd sem skilningur & stodunni krefst af pér. 1
beinni andstodu vid pessa orku peysir Sverdariddari & fullri ferd gegnum vindinn og
tdknar 6polinmaedi hugar pins og longunina til ad leysa allt med skjotum og afgerandi
ordaskiptum. Nedst i 16gninni fer Bikarariddari fram med draumkenndum heetti og
leitar ad romantiskri hugsjon sem er ekki til i veruleikanum. bessi prefalda spenna
synir ad pu slitur pér ut a4 pvi ad sveiflast & milli pessara priggja astanda: stundum tynir

pu pér i draumum um toéfrabjorgun sem kippir pér Ut ur ntverandi lifi, stundum fyllist



pu reidi og vilt slita 6llu & eydileggjandi hatt, og stundum rekur pu big & efnislegan

veruleikann og fryst af 6tta vid ad missa oryggio.

Hreyfingin i tima synir ad pu kemur fra timabili mikillar a&reynslu vid ad byggja upp
traustan grunn, sem Stafafjarki i kronunni stendur fyrir, grunn sem nadist og var
fagnad. Nutidin, sem Stafaatta i fegurdinni reedur, hefur hins vegar hert 4 pessari
timaangist og pér finnst fresturinn til ad lifa pinu sanna lifi vera ad renna ut. Ef ekkert
breytist er edlileg stefna st ad pu haldir afram ad lifa pessa innri draumsyn
Bikarariddarans i grunninum og haldir uppi gladlegri framhlid Bikarapristsins i
konungsrikinu, & medan sdal pin visnar i pogn. Vendipunkturinn felst i pvi ad seetta big
vid umbreytingu Daudans i miskunnseminni og leyfa gomlu sjalfsmyndinni ad deyja a
skipulegan hatt, med strangri adferd Toframannsins. Svarid vid spurningu pinni er
skyrt: leid pin er ekki 6rlog sem bu rekst a fyrir tilviljun & bak vid tré, heldur polinméd
uppbygging sem pu vinnur i einrimi og krefst pess ad pu axlir abyrgdina 4 pvi ad hanna

binn eigin gard, eins og Myntania synir.

R&ao

Taktur jaréarinnar

Byggdu umskipti pin upp med polinmeedi Myntariddarans. bu eettir ekki ad segja upp
nuverandi starfi eda slita helstu samboéndum pinum & einni néttu an pess ad hafa
varaaeetlun, fjarhagslega og verklega, sem er utfaerd i smaestu atridum. Notadu neestu
vikur til ad fara yfir fjadrmadlin, byggja upp varasjéd og setja pér hagnyt og malanleg

markmid fyrir nsestu manudi. Flytirinn er versti évinur pinn 4 pessu stigi.

Tdalsynin skorin burt

Slepptu draumsyn Bikarariddarans um ad fullkomin stund komi eda ad einhver
manneskja birtist og leysi 6anaegju pina. Leid pin krefst pess ad pu horfist i augu vid
veruleikann &n rémantiskra sia og gerir pér grein fyrir pvi ad hver ny stefna ber lika
med sér sinn skammt af erfidi, skriffinnsku og einmanalegum stundum. Skyrleiki

Sverdadrottningar & ad leida val bitt, med athyglina & stadreyndum en ekki a



tilfinningalegum veaentingum.

Sampykktur daudi

Leyfou gamla félagslega hlutverkinu pinu ad deyja an pess ad reyna ad bjarga pvi af
sektarkennd. Saettu pig vid, undir ahrifum Daudans, ad pad er fullkomlega réttmeett ad
haetta ad vilja pad sem adur var staersta markmid lifs pins. Eyddu ekki orku i ad reyna
ad blésa lifi i verkefni eda sambond sem eiga sér ekki lengur eigid lif, adeins til ad halda

andlitinu eda hlifa 66rum vid vonbrigéum.

bogn toéframannsins

Fordastu ad dreifa kroftunum og ad segja of snemma fra aformum pinum peim sem
koma ekki beint ad framkvaemd peirra. Toframadurinn krefst pess ad pu einbeitir pér
ad verkfeerum pinum og vinnir hlj6dlega & bak vid tjoldin. Tilkynntu ekki dkvardanir
pinar fyrr en peer eru ordnar ad apreifanlegum ath6fnum, og verndadu orku pina gegn

velviljudum en ihaldssomum radum félksins i kringum pig.

Sannleikur an dtaka

Haféu hemil & 6polinmaeedi Sverdariddarans pegar kemur ad pvi ad greina fra
dkvordunum pinum. begar sa timi kemur ad bu skyrir breytingarnar fyrir beim sem
deila med pér Bikarapristinum skaltu gera pad af festu pess sem hefur pegar tekid
akvoroun, en an arasargirni pess sem parf ad réttlaeta sig eda radast a fortidina til ad
stadfesta nutidina. Segdu sannleika pinn af ré, an pess ad opna fyrir rokreedur eda

preytandi deilur.

Merkin sem vert er ad fylgjast med

A neestu vikum, Helena, verdur skyrasta merkid um ad pu sért 4 réttri leid heilbrigd
preyta sem fylgir hagnytri skipulagningu nys lifs, 6lik peirri 6frjéu angist sem pu finnur
fyrir ntna. Ef pér fara ad berast bod um samstarf eda hugmyndir ad verkefnum sem
krefjast daglegrar vinnu fremur en audveldra loforda stadfestir pad ad orka Myntaniu
sé farin ad bera avoxt. Ef pu kemst hins vegar ad raun um ad pu eydir timanum i ad

rokraeda aform pin af dkafa vid adra an pess ad pokast svo mikid sem millimetra naer



framkveemdinni, eda lokar pig inni i draumum um tofralausnir sem velta 4 heppni,
veistu ad pu ert ad falla i gildru tvistrunarinnar. Lokadkvordunin um ad stiga fyrsta
hagnyta skrefid i att ad sjalfstaedi pinu er alfarid pin, og tarotbordid abyrgist ad pu hafir

i hendi pér 611 pau spil sem parf til ad gera pad med gédum arangri.

Um myndirnar d spilunum

Lysing hvers spils i bessari skyrslu fylgir hefdbundnu myndmadli spilanna, sem er pbad sem gefur
pvi merkingu. Spilastokkarnir endurspegla pad ekki alltaf til fulls: smaatridi sem lyst er i
textanum sést ef til vill ekki 4 malverkinu fyrir framan big. I pvi tilviki er pad textinn sem spilid er

lesid eftir — hann ber hina hefébundnu merkingu.

K60i pessarar lagnar

bessi kafli leggur bordid upp aftur. Afritadu hann og limdu hann inn undir ,Lima inn l16gn“ &
www.soldaalma.pt: spilin fara aftur 4 somu stadi, og padan getur pu bedid um pessa skyrslu aftur an

bess ad draga pau a ny.

--- til a® endurheimta pessa logn ---

tiragem: arvore

baralho: tarot_casa

cartas: P4, 09, 012, M13, M1, P8, E13, E12, C12, C3

pergunta: Mér finnst ég lifa lifi sem ég valdi mér ekki. Hver er min leid?

Spilin syna tilhneigingar og 6fl ad verki, ekki tryggdar stadreyndir.
Abyrgdin og dkvérdunin eru alltaf i héndum pess sem spyr.
Sol da Alma-tarot - sjotiu og dtta mdlverk gerd fra grunni fyrir pessa vefsidu, i sama stil og mdlverkid efst d forsidu

vefsins.
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